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Grandes juegos

para un fin de
afo a lo grande

ienvenido, un mes més, a Micromania.

Aunque te parezca mentira se acaba otro

afio, y dentro de poco llegara el momento

de repasar estos meses y ver si se han

cumplido todos esos deseos que ti y yo
tenfamos de ver aterrizar una nueva generacién de
juegos para PC. £Tt qué crees? ¢No has visto atin
todos los juegos que deseabas? Pues con este ni-
mero de Micromania te aseguro que te vas a poner
al dia con los que van a cerrar este gran afio en PC.
No estén todos adn, pero la seleccién que te hemos
preparado es sensacional.

Empieza, claro estd, con el juego de portada. El
impresionante «Beowulfy, basado en la nueva pelicu-
la de Zemeckis, estd ya casi a punto y te contamos
c6mo serd en un exhaustivo reportaje. La cosa conti-
nua con los avances de algunos de los tftulos més es-
perados de los tltimos tiempos, porque estoy seguro
de que tui también piensas asi de juegos como ¢Un-
real Tournament lil» -ique si, de verdad, que ya est4
a punto!-, «Need for Speed ProStreet» o «Imperivm
Civitas ll», el nuevo lanzamiento de FX.

Pero hablar de los grandes juegos de fin de
afio implica echar un vistazo en profun-
didad a las novedades ya disponibles y,
amigo, este nimero de Micromania tiene

= Este fin de afio la oferta de grandes juegos
= en PCsera alucinante. ; Tu cual elegiras?

Francisco Delgado Director
f.delgado@micromania.es
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andlisis de juegos para dar y tomar. Desde nombres
como «Call of Duty 4», «Gears of Wary, «Sparta» o
«Hellgate Londony, a «The Orange Box», «The Wit-
cher» y «Timeshifty, te va a ser dificil elegir s6lo uno
para aumentar tu coleccion -y el mes que viene ha-
bré aln mds- asf que mi consejo es que primero te
leas todas las paginas de review y luego decidas con
tranquilidad tu préxima adquisicién.

Por supuesto, no nos hemos quedado ahi. También
podrés encontrar soluciones estupendas («Half-Life
2. Episodio 2»), un suplemento especial (¢Spartay),
avances en exclusiva de nuevos proyectos en desa-
rrollo («Space Siege»), un completo reportaje sobre
los mejores juegos de velocidad y todas las secciones
habituales repletas de noticias, trucos, novedades...

Se acaba el afio, s, pero te aseguro que en Micro-
manfa estamos todavia mas ilusionados que cuando
empez6, porque hace doce meses todo eran prome-
sas y ahora esas promesas se han hecho realidad.

Y, para finalizar, no te olvides del DVD de este mes,
con una genial aventura de regalo, «The Moment of

Silencey, y demos tan alucinantes como «Unreal

Tournament lll», «Crysis» o «Call of Duty 4». Y
td, ccrees también que este fin de afio esta
siendo increible en PC? Ya sabes, cuéntame-
lo en un email. Nos vemos el mes que viene.




Si te gusta pisar a fondo y derrapar en cada curva, no te
pierdas este reportaje sobre los mejores titulos del género.
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Conflict: Denied Ops
Kane & Lynch. Dead Men
Painkiller Overdose
Frontlines Fuel of War

Un espacio para opinar
y hacer oir tu voz.
28 LA REPLICA

Para los que no estén de
acuerdo con una nota.

Uno de los mas esperados
estrenos cinematograficos del
afio aspira a ser también uno de
los mejores juegos de accidn.
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Armed Assault
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DVD para PC | traemos una

: aventura grafica
= e ‘ =" | repleta de intrigas,
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u N l u EE a ' e it | Silencen. Y las
y -, . 8 - | deseadisimas demo
weaEms de «Crysisy, «Call
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HALF LIFE 2. EPISODIO 2
No te atasques en medio de laacciény |
leéte nuestra gufa paso a paso. m
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Con su accién inspirada en la mitologfa ndrdica, esta
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A La patrulla de fuerzas de élite que te apoya respondera ante tus drdenes tan sélo con que
aprietes un boton que te permitira elegir entre numerosas opciones tacticas diferentes.

5olo tu puedes salvar a la Tierra de Ia
invasion alien en «Blacksite: Area 51>

La accion viene
tesde otro mundo

iAsi da gusto que nos invadan!: alienigenas de disefio
espectacular y tamano estremecedor se enfrentan a un
pequeno grupo de hombres comandados por... jun asesino!

@ Accion © Midway @ Virgin Play @ Noviembre 2007

ccion, si, y de la buena, pero con va-

rios matices dispuestos a aumentar

tus ganas de hacerte con «Blacksite:

Area 51» en cuanto los conozcas: al
frente de tu grupa de especialistas -pocos
pero de experiencia y habilidad reconocida-
seras capaz de ordenarles acciones como
colocar explosivos o controlar vehiculos y
hacerlo con un solo botén. Pero es importan-
te que mantengas su moral alta porque si no,
su capacidad de combate descendera.

No te enfrentas a una invasion alienigena
todos los dias, asi que tendrds recursos a tu
alcance: armamentoy vehiculos variados y
todo lo que encuentres en el campo de bata-

lla, que podras recoger o utilizar en tu fave
para asi combatir con eficacia a algunos d
los enemigos mas aterradares y grandes qu
hayas podido ver en mucho tiempo. Tan leta
les que apenas tendras tiempo para disfruta
de los increibles escenarios interactivos qu
la tecnologia del motor grafico "Unreal Engi
ne 3" permite. Todos estan llenos de camino
y opciones distintas a seguir segtin tu criteri
y el planteamiento tactico que escojas

¢Modos de juego? Te vas a hartar, porqu
«Blacksite: Area 51» tendra una oferta ma
que completa que pasa por multijugado
cooperativo para el modo historia, cldsico
como los "Captura la bandera”, "Combate
muerte” y "Combate a muerte en equipo™
otros creados especialmente para el jueg

- Defiende el plnneta combatiendo a
{ = - los invasores aliens més grandes y

-espechwhras de losulhmos uenmos ;

como "Humanos vs. Infectados” o "Asedio’
un modo en el que nuestro grupo deber.
capturar a miembros del bando contrari
para controlar mas territorio. ¢A que ahor
ya estas esperando con ganas la invasion? =

4 Un pueblo norteamericano es invadido por unos alienigenas
hostiles. A partir de ahi, los disparos no cesaran un solo instante.

El retorno de todo un veterano: «Bionic Commando»

Mitad hombre, mitad maquina

No todos recordaréis el primer «Bionic Comman-
do», ya que su origen estd en la consola de 8 bit de
Nintendo y en el afio 1988. Su protagonista, Nathan
Spencer, hacla espectaculares alardes al utilizar un
brazo biénico que alargaba a voluntad para com-
batir mejor a sus enemigos. Nathan, fusién entre
hombre y méquina para componer el soldado per-
fecto, fue traicionado e inculpado injustamente, lo

que ha llegado a ponerle al borde de la ejecucion.
Pero cuando fuerzas terroristas toman Ascension
City, Nathan Spencer tendré que volver a la accién.

Manejdndolo podrés utilizar su brazo de mil mo-
dos diferentes: trepar o balancearte desde sitios
inaccesibles mientras disparas, golpear con fuerza
en el combate cuerpo a cuerpo o incluso agarrar
coches y lanzarselos a tus enemigos. =

Amwwumummmuanmmmumxmm
MICROMANIA

«RF Online» ahora es gratis

Un universo
en crec'm:enta

© Disponible ©® www.rf-onlinegame.com

Tras pasar a ser completamente gratuito,
infinidad de jugadores de todo el mundo se
han apuntado a este titulo de rol online y
sus autores han tenido que afiadir un nuevo
mundo, bautizado como Solus. Asf,

este juego que combina fantasia #

y ciencia-ficcion con tres razas

en pugna y combates especta- %
culares tiene su universo mas

poblado y animado que nunca,
recibiendo ademéds continuas actua-
lizaciones de contenido gratuito. éVas

a seguir sin probarlo? «

» Tres razas combaten sin cesar para
obtener el control de Novus.




A Uno de los aspectos mds destacados de «Blacksite: Area 51» serd el
extraordinario disefio de tus enemigos. Casi da pena dispararles... casi.

A Te encontrards con muchos aliens de tamano descomunal, y para algunos
tendras que trazar una estrategia que vaya mas alld de unos simples disparos.

millones de délares ha pagado
Electronic Arts para adquirir la
canadiense Bioware,
de titulos como
«Jade Empirey, «Star Wars
Caballeros de la Antigua
Repliblicay, la serie «Baldur's
Gaten o «Neverwinter Nights».
Su tltimo trabajo es el espec-
tacular juego de rol espacial
mnmmmm
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Friendware nos traers «The

Abbey» y «A Vampire Story» 5

iUn lujazo

e SO

A La accion de «Blacksite: Area 51» te llevara a combatir de pie o a bordo
de un montdn de vehiculos tanto militares como civiles.

de aventuras! v

Los buenos aficionados al género de Ias aven-
turas gréficas dardn saltos de alegria al saber
que Friendware ha firmado la distribucion de
dos de las aventuras mds interesantes del fu-
turo panorama: «The Abbey» sera un titulo de
crimenes e investigacion en un monasterio me-
dieval claramente inspirado en la novelay pe-
licula «EI Nombre de la Rosa y firmado por los
espafioles Alcachofa Soft. El segundo titulo, ¢A
Vampire Story», tiene en su ndmina a antiguos
trabajadores de LucasArts que estén volcando
toda su experiencia en una aventura protagoni-
zada por una cantante de dpera que es repen-
tinamente convertida en vampira y pese a ello
quiere seguir con su carrera artistica. Ambas
aventuras llegaran a lo largo de 2008 »

A«mwunwmhnyiﬂum

llena de intrigas que tendr lugar en un monasterio.

A La atractiva y peculiar estética de «A Vampire
Story» serd uno de los puntos fuertes del juego.

Itimahora
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€3 Descarga mas Neverwinter.

Las novedades para el juego o=
rol «Neverwinter Night 2» han
llegado en forma de paquete d=
contenido descargable: eMystz-
ries of Westgaten ofrecerd, entr=
otras cosas, una campana inc -
vidual en la ciudad de Westzzt=
con mas de 15 horas de juszs.

B Azeroth serd mas Facil. £

préximo parche que Blizzar
dispondréd para su «World of
Warcraft» se caracterizard por
acelerar y hacer més facil 2
subida de niveles para todos los
jugadores que estén por debz ¢
del nivel 60, ademas de afac~
otras pequefias novedades.

mago protagonista de la <

ca serie de aventuras graf
«Simon the Sorcerer» vu
encargarse de ofrecernos .
buena dosis de humor, puzz!
aventuras en su cuarta entre;
cuya magia esta prevista pzrz
los primeros meses de 2008,

€ Juegos con regalo. La cade-

na de tiendas GAME contin_z
creando promociones mediants
las que llevarnos regalos con
algunos de los principales 14‘
zamientos. Los usuarios de =T
tenemos en esta ocasidn la po-
sibilidad de hacernos con unz
camiseta al adquirir el jusgo 2=
accion «Strangleholdy.

IGoMum Hega a la Tierra

Media. El capitulo 11 d=
contenidos gratuitos que «
apareciendo regularments pa=
«El Sefior de los Anillos On!
incorpora muchas cosas o
sobre todo un esperado perso-
naje: el mismisimo Gollum.

MICROM AN &



Laliente

LucasArts y Bioware unen
fuerzas. Estas dos igi
sas compaiias han anun-
ciado el desarrollo de un

en comin, del que
ha quedado por desvelar su
nombre y caracteristicas, si
bien lo mas légico es que,
viniendo de quien viene, el
futuro juego pertenezca al
universo Star Wars.

«Bluhacb[ del aiio. El
juego de acci "znade Irratio-
nal y Take 2 ha recibido un
nuevo reconocimiento con
el reciente galardon al mejor
juego del afio 2007 de la Bri-
tish Academy Video Games
et
iima
Television (BAFTA) .

del popular y veterano iuego
de rol-online «Everquest».
El guidn, que contard una
aventura totalmente nueva
pero con algunos personajes
reconocibles correrd a cargo
de Michael Gordon, guionista
de la reciente «300».

Mids «Dblivion». El juego
de rol de Bethesda y Take 2
dispone de un nuevo conte-
nido descargable, «Fighter's
Stronghold», que incluye
todo un castillo lleno de nue-
vas aventuras. La primera
semana ha sido gratuitoy en
la actualidad estd disponible
a el precio de 1,89 délares.

No mds dieses ni héroes, El
juego de rol online «Gods
& Heroes: Rome Rising» ha
sido momentdneamente
cancelado y la fase de beta
que estaba en curso cerrada.
Sus autores, Perpetual, no
3] han hablado de cierre defini-
| tivo pero tampoco han dado
{ ninguna nueva fecha.
| Retrasos del mes. Las malas
{ noticias que ya son habitua-
| les de cada mes: «Warham-
| mer Online» se va a media-
dos de 2008 y el «Universo
| en Guerra» de Petroglyph
d retrasa un mes mas su sali-
da prevista, quedando ahora
para el mes de diciembre.

() TODA LA ACTUALIDAD EN JUEGOS PARA PC

e-life: 4 dias de ocio digital
Alli estuwmas tadas

a un lugar enorme.en el que se
muestran los recientes avances

de ocio digital y se pueden ver o probar
los ultimisimos videojuegos. Esa es la ra-
z6n de ser de un evento como e-life, cuya
tercera edicion acaba de celebrarse en
Madrid dentro de la feria SIMO y que, ade-
més de todo lo dicho, ha celebrado emo-
cionantes competiciones convocadas por
nuestras revistas, incluyendo Micromania.
Zonas destinadas a Juegos, Cultura

ara cualquier aficionado a los
videojuegos es un suefio asistir

Digital, Cyber, Expo, Tienda, Café... todo -

AMdMBﬁMMdM&MyWHWhmmmm
durante los cuatro dfas que durd la edicién 2007 de e-life, la animacién en todas las zonas habilitadas ha sido

A JUGAR CON

. MICROMANIA

TENIAMOS QUE ESTAR
ALLI... No podfamos faltar
en e-life, asi que tanto Mi-
cromania como nuestras
revistas hermanas Hobby
Consolas, Playmania, Nin- |
tendo Accidn y Computer
Hoy Juegos estuvieron |
alli con zonas especiales

o "arenas” para acoger
competiciones con distin-
tos juegos, en nuestro caso
«Need for Speed. (Estu-
viste con nosotros?

el que estuvo presente en alguna de las
jornadas de e-life 2007 -que habéis sido
muchos miles- ha pasado un dia estupen-
do viendo juegos y tecnologia, jugando y
ganando un montdn de premios. Asl ha
quedado demostrado que un evento como
éste es muy necesario en nuestro pals y
que, con vuestro apoyo y el nuestro, su fu-
turo y crecimiento estd garantizado. «

| LOS DATOS |

< e-life 2007 era la

tercera edicion, f]se

celebrd del 8 al
noviembre.

Qﬂespaaooub.gdo
e-life en el Si ha'mr

superado los 10.000
metros cuadrados.

= Se pudieron ver las
(ltimas novedades
en videojuegos
competir con ellas.

< Se repartié un premio

tecnoldgico icada
diez minutos!

~ Todas las novedades del ocio digital
. estuvieron presentes en 10.000 m?

4 Todo un éxito, el de e-life 2007 y sus cuatro intensas jornadas
de diversidn, novedades y regalos. iA por e-life 2008!

[ ]



noticias

He"b hablaré en «Turok». El actor
man, protagonista de la pelicula
cHeIIboy) sera una de las voces de lujo
presentes en los didlogos de la préxima
version de la serie de accion «Turoky.

Edicién heroica. Increible edicion la de

¢)TODA LA ACTUALIDAD EN JUEGOS PARA PC

ser mercenario en el
nuevo «Soldier of Fortune»?

Accion para el
mejor postor

La serie de accién «Soldier of Fortuney contintia
suandadura con este «Payback» mediante el que
pretende no sdlo repetir las virtudes de sus an-
tecesores, sino afiadir un buen pufiado de nove-
dades. El punto de partida estara protagonizado
por un grupo de mercenarios que alquilan sus
armas para distintas misiones. En una de estas &
misiones, lo que serfa una escolta rutinaria se
tuerce y te involucrara en una serie de combates

MﬁimwmwhmmM
todo. La accién serd incesante en los escenarios més peligrosos del planeta.

tHeroes of Might & Magic Complete»: los en los puntos més callentes del planeta: Africa,
@*'ﬂmi’“mmw Asia, Europa del Este, Oriente Medio... todo para
paginas de arte y enciclopedia, cami- derrotar a una organizaci6n extremista que pre-

seta, tarol, mdsica, et por 7395 euros. tende niciar un conflicto mundial.
""""""""""""""""" Por suerte contards con lo que nos aseguran
Sega prepara mds fantasia. El juego serd uno de los conjuntos de armas més letales
«Phantasy Star Online» recibird una expan- jamés reunido: més de treinta armas de caracte-
sién el préximo enero llamada «Ambition risticas y efectos muy diferentes para combatir a
of the Illuminusy, cargada de un montén los terroristas. Y més te vale que las utilices con
de nuevas aventuras para sus fans. habilidad porque «Paybackn utiliza un sistema
de localizaci6n de dafios para que los enemigos

sigan atacando hasta que reciban una herida
mortal. Habra retos para dar y tomar en forma
de misiones de infiltracidn, rescate, escolta,
localizacién y destruccién... y todas con situa-
ciones realistas. Para cuando hayas terminado
el modo individual, te esperaran un montén de . R e AL
modos multijugador con mapas especfficamente 4 Gréficos de iltima generacidn, variedad de armas, situaciones y enemigos... si te
disefiados para ellos y servidores dedicados. = gustala accién no pierdas de vista lo que ofrecerd «Soldier of Fortune Paybaclo.

Otra aventura de Sheriock Holmes
Elemental, querido Arsemo

Inaugura un Centro Europeo
EA crece...
en Espaiia

Tras titulos como «Sherlock Holmes: La Aventura o «Sher-

La compaifa Electronic Arst ha pre-
sentado recientemente su flamante
Centro de Desarrollo 1+D que est4 si-
tuado en Madrid, ciudad que ha sido
| seleccionada como sede entre otras
/ veintiocho ciudades europeas. Alli, mas
/" de cuatrocientos jovenes de quince paises
diferentes se dedicaran al control de calidad
y la localizacién a diversos idiomas de los pro-
ductos de EA, productos destinados tanto al
mercado europeo como al americano.

Una excelente noticia el que este Centro
de Desarrollo 1+D haya instalado su base en
nuestro pals, dejando como consecuencia
entre nosotros lo que ya se ha bautizado
como “la primera incubadora de talento del
videojuego en Espafia”. iBienvenidos! «

» 400 j6venes trabajardn localizando y
testeando los juegos de EA.

lock Holmes y El Pendiente de Platay, Focus vuelve a la
carga con la cuarta aventura protagonizada por el inmortal
detective. En esta ocasion, el villano serd igual de literario
que Holmes: el ladrén Arsenio Lupin, que te invitara a es-
trujarte el cerebro en escenarios como el British Museum,
la Torre de Londres o el Palacio de Buckingham. «Sher-
lock Holmes versus Arséne Lupiny traerd consigo pistas,
puzzles y pesquisas para todos los fans del género. «

Y : X . :
Enlvoz biaja...
reguntan 105 aficionados
soéfeplas intenciones de THOQ

al hacerse recientemente
. con los derechos de la
serie de estrategia especial
«Homeworldy. eS¢ gsta z
\ preparandouna nueva entrega?

A Sherlock Holmes se enfrentard esta vez al
conocido ladrén de guante blanco Arsenio Lupin.




noticias

Mnbtmpodiasﬁmésuﬂmadcumm ‘
de auténtico lujo como «Hellgate: London», «Sparta:
Ancient Wars, «Call of Duty 4», «Crysis» y la incor-
poracidn a la lista, también para noviembre, de otro titulo
con ganas de comerse el mundo: «Beowulf».
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mdelﬁrCmuldmmhmmteaﬂogh
e 2» y con el que parece sera uno de los juegos
y alucinantes de 2007.

Beowulf

OMNOMOWOP&MPLW;PSP
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gia ndrdica y la accién mds increble. Toda una sucesion de épicos combates.

Kane & Lynch. Dead Men
© NOVIEMBRE 2007 © ACCION @ 10 INTERACTIVE/EIDOS @ PC, 360, PS3
Su cinematografica accién en tercera persona se saldra de lo
comiin gracias a, entre otras cosas, su pareja protagonista,
formada por un mercenario ladrn y un psicopata evadido.

-------------------------------------------------

Emprre Earth Il
ammmomom

0s estrategas se estdn frotando ya las manos pensando en el retorno de una de
sensméspopdamypmstmsasddg&um.urpdaadmasdemm

I ‘ Unreal Taumamen! 2007

— ommomowmemmm

a uno de los més esperados por los fans de la accion, pero
meadem&lauhnamsoﬂnquel‘nsndomsh‘adano

S El Universo en Guerra

a8 ommememmomm
—lll | mhurporealhuhndamunhﬂmmmlarmdastmday

desphml’alodowabatmdew humana y alienigena.
.Space Siege
© FEBRER 2008 © ACCON/ROL © GAS POWERED GAMES/SEGA © PC

Una nave colonia alienigena defiende a los tltimos supervivientes de la raza humana
BN un juego de accion y rol en el que la historia y tus decisiones seran vitales.
Spore
" © PRIMAVERA 2008 © ESTRATEGIA © MAXIS/EA © PC
ummumulmmwbmmmmr

lugar a un juego original: profundo, lleno de posibilidades y,
pnrsamempwo.divutﬂsmdema

,__| En boxes

tAssasin’s Creed

omommomn © PC, 360,PS3
mmmmamm

un mmmmhmeﬂaﬂm

es por jugar con este espectacular titulo.

Wow: Wrath of the Lich King

© 2008 © ROLONLNE © BLIZZARD ® PC
wmwwmwmmmmmmamdm

‘esperada por millones de jugadores, que desean echarle el guante a sus novedades.

iStarcraft Il
°m::sdspm:e obuamstradahashztema secuela,
| al una Se anuncia su

do a miles de fans al borde del infarto. iQué larga nos resultara la esperal

i’ -

«Attack on Pearl llega atvPC
Accion sobre dos alas

Uno de los escenarios bélicos mas famo- cuatro campafas histéricamente docu-
sos del pasado siglo, el ataque japonés a  mentadas y mds de cincuenta misiones con
la base norteamericana de Pearl Harbor, planeos, picados, maniobras inverosimiles
cobra vida en este tftulo de accion aérea y explosiones. Fécil de jugar y con batallas
que ofrece participar en cualquiera de los  multijugador que prometen ser refiidas y
dos bandos de la contienda. BiencomoDo-  emocionantes, «Attack on Pearl Harbors
uglas Knox, piloto norteamericano o como  serd distribuido por Planeta DeAgostiniy se
Zenji Yamada, piloto japonés, te esperan  pondra a la venta en este noviembre. =

Mamporros en «Speedball 2 Tournament»
Gladiadores al limite

El juego tiene lugar en el afio 2326, vez formado tu equipo, empezarés a
pero en realidad su origen estd en 1991, participar en competiciones individua-
cuando los legendarios The Bitmap Bro-  les y en increfbles ligas multijugador en
thers presentaron este fiitbol futuristay
violento para varias plataformas, entre
ellas el recordado ordenador Commo-
pués, vuelve a nuestros PCs decidid 0 a
ofrecer las mismas dosis o0 mayores de
jugabilidad sin un instante de descanso:
partidos disputadisimos entre luchado-
res personalizables de equipos y clanes
como los cyborgs o las amazonas. Una

«Speedball 2 Tournament» creard un
s6lido soporte de comunidad que per-
mitir albergar ligas, rankings, perfiles
de jugadores, compara-

porque nadie te vaa re-

AMMM&!Wyth
violencia en una refiida competicién: una férmula prometedora...
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Las guerras secretas de la C[IA :;-

Conflict: Denied O

» Unaparejadearma [

tomar. Graves y Lang son | &8

los dos protagonistas v

de «Denied Ops», la

nueva entrega de la

serie «Conflict» que se

reinventa a si misma

dejando a un lado los

enfrentamientos abiertos

de un escuadrén de

soldados, para asignar

a un par de agentes

especiales, de esos cuya

existencia nunca se e ’ )

reconoce si 3_180 va ’flal- i ' o 4 En el punto de mira. Graves, especialista en

en tareas de infiltracion, e . armamento pesado, y Lang, en sigilo y uso del rifle de
sabotaje y eliminacin, y o < 46 S francotirador, aportar4n sus habilidades y experiencia
tu tendrds que ayudarles e —_— - "1 alahorade superar las distintas misiones de

en su tarea. Si, es un : . s . «Denied Ops». Ya sabes, si no quieres que salten las
trabajo sucio, pero - 2 et " | alarmas por doquier y que el enemigo te rodee en un
alguien ha de hacerlo. « - = . S ST santiamén, procura ser lo més discreto posible. «

MICROMANIA




L. » OPERACION
 POR T0D0

ES ESPEC

EL MUNDO.
en

et 7.

ALES YT
de

A Un trabajo para dos.
Graves y Lang tendrén
Que Pefseguir el rastro

de unos contrabandistas
de armas nucleares y,
mientras tanto, encargarse
de tareas como luchar
con mafiosos en Siberia

o derrocar un régimen
militar en Venezuela. Y
siempre iuntﬁs, porque

tt manejarés a ambos,
iaicambiscdo ol pepel
del protagonista directo
cuando y cémo qukfa& =

A [Y el enemigo s duro! ﬂdep?ros a?o q\nel‘e
distinguirse « Ops» C€ ‘su
«Conflict» no es por suamb

tecnologfa 0 su intensa accion

sino por ‘mcor'pc»ra‘rns una

1e te va a poner
ctt:uando veas como los
entre si, piden refuerzos,

<« Por si fuera poco, idestrézalo todo! Si, cuando
el sigilo falla y eres descubierto, la batalla se hace
inevitable, pero en «Denied Ops» podrés usar todo lo
que rodea como nunca en la serie «Conflicts. Todos
los escenarios serdn completamente destruibles,
seg(in sus creadores, y tanto tii como tus enemigos
podréis ocultaros tras muros, derrumbarlos, destrozar
objetos, ver cémo todo cambia cuando un helicéptero
se precipita a tierra, abatido por tus disparos, y todo el
escenario se vuelve un componente tactico vital. «

MICROMANIA




La pareja mas dura del crimen

Kane & Lynch
Dead Men

« Huye, dispara, destruye...

Ya lo sabes, iesto es s6lo un

juego! Aunque, a veces, no

lo parecera por el enorme

realismo de las escenas.

El disefio de la accidn y

unos gréficos de impresién
te haran sentir como el
auténtico protagonista de una
peli de accidn, en la que més
de una vez te vas a sentir
como dentro de la pantalla. =

« [Accidn de pelfcula!
¢le suenan pelis como
«El Padrinoy, «HEAT),
«Roniny? Pues no
son mas que cuentos
para nifios y viejecitas
al lado de «Kane &
Lynchy. La accién
més cinematografica
-iy realista!- que
puedas imaginar
estd a punto de
llegar y arrasar en
tuPC.

A Todos contra ti. Policia, mafia... todos estaran contra
ti en un juego en el que la tensi6n se podréa cortar

con un cuchillo. Controlando a Kane y dando 6rdenes
al psicdpata de tu compafiero, Lynch, tendras que
sobrevivir a un auténtico infierno de accion. » *




Monstruos a ti... iJa!

Pamktller
Dverdose

IOREANORTCHER

AGGIONEINOVIEVER! "*

tecitos en el
dit monstruos' {Por qué no aprendéis a egzr;;:ule
iMalditos ork®
‘,; erno? Pues porque sino, n(;nos lo pasa
0s. Y en gUver ) Vas conel
sersonaje, escenanosy armamento

22 MCROMANIA

-~

. L 4 UN NUEVO FESTIVAL DE DISPARDS Y
¥ DEMONIOS. glhwarllll «Painkiller»?
v alegria de

monstruas y de la accion porla .
%mfu&m .i"

i

-

A Del antiguo Egipto a la Guerra Civil americana. No hay época ni lugar en que

no puedas disfrutar de lo lindo déndole al gatillo, la ballesta o la granada, para
aniquilar fantasmas, demonios, muertos vivientes, momias o aquello que se te
ponga a tiro tras salir del Infierno. En «Overdose no podrian haber elegido mejor el
nombre porque vas a tener justo eso: una sobredosis de accion y tiros sin igual. =

« Nuevos actores para

la masacre. éQue te
interesan los guiones y las
historias profundas? A ver,
«Overdose» seré una gran
obra, macabra, eso si, pero
no busques profundidad
que aqui se tratara de
disparar y sobrevivir. Ya
m' mr y (k eVﬂBl
enemigos dispuestos a ser
masacrados... por ti.




¢Una guerra demasiado real?

Frontlines
Fuel of War

? ' GUERRA! Un futuro muy cercano, una
» ;PREPARATE PARA LA o priviy
tan real que asustal =

Oeste frente a frente por

24 wCROMANIA

« iEl mundo estd de
nuevo en guerral A
pocos afios de distancia
en el futuro, todas

las previsiones mas
pesimistas se cumplen.
Se estdn extrayendo

los dltimos barriles de
petréleo del planeta, los
recursos escasean, el
mundo vuelve a estar
dividido y al borde de una
guerra total por la pura y
simple supervivencia. =

<« Demasiado real,

pero fascinante. Armas
reales, vehiculos reales,
técticas militares reales, y
prototipos que hoy en dia

4 no pasan de la mesa de

disefio, en perfecto estado
de funcionamiento. Nunca
habras visto algo tan real
en un juego de accién
bélica. Tan, tan real, que
asusta y te haré pensar en
cosas que no te gustardn. =
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e‘ buzon LA SECCION DONDE PODREIS HABLAR CLARO

Cartas a la redaccion

;Tienes algo que decir? Has llegado al sitio perfecto.

Un espacio a tu disposicidn para que opines y te hagas oir.

Juegos en el SIMOL

@ Acabo de leer vuestra noti-

cla acerca del e-life de este afio,
¥ yo, que llevo en esto de los videojuegos
unos cuantos afios y que recuerdo cuando
¢l SIMO de Madrid s6lo era una feria en la
que ver ordenadores, impresoras y software
de gestion, tengo que decir que me parece
genial que se le dedique tanta atencién al
ocio digital en general y a los videojuegos en
particular. Por supuesto, estaré alll como un
clavo para celebrarlo, asf que espero poder
veros y desafiaros a una partida o dos, si es
que os atrevéis :-D m Pau

R. Efectivamente, que e-life crezca afio
fras afio es una sefial de que “eso de los
videojuegos” no va nada mal en nuestro
pafs y, desde luego, si tenemos que fiarnos
de la edicion de este afio, la cosa va estu-
pendamente, porque la afluencia ha sido
sencillamente bestial. Eso s/, tenemos que
decirte que no te vimos por alli, aunque es
normal, porque con toda la gente que par-
ticipé en las competiciones, lo dificil hu-
biera sido encontrarte. ¢O es que te entr6
miedo y a tltima hora te rajaste...? Nah,
seguro que no :-D

Un autor iﬁjplicao /
".'- ¢ A 1l : ;

© Hace un par de meses un lec-

tor os preguntaba por la impli-
cacién de Clive Barker en el desarrollo de
wJerichon, y yo este mes quiero pregun-
tar lo mismo acerca de «The Witchers y
el autor de los libros en los que se basa
el juego, Adrzej Sapkowski. El juego tiene
una pinta bestial, desde luego, pero me
gustaria saber si su argumento estdala
altura de los estupendos libros en los que
se inspira. m Julia

R. La situacién es parecida, pero no es
exactamente igual, porque mientras que
Barker se implicd totalmente en el desa-
rrollo de «Jericho» -escribiendo el argu-
mento y el guién y supervisando todos los
detalles-, Sapkowski simplemente ha dado
su autorizacion para que se usen sus per-
sonajes. La buena noticia es que después
de ver el resultado el autor ha declarado
estar impresionado y encantado con el
juego, y os aseguramos que este sefior no
se anda con chiquitas, porque la pelicula
que hicieron en Polonia de "The Witcher"
no le gusté y él fue y lo dijo bien clarito a
todo el que quiso escucharle.

0s escribo para defender un tipo de juegos que estd muy olvidado por
parte de las compaiifas, y es el de los juegos de estrategia por turnos,
del que sdlo se acuerdan de pascuas a ramos. Estoy de acuerdo en que
3 la inmediatez del tiempo real le da a los juegos de estrategia una
carga de emocién enorme, pero de vez en cuando lo que te
apetece es poder pensar con calma tus movimientos, sin

tener que estar pendiente del reloj. m Leén

Hombre, tanto como de pascuas a ramos... Vale que el

=7 - tiempo real es la opcién mayoritaria, pero también hay
e un montén de juegos por turnos excelentes que no son

minoritarios. Y no nos referimos sélo a las

apuestan
por este sistema de juego. Este mes sin ir mds lejos
puedes leer la review del excelente «Fantasy Wars».

4

LA QUEIA
Una mala decision

Me parece fatal que EA cancelara la edi-
cién Black Box de «Half-Life 2: Episode
Twon (la que inclufa sélo este juego,
«Portaln y «Team Fortress 2») para lan-
zar sélo la Orange Box (mds cara, pues
te obliga a comprarte el «Half-Life 2»
original y su primera expansién, sf o s,
aunque ya los tengas). Esto es una au-
téntica faena para los que seguimos la
serie desde el principio, los verdaderos
aficionados, por los que EA no ha de-

pack, la oferta
sigue siendo

inleresante. Y o
siempre pue- .
des regalar los g

gay quedar como
un sefior de paso.

El porqué de los parches

® 0s escribo para ver si me po-
déis aclarar por qué los juegos de
consolas salen a la venta en “perfectas con-
diclones”, sin necesidad de parches ni nada
parecido, y sin embargo, los juegos de PC

R. Lo que pasa es que esas “perfectas con-
diciones” son un ideal que casi nunca se da.
Al final todos los juegos tienen fallos, los de
PCy los de consola, pero, hasta ahora, s6lo
los de PC se podian corregir con parches. Sin
embargo, con la llegada de las nuevas con-
solas, con acceso a Internet, los parches se
han “universalizado”. Y si no pregunta a cual-
quier usuario de, por ejemplo, Xbox 360, una
consola que ofrece continuas actualizaciones
para sus juegos a través de Xbox Live.

Unete al clubi

© He visto el anuncio de vuestro

club del lector y me he quedado
un poco sorprendido £Te puede tocar un
afio gratis de Micromania? £Por la cara?
Nah... seguro que hay truco... éDénde ests
la letra pequefia? Seguro que luego hay
que comprar un piso en multipropiedad
0 algo asf :-D = Raimundo Sarte

R. iNo hombre, no!
Nada de pisos... Lo
que se trata es de
colocaros una fan-
tastica enciclope-
dia en 200 practi-
cos tomos a pagar
en cémodos pla-
205... --P Que no...
que no hay letra
pequea, aunque
tienes razén en que no es por fa cara, es a
cambio de vuestras opiniones, que para no-
sotros valen mucho, os lo aseguramos.

Nuevas tecnologias

©® 0Os escribo porque me ha pe-

recido muy buena idea el siste-
ma ése de micropagos que explicabais el
mes pasado que se ha impuesto en «Ar-
chiordy. Asf sélo tienes que pagar por lo
que necesitas y, ademds, en la cantidad
que te puedes permitir. Que tienes pas-
ta, pues pagas, que no, pues sigues ju-
gando “al tran-tran” mientras esperas a
tener pasta otra vez. A ver si mds juegos
se apuntan a esta idea. m KrYoN

CLUB DEL LECTOR

Micromiania frs)

R. Es que las tecnologias estan para apro-
vecharlas, y mas en un sector como éste.
Y que conste que «Archlord» no es ni mu-
cho menos el primer juego que apuesta
por formas alternativas de pago. Ahi esta,
por ejemplo, el inminente «Navy Moves»
de FX, con su revolucionario sistema de
activacién por SMS. .



;Originalidad?

do se queja
es ) g
;IE :i‘:a or?;':t:lidad de los proximos Laen
zamientos, pero YO tengo quz :i:ct:nt:os
hacia mucho tiempo que ;‘:ntos o
j jdeas nuevas .Enr
5 Jerichon, «Ti-
inion j mo «Jert
opinion juegos co L bigusdecd
Shiftn o «ukane & Lynch» | .
l(:::an conceptos NUevos ¥ Tf‘;?;‘e:sy
turo de f
muestran que el fu '
realmente prometedor. ® Asier

Si, mucha...

ba un lector de la

iAdelante espartanos!

@ He lefdo el reportaje de

«Sparta» del mes pasado y es-
toy impresionado con la pinta que tiene.
A mi me encantan los juegos de estrategia
histérica, disfruté como un enano con la
serie «imperivm» y parece que voy por el
mismo camino con este juego. {Cémo se
las arregian en FX para acertar con todo
lo que lanzan? m Livis 5.C.

de esto damos fe, poniendo el maximo inte-
rés en su produccién. Y es que, como pue-
des ver en la review que llevamos este mis-
mo mes, «Spartay es todo un juegazo, pero
si aeso le aflades una produccion impeca-
ble, con un manual de 80 péaginas a todo
color, por ejemplo, y un precio de 1995 €
(marcas de la casa caracteristicas de FX)
pues la cosa no puede sino mejorar.

Gran aventura

@ He visto que vais a regalar

«The Moment of Silence» y quie-
ro agradeceros que haydis elegido esta
genial aventura. Soy un aficionado a este
tipo de juegos y creo que aunque la cosa
no esta tan bien como hace unos cuantos
afios, lo cierto es que tampoco estd tan mal
como pretenden algunos, y yo creo que
este fantéstico juego lo demuestra. ¢Para
cudndo otra aventura igual de buena?
o Julidn Sevilla

R. Pues para dentro de un poco, hombre,
porque es verdad que el género no va mal,
pero juegazos de la categoria de «The Mo-
ment of Silence no crecen en los rboles :-D
Ademds, queremos tener contentos a los
seguidores de todos los géneros, asi que
el mes que viene "toca” disfrutar con uno
de los mejores juegos de rol de los (iltimos
tiempos, nada menos que «Gothic Il».

Potencia mundial_

©® He leido en

las noticias del
mes pasado que Espafia
es el cuarto mercado &
europeo de juegos y,
la verdad, no entien-
do cémo manejando
esas cifras luego se
desarrollan tan po-
cos juegos dentro de i
nuestras fronteras. YL
Es cierto que los que
se hacen son muy buenos, pero,
&cémo es posible que en pai-
ses como Suecia o Ucrania se
desarrollen més juegos que
aqui? m C Lopez
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| - ca del Cine y

preguntas
respuesta

;POTUERS

los usvarios de PL tenemos que
esperar hasta el afio que viene
para disfrutar de las mismas
actualizaciones de contenido para
«Overlord» que los jugadores de
Xbox ya tienen disponibles?

;Luandnz

podremos disfrutar de un nuevo
juego de la serie «Homeworld»
ahora que THQ se ha hecho con los

derechos sobre la prestigiosa saga
de simuladores espaciales?

son los responsables de
los inesperados retrasas de
«Warhammer Online» y «Universe
| - £ at Wan», dos de los juegos més
i Lancelado por sorpresa. De esperados del momento?
| buenas a prirf:leras. Si;:l dar ape- o
| nas ninguna explicacion que 10 /it eieeiieilieiietete it
f justifique, la compania Popular pE—
' ]Entert?ninment ha I;us.pendi[t)m el éaqg_-;-f‘
| desarrollo de su esperado jue- 7
go online «Gods & Heroesy. La hay de cierto en el rumor que
| sorpresa es mayor si pensamos apunta a queMad( WM
: gus etl jutego yadhabia patsactio un (The Italian Job, El Planeta de los
b beta-test cerrado y, por tanto, se ai
l suponia que faltabil Felaiivamen- . Simips] va a mwdmde
| te poco para su lanzamiento. Max Fayne enla 'xm quese
| prepara sobre este personaje?

R. Puf, menuda preguntita... Lo cierto

es que la respuesta no es sencilla en
absoluto. Podriamos hablar del
fiasco de los 90, cuando tantas

para el sector... Pero,

espias va a conseguir reclutar el

{ desarrolladoras espafiolas se fue- gobierno britsnico a través de los
ron al garete, 0 dela falta de anuncios que ha insertado en los
apoyos institucionales nuevos juegos de Tom Clancy?

;io un e_ma“ a

mira, en vez de bus-

car causas, lo mejor TS
seré alegrarse por- Z&-'_a_,""‘l
que la situacién poco ; e =Tl
apoco va mejorando y, serd el misterioso juego en el que
aunque lentamente, cada al parecer van a colaborar
vez son més los juegos es- menos que Bioware y LucasAris
N, Pafioles que llegan a los y del que todavia no se sabe
Gl puestosmasaltosde ahsolytamente nada?
las tablas.

" fia S.A.
inger Espafia
N i!'Madrid-




" Puntuacién Micromania

La Reéplica

() VUESTRAS NOTAS, EN PRIMERA PERSONA

+No estds de acuerda con nuestra puntuacidn de un juego?
iNo hay problema! Escribenos, dinos cual es la nota que en tu
opinion habria merecido ese titulo y explicanos tus razones.

FIFA 08 @
Lo de siempre

Aunque me parece que se trata
de un gran juego, creo que las
diferencias con la versién an-
terior son tan pequefias que no
justifican para nada su adquisi-
cion si ya tienes aquella. Creo
que se deberfa hacer un esfuer-
o en aumentar la originalidad
del juego en vez de empefiarse
en sacar una nueva entrega
cada afio, sf o si. m Livis liién

umm@

Cuando una serie es tan longe-
va como la de «FIFA» es cierto
que la originalidad de cada nue-
va entrega se resiente, pero yo
personalmente si que creo que
«FIFA 08» incluye bastante no-
vedades, sobre todo en lo que
respecta a su sistema de control
0 a los modos de juego.

ATL {Autor de la review)

The Settlers
Me ha enganchado
Hacla mucho tiempo que no
disfrutaba tanto con un juego.
De hecho, es ponerlo en mar-
cha y se me pasan las horas
muertas delante del ordenador,
sin darme cuenta. Para mf eso
habla de lo realmente divertido
que es este juego, y eso deberia
ser lo mds importante a la hora
de valorarlo. m Gen

umm@

MICROMANIA

Es verdad que se trata de un jue-
go adictivo como pocos y muy,
pero que muy, divertido. Lo que
sucede es que en algunos as-
pectos resulta excesivamente
sencillo, como por ejemplo en
el de las unidades militares y los
combates, que se vuelven repeti-
tivos con el tiempo.

LPV. (Autor de la review)

Sega Rally

=0

Puntuacién Micromania

Velocidad pura
Después de tanto juego de ca-
rreras urbanas, repletos de tu-

Ginicamente en la velocidad
pura y dura, sin necesidad de
més adornos. A mi me parece
que es uno de los mejores en

Lo de la ausencia de adomos es
un arma de doble filo, porque si,
es cierto que «Sega Rally» es un
juego tremendamente jugable y
muy divertido, pero también lo
es que habriamos agradecido
algo més de variedad en sus con-
tenidos, que son algo escasos.
AT.L (Autor de la review]

Bampany %mes'
pposu_r_q ronts @

:'Espectacular!

El original me parecié en su
momento un juego soberbio,
que disfruté de principio a fin.
Esta expansién, sencillamente,
mejora uno de los mejores jue-
gos de estrategia de todos los
tiempos. Més ejércitos, mas mi-

En cuanto a cantidad hay muy
poco que objetarle a esta expan-
sion que, todo hay que decirlo,
lleva una auténtica notaza. Lo
que pasa es que para merecer
la elevadisima puntuacién que
sugieres tendria que haber
aportado alguna novedad de
més calado en su jugabilidad, ya
que en ese aspecto se queda un
poco corta.

T.6.6. (Autor de la review)

Heroes of MGM V
Tribes of the East__

Puntuacién Micromania

Poca “chicha”

Echo de menos més novedades
en este juego, porque, la verdad,
los quince escenarios de los or-
cos se me ha quedado un poco
cortos. Ademds, me hubiera
gustado ver més novedades y
no el mismo sistema de juego
de siempre. m lker

Laotunota@

EN EL PUNTO DE MIRA
Clive Barker's Jericho

Lo tiene todo

Creo que os habéis quedado cortos con la nota de «Jerichon, para
mi uno de los mejores juegos de accién de los iiltimos tiempos. Por
una parte, su sistema de juego, con los seis personajes a controlar,
es superoriginal, pero es que la ambientacién y la historia son sen-
cillamente geniales. Vamos, ique lo tiene todo! m Javier

Yo también creo que se trata de uno de los mejores juegos en su géne-
10, lo que pasa es que tiene el mismo problema (por llamario asi) que
casi todos los juegos con un argumento muy elaborado, y es que la
libertad de accion del jugador se resiente. Si esto se hubiera solucio-
nado seria sin duda un juego insuperable. FD.L (Autor de la review)

En contra QB
- O
iMenudo susto!

No digo que sea un mal juego, pero a mi me parece que se les ha
ido la mano con la ambientacién y més que un juego de terror les ha
quedado una cosa que da bastante asco. Vamos, que a los enemigos
dan ganas de matarlos por asquerosos... i Ana Astorga

Pero es que Jerichos no pretende ser un juego de “terror”, asustarte o
provocarte miedo. Su ambientacion tiene como objetivo impresionar-
mmsmyiamm peroes
algo totalmente intencionado. No es una ambientacidn para todo el
mdo.chmpuoumlewmm.m&hmm

No seran revolucionarias, pero hay
abundantes novedades, desde las
nuevas unidades, razas y objetos
hasta el multijugador mejorado.
Afiddele una trama absorbente y
que sélo cuesta 1995 € y lo que
te queda es todo un juegazo

M.LL. [Autor de |a review)

Guild Wars

Eye of the North
Puntuacién Micromanfa

Cambio de politica

No entiendo por qué «Eye of
the North» es una expansién en
vez de un producto autojugable,
como los anteriores. Me parece
una mala polftica, porque uno
de los atractivos de la serie era
que podifas llegar y engancharte
con cualquier entrega. m Renato

hmm@

Lo que sucede es que, como ti
mismo indicas, ésa es una deci-
sién “politica”, y por tanto com-
pete s6lo a NCSoft y no podemos
tenerla en cuenta a la hora de
valorar «Eye of the North». Va-
mos, que no se trata de cémo nos
gustaria que fuera el juego, sino
de que “es" una expansin y, eso
sf, una realmente buena.

LR.L (Autor de la review|
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Xbox 360 Value "aclk + Forza
Motorsport 2y Viva Pifiata

Si adn no tienes Xbox 360 y te interesa el Value
Pack, jestas de suerte! Ahora la consola llega
acompafiada de dos juegos cldsicos completamen-
te gratis. Forza Motosport 2 es el simulador de
automovilismo més prestigios del mercado:
aprovechando el poder de Xbox 360, ningln otro
juego habia ofrecido nunca una fisica y una
conduccidn tan realista al volante de una enorme
variedad de coches reales. Y Viva Pifiata es una
experiencia sorprendente: crearés tu propio jardin
de pifiatas, ayudando a estos simpéticos animali-
llos a desarrollarse y protegiéndolos del peligro.
Un juego tan original como divertido.

Precio: 349,99 €

Los nuevos aliados  Diversion ~ 0@
de Xbox 360

Xbox 360 es la consola mas deseada del momento, y ahora dos nuevos
packs de unidades limitadas la hacen aGin més atractiva. Si te interesan,
date prisa, porque van a volar de la tiendas...

Xbox 360 Arcade
Microsoft se ha sacado de la manga
una gran jugada: ofrece la opci6n de
dar el salto a la nueva generacion
con el mejor precio del mercado... jY
5 juegos de Xbox Live Arcade
completamente gratis! Xbox 360
Arcade incluye la consola con 5§
auténticos clésicos de la diversion
directa: Pac-Man Championship
Edition, Uno, Luxor 2, Boom Boom
Rocket y Feedyng Frenzy.Y para que
puedas jugarlos en todo su
esplendor, el pack incluye un mando
y una tarjeta de memoria de 256
MB. Un pack que incluye todo lo
necesario para saltar a la nueva
generacion... y encima disfrutando
desde el primer minuto.

Precio: 279,99 €

V43

»

a todo color

Compaiila: Rare
Fecha de lanzamiento: Ya a La venta
Precio: 49,95 €

' Los personajes més divertidos de Xbox 360 dan una

fiesta. Las coloridas pifiatas vuelven con un “party
game” compuesto por los 40 minijuegos més locos
que puedas imaginar. Y se disfrutan al méximo junto a
los amigos, conectando varios mandos a la consola o
en la red Xbox Live. Un titulo para todos los pablicos
que confirma a increfble popularidad de estos
personajes: el primer Viva Pifiata sale ahora para
Windows, la serie de dibujos se emite en Nickelodeon,
Burger King regala juegos en su nueva promocién...

Compaiifa: Microsoft
Fecha de lanzamiento: Ya a la venta
Precio: 59,95 €

Scene It?, el juego de preguntas sobre cine més
famoso del mundo, llega a Xbox 360 en su versitn
definitiva... y totalmente adaptada al pablico espafiol.
Entre sus 1.800 preguntas, acompafiadas de videos de
las peliculas en Alta Definicién, encontrards muchas
sobre los grandes éxitos del cine espafiol: Los Otros,
Torrente, El Dia de la Bestia... Todo en un juego que
viene acompafiado por cuatro pulsadores, para
que juegues como en un concurso de la tele.
Con Scene [t7, Xbox 360 se convierte en la
. reina indiscutible de
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Halo 3, Bioshock, Project Gotham Racing 3, Mass Effect...
Nunca una consola habfa recibido tantos y tan buenos
juegos exclusivos en tan poco tiempo. Xbox 360

ES L3 consola

et s i
e ——

ha superado a sus rivales.

con mé&s y mejores titulos. Pero en ese

Lo que hace buena a una consola son  creciendo en todos los sentidos.
sus juegos. Hace tres meses, Xbox 360  Ahora se abre a todo tipo de plblicos
ya era la consola de nueva generacién  con titulos como Scene it?. Y los que

en otras consolas son los mejores

La comunidad de usuarios de Xbox 360 no para
de crecer, y Microsoft lo celebra con la
promocién “Get a friend!”. Si tienes una Xbox
360, y un amigo tuyo se hace con otra entre
noviembre de 2007 y enero de 2008, Microsoft
os regala a los dos 10 juegos arcade de Xbox

Live. Clasicazos como Sonic The Edgehog,

Listado de juegos de Ls promocion: Sensible World of Soccer, Sonic the Hedgehog, Street Fighter li: Hyper Fighting, Bomberman
LIVE, Marble Blast Ultra, Spyglass Board Games, Small Arms, 3D Uttra MiniGolf Adventures, Assault Heroes, Zuma Deluxe

corto espacio de tiempo, el nGmeroy  también estan en Xbox 360: Call Of
la calidad de los lanzamientos se ha Duty 4, Pro Evolution Soccer 2008,
disparado. Assassin’s Creed, FIFA 2008, Need For \
Halo 3 ha pulverizado récords de Speed Pro Street, Guitar Hero Ill, a o
ventas. Project Gotham 3 es, seg(in WWE SmackDown! 2008... La lista no F) w S
muchos entendidos, el mejor juegode  tiene fin. Y La diversién que proporcio- o <
coches de la historia. Ahora llega la na el mejor catélogo de juegos del
increfble mezcla de accién y rol de mercado, tampoco. "
Mass Effect y va ain més alla, ‘
recibiendo las mejores criticas de la -
historia de los videojuegos. Y todos -
estos titulos, como también Gears of
War, o Bioshock, o Blue Dragon, son
exclusivos de Xbox 360.
Pero el catalogo de la consola esta

— Promocion] .
Juien tiene un am 10 J jueag :.f_;'.-’

Street Fighter 2 o Sensible World Soccer. 10
titulos que en Xbox Live te costarfan 85 euros,
completamente gratis. La manera perfecta de
celebrar que perteneces a la mejor comunidad
de jugadores del mundo.




LA ANIMACION POR ORDENADOR
se convierte en el protagonista abso-
luto de la nueva pelicula de Robert
Zemeckis, inspirada en el poema épi-
co de Beowulf, un legendario guerrero
que llegd a ser rey de los daneses.

€ UN REALISMO ABSOLUTO se ha
logrado en la pelicula, al escanear y
trasladar los modelos virtuales -que
parecen més reales que los propios
actores~ de Angelina Jolie o Anthony
Hopkins a la gran pantalla.
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“Mitos y leyendas sobre guerreros heroicos con la fuerza'de treinta hombres. Un poema épico medieval
gue toma vida gracias a/la magia de la animacion por ordenador. Un juego‘para PC que promete ser
espectacular y uno de los nombres que mas vas a oir. este fin de ano. ;A que suena muy hien?

s posible que el mito
de Beowulf no te sue-
ne. No te preocupes, a
osotros tampoco -ex-
epto por una pelicula
malisima protagonizada hace
anos por Cristopher Lambert y
Rhona Mitra- hasta que empe-
zamos a oir hablar de la nueva
pelicula de Robert Zemeckis y
del juego de Ubisoft. Una mezcla
de aventura y accion inspirado
en la misma, y con ambos pro-
metiendo ser sendos bombazos
estas navidades. La peli -de la
que seguro ya has visto algun
trailer en el cine o |a tele- quie-
re convertirse en el nuevo "tour
de force" del séptimo arte de la
animacion por ordenador, tras
la impresionante técnicamente
-aunque algo floja y fria en su
desarrollo- «Final Fantasy».

En ambas producciones, peli-
culay juego, se narrara la histo-
ria de Beowulf, guerrero mitico
y legendario del mundo anglo-

sajon que, a base de espadazos

y matar monstruos, se convirtio
en rey de los daneses, alla por
el siglo'V o VI de nuestra era.
Su historia se recogio un par
de siglos después en un poema
épico que ha servido, a su vez,
de inspiracion para esta ambi-
ciosa y espectacular pelicula y
el no menos alucinante, segtin
se perfila, juego.

UNA AVENTURA
DE LEYENDA EN TU PC
Lo mas sorprendente de la nueva
peli de Zemeckis es que promete
ser un espectaculo visual creado
por ordenador... pero digitalizan-
do actores reales. éComo?
Coge, para empezar, nombres
como Angelina Jolie, Anthony
Hopkins o John Malkovich e ima-
ginatelos convertidos en actores
digitales creados por ordanador,
pero tan reales que parecen ellos
mismos. Si, es algo rebuscado,
pero la peli promete. En ella,
como ya hemos apuntado, se na-
rra la historia ép‘u:{i& Beowulf,

Beowulf, acaba con criaturas de leyenda y llega a ser rey de los daneses.

en los episodios y combates
-sobre todo contra su némesis,
Grendel- que lo llevaron a con-
vertirse en rey de los daneses.
Pero, curiosamente, la mayor
parte de «Beowulf», el juego,
te sacara de la trama principal
de la pelicula para centrarse en
los "arios perdidos” de Beowulf,
desde su juventud hasta su for-
macion como un formidable
guerrero con la fuerza de treinta
hombres -segtin el poema épi-
co-. ¢Te parece chocante?
Bueno, la golosa licencia del
film es un buen punto de par-
tida, pero dos horas de historia
no dan para mucho en un juego,
¢verdad? En Ubisoft lo han teni-
do bastante claro y han preferi-
do apostar por una trama mucho

mas amplia, ambiciosa y aven-
turera que desembocara en un
proyecto repleto de minijuegos
de lo mas variado, combates por
doquier, combos, habilidades
especiales de lucha y -amigo,
quedas avisado- un nivel bas-
tante elevado de violencia, que
puede hasta dejar pequefio todo
el "chorredn" de sangre que ve-
ras en la pantalla grande.

ESPADA Y BRUJERIA

«Beowulf» es un juego que
encajara a la perfeccion en los
canones de ese subgénero cine-
matografico que es [a espada y
brujeria: guerreros, monstruos,
combates sin fin, magia, fanta-
sia, épica... Un festin mas que
apetecible si lo tuyo es la »»

Encarna a Beoﬁrﬁlf, un legendario
* guerrero, en una aventura épica

- basada en la pelicula de animacién

A iUN JUEGO DE CINE! La espectacular accién de «Beowulf» se basa en la
pelicula de animacion por ordenador del mismo nombre, que se estrena ya.

= Serd un juego de
accién y aventura
que se basard en la
pelicula de animacién
del mismo nombre
que se estrenard en
noviembre de 2007.

= EI170% de su guién
y de la accidn serdn
nuevos y diferentes a
los de la pelicula.

< Tendra més de quince
misiones y entornos
basagns enla ?I_lcula
y en el poema épico
real de Beowulf.

= Tendras més de
100 armas y podrés
controlar hasta 25
sefiores de la guerra.

= Usara el motor "YET!"
ya utilizado en la
serie «Ghost Recon.

< Su guién t(a‘sté siendo
supervisado por
Roﬁrt Zemeckis y
Neil Gaiman.

Aventura épica en fin
de afio. La pelfcula
de animacién 3D de
estas navidades se
pasa a tu PC.
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A LUCHA, DIRIGE, DECIDE TU CAMINO. «Beowulfy te demostrara el tipo de
héroe legendario que puedes llegar a ser, dejandote decidir tu camino.

/ CRIATURAS DE PESADILLA
wﬁMOSEcREAUHALEYENDA?HGWm.SIpartetﬂadanMN
el cine, pues es mds facil, £no? Alin asf el detalle y la perfeccién con que se
recrean en el juego algunos de los personajes principales de la pelicula te
dejard bastante asombrado cuando los compares.

& MONSTRUOS DE TODO TIPO aparecen en la pelicula y, por tanto, en el
juego, pero también otras criaturas inspiradas directamente en el poema de
Beowulf, podrén ser vistas -y combatidas- en el juego.

- B e T, e

A EL ENEMIGO ES NUMEROSO PERO.NO ESTARAS SOLO. A lo largo de la aventura podras controlar hasta 25 sefio-
res de la guerra, que te ayudardn en las batallas y objetivos que persigues, y a los que podras dar érdenes.

o

»» escuela de Tolkien y las his-
torias de maléficos anillos:

Sin embargo, como en toda
buena leyenda, el poso histd-
rico permanecera en la trama
de «Beowulfn. ¢Qué implicara
esto? Que a todo lo mencionado
tendras que sumar un tufillo a
realidad nada desdefiable.

El protagonista, Beowulf, sera
un guerrero con la fuerza de
treinta hombres si, pero tendra
que viajar en drakkar para ir de
un sitio a otro, aprender a ma-
nejar con destreza la espada,
hasta dominar un buen monton
de combos para aniquilar a cria-
turas miticas, y ser capaz de dar

“.6rdenes, como buen lider gue-

rrero, a un monton de sefiores
de la guerra que se convertiran
en tus aliados al avanzar en el
juego. Prometedor, ¢no? Pero,
<como conseguir todo eso y que,
ademads, sea divertido? Bueno,

3= # e =y
4 FURIA, COMBOS Y HABILIDAD. El diseiio de gran parte de los combates en «Beowulf» te obligara a combinar
distintas habilidades de lucha y a utilizar combos para ganar mds poder y avanzar en tu aventura.

i

ahi esta parte del desafio-para
Ubisoft, al salirse también de}
guion marcado por la pelicula.

COMBINACION EXPLOSIVA
Es facil pensar en «Beowulf»
como en un remedo aventurero
de juegos de rol como «Oblivion»
o «Gothic 3». No te confundas,
porque aunque en «Beowulf» la
evolucion de fas habilidades del
protagonista si te va a parecer
inspirada en el rol, el desarrollo
de historia y accion no tienen
nada que ver con este género.
«Beowulf» estard mas cerca de
ser una explosiva combinacion
de géneros y estilos que algo
que puedas encasillar facilmen-
te en un estandar. Por ejemplo,
los minijuegos que hemos men-
cionado antes. ¢En qué consisti-
ran? Bueno, imagina que estds
en un drakkar que te llevara a un
destino especifico. Serds tu el




TN S T

4 IBCHA.LOMO URGUERRERO

Dmaman:a no seré-uu,camlmto de rosa

8ER UN REY! La llegada de Beowulf, desde §'umvenlud al trofio de
elh tendrds gue combatir contra mil y una crigturas. | S5

33

A NO TE ENFADES, OGRO BONITO. ¢No'quetias mitos y leyendas? Pues que sepas queyen el poema de Beowulf la
derrota de criaturas horribles y gigantes es clave para "tu" ascension al trono danés.

La leyenda de Beowulf y Grendel, y

--57

* el ascenso de aquel al trono danés,
*.son la base de la aventuraen PL  _;

que tendra que dirigir y coordi-
nar las fuerzas de tus hombres,
que se hallaran a los remos de la
nave, para que la singladura se
lleve a cabo. Y lo hards contro-
lando unas teclas ritmicamente,
marcando el "tempo" de la boga
de tus marineros.

A estos pequenios juegos. ten-
dras que sumar los -estos si-
clasicos combates a espada y
CUErpo a cuerpo gue conoces de
multitud de juegos en distintos
géneros, marcados eso si por
las caracteristicas legendarias
de un guerrero como Beowulf.
Pero... si, hay un pero. Y es que
Beowulf no sera un héroe al

uso. A ver, nos explicamos. No
es que se trate.de un héroe de
pacotilla, sino que hasta las le-
yendas sobre reyes:tienen sus
aspectos "oscuros”.

SED DE PODER

La ascension de Beowulf al tro-
no danés no sera casual. No se
tratara de un David derrotando
a Goliat, encarnado en un per-
sonaje de nobles sentimientos.
De hecho, Beowulf aparecera en
el juego -y en la pelicula- como
un personaje sediento de po-
der, gloria y riqueza, arrogante
e individualista. Tus comienzos
en la aventura seran como un

guerrero un tanto "chulesco",
que a medida que avance en la
‘misma vera como afloran en él
esos sentimientos mas nobles.
Pero esto no es sélo un aspecto
anetdotico en el guion, sino que
marcara tu estilo de lucha.

A veces combatiras de forma
visceral, desgarrada y salvaje.
En otros momentos, sdlo la téc-
nica, los combos, los minijuegos
donde desarrollar lo aprendido
en horas de juego te ayudaran
a solventar problemas, superar
obstaculos y vencer enemigos.
Sdlo tus habilidades te permi-
tiran dirigir a los sefiores de la
guerra. Y sdlo una vez que el
guerrero consiga recorrer su
€pico camino, podras enfren-
tarte a Grendel, el monstruo que
aterraba a los habitantes de la
antigua Dinamarca, y cuya de-
rrota te aupara al trono danés...
pero no adelantemos acon- »»

ASI SE RECREA UN MITO

£ EL POEMA EPICO DE BEOWULF se compara, en importancia li-
teraria para los anglosajones, al Cantar de Mio Cid o el Cantar de

- Rolddn, por ejemplo, y sitlia sus hechos entre los siglos V y VI.

RECREAR UNA EPOCA MUY POCO CONOCIDA, donde mito y
leyenda se confunden con la historia, no ha sido facil ni en el cine ni
en el juego -mds en éste, con partes inspiradas directamente en el
poema- pero la ambientacidn serd magica, épica y fascinante.
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A IDIRIGE A TUS SENORES DE LA GUERRA! Hasta 25 sefiores de la guerra podras desbloquear

y controlar a lo largo de la aventura, a medida que superes fases y obstaculos,

MAS ALLA DE LA PELiCULA

@ DOS HORAS DE PELICULA, por muy bien que se adapten, no da
como para hacer un juego interesante y lleno de accién como serd
«Beowulf». Tanto es asi que casi el 70% de su historia y desarrollo
serdn diferentes a los de la pelicula.

© EL POEMA EPICO, como inspiracion directa, y algo de imaginacién
por parte de los creadores del juego, te llevarén a vivir la historia de
Beowulf desde su juventud hasta su llegada al trono de Dinamarca,
luchando en mil y una batallas espectaculares,

A iREMAD, MALDITOS, REMAD! No, «Beowulf» no serd un juego de accidn y aventura al uso. De

hecho, comandar un drakkar no es algo que hagas habitualmente en tu PC, iverdad?

»» tecimientos. Esa, como se
suele decir en estas ocasiones,
sera otra historia.

ESPECTACULO DE CINE
Aunque «Beowulf» no se cen-
trara en su totalidad -de" he-
cho, solo en una minoria de sus
contenidos- en el guién de la
pelicula en que se basa, si reco-
gerd los disefios de escenarios,
personajes y enemigos de la
misma. Beowulf, Grendel -cuya
apariencia te recordara sospe-
chosamente a un Gollum desco-
munal-, y otros también tendrdn
las voces originales -en inglés-,
de la pelicula. Pero, al no pasar,
tal cual, del cine al ordenador, no
veremos a muchos personajes y
los actores y actrices que les da-
ran vida. Por ejemplo, Angelina
Jolie -ni su personaje, claro- no
aparecerad en el juego.

Pero volviendo a esa apariencia
de superproduccion de Hollywo-

4 ELMITO COBRA VIDA. Aunque muchos de los disefios del juego se inspiran directamente en el poema épica de
«Beowulfn, gran parte de sus personajes y escenarios serdn calcados a como aparecen en la pelicula.

- Aungue el juego se ba:isa enla

- pelicula de animacién, el 70% de su
{ accidn es nuevo y diferente al cine |

od a la que «Beowulfy no quiere
renunciar, hay que hablar de tec-
nologia grafica. Ubisoft ha echa-
do.mano del mas que solvente
y espectacular motor "YETI"
-usado en juegos como las dos
tiltimas entregas-de «Ghost Re-
cony-, que asegura que vas a
ver en tu ordenador una aven-
tura dotada de efectos visuales
de primera y unos graficos real-
mente impresionantes. Mucho
mads, si tienes en cuenta que se
trata de una version mejorada
del motor de «Ghost Recon 2.
Un espectaculo total. Aunque a
veces, incluso, sera demasiado
"explicito” -recuerda eso que ya
te hemos dicho del nivel de vio-

lencia del juego-, can monstruos
descuartizados y miembros cer-
cenados saltande de un lado a
otro de tu pantalla.

Con todo, «Beowulf» se perfila
como una de las producciones
mas atractivas para este fin de
afio, aunque va a tener que com-
petir con pesos pesados en el
mundo del PC -«Crysisy, «Un-
real Tournament lll», «Kane &
Lynchy, «Gears of War», «Call of
Duty 4», etc.- pero «Beowulf»
cuenta con una ventaja que
ninguno de ellos tiene: ser una
leyenda incluso desde antes de
convertirse en proyecto. ¢Hay
algo mejor que ser un mito, ya
antes de nacer? m FO.L



& Género: Accién

@ Estudios/Compa#ia:
Epic Games/Midway

@ Distribuidor: Virgin Play

& Idioma: Castellano

@ Fecha prevista:
Noviembre 2007

= www.unrealtournament3.com |

< Serd el primer
«Unreal Tournament»
basado en la nueva
tecnols
“"Unreal Engine 3", y
serd espectacular.

< Podrds manejar cerca
de dos docenas de
armas y vehiculos,
entre todas las razas.

< Incluird un muy
novedoso modo
individual, en el que
aparecerd una nueva
raza: los Necris.

< Ademéds de modos
de juego conocidos
incluira uno original:
Warfare.

< Incluird un potente
editor de niveles.
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Unreal*®
| Tournament'll]

iQué grande es la accién online!

iDios, como lo esperabamos! Pero la paciencia tiene su recompensa y el brutal
espectaculo de accion multijugador esta a punto de empezar. Y si quieres un
aperitivo que te puedas llevar al teclado, jjuega ya la demo que te damos este mes!

estas alturas de la
vida, decir «Unreal
Tournament» es ha-
blar de la que, pro-
bablemente, es la

serie mas popular de la historia
de la accién multijugador. Quizd
las distintas entregas de la serie
no han sido tan jugadas como el
omnipresente «Counter-Strikey.
Quiza no te han acabado de con-
vencer, si eres de esos que buscan
el realismo por encima de todo, y
lo tuyo han sido juegos como los

iPuro espectéculo!
Promete ser el
«Unreal Tournament»

«Battlefieldy, o lo que te va es el
enfrentamiento entre equipos y la
serie ¢enemy Territory» es lo tuyo,
Pero, ésabes?, no importa...

iPURO ESPECTACULO!

Desde que «Unreal Tournament»
hizo su aparicion y se empez6 a
"pegar” con su competencia -a la
sazon, «Quake lll»-, el juego (ya
serie) de Epic, se ha hecho un
hueco por derecho propio en la
historia de la accién online. Y es
que las distintas entregas de ¢UT»

han ido refinando y mejorando las
bases del propio género, marcan-
do escuela y estilo.

Y ahora, cuando lo facil serla

que no, que aln se puede innovar,
en modos de juego, en disefio de
accion y... si, en espectaculo gra-
fico, sin mas. Y, amigo, «Unreal

seguir viviendo de las rentas, en
Epic -con méds un afio de retraso
incluido, por cierto- han dicho

Tournament Ill» es, junto a «Gears
of Wan, lo mds impresionante,
alucinante, espectacular, jugable

Vivirds a tope la accién multijugador
con un renovado «Unreal Tournamenty,
con mas armas, modos y vehiculos
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y divertido que te vas a encontrar
en accién -online o no- hasta que
otros grandes deseados como
«Crysis», sean capaces de des-
mentir esta afirmacién. Asi que,
épor qué no empezamos a ver
como serd esta futura maravilla
de juego para tu PC?

ENTRA POR LOS 0JOS

Y vamos a hacerlo de un modo
atipico: hablando de tecnologia.
Como seguro que ya has ima-
ginado la razén es bien sencilla:

m Su anterior edicién ya ofrecfa
algunos modos de juego online
que se rescatan en «U. T. lll».

_el nombre

«Unreal Tournament lll» inaugura
en la serie el nuevo motor grafi-
co "Unreal Engine 3" que, en un
caso como éste, se convierte en
una mencién mas que obligada.
Aunque no es el primer juego que
usa esta tecnologia grafica -des-
de «Bioshock» al mismo «Gears
of War, ya hay varios titulos que
se basan en ella-, va a ser el que
mejor la explote. Primero por-
que sus propios creadores son
los responsables del disefio del
juego, y nadie lo conoce mejor. Y,

& T
~  Prepérate para el especticulo
total de la mejor accién online, en los

| I’r.mmarl_'h‘!ﬂt

previsiones
|anzamiento?

en segundo lugar, porque vista la
primera version jugable, decir que
«Unreal Tournament lll» te dejara
con la boca abierta es quedarse
muuuuy corto. ¢éNo nos crees?
Mira las pantallas de estas pégi-
nas y, después, compruébalo tu
mismo con la demo, ique puedes
encontrar en este nimero!

RENOVACION TOTAL

Es importante decir también que
pese al uso de este nuevo disefo
gréfico, aunque serd importante

original del juego

tener un ordenador potente

para sacarle el jugo, no
necesitaras lo tltimo de
lo diitimo. Sin ir mds lejos,
la base del juego esté en
DirectX 9, y no necesitaras

una tarjeta gréfica de ulti- -

ma generacion -aunque,

i la tienes, ilo verds mu-

cho mejor, claro!-.

Pero més alld de la ca-
lidad gréfica de «Unreal
Tournament lily, que ya es

73
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mas que evidente, el »» P
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PARAISO DE LA ACCION

| 4 TRES PUNTOS CLA-
| VE DEFINIRAN «UNREAL
_.| TOURNAMENT Ili». Di-
#%| cho por la propia gente
| de Epic, a saber: graficos,
| jugabilidad y accion ver-
| tiginosa. De lo primero no

tendrds ninguna duda tras
echar un vistazo a estas

| imagenes. iLa nueva tec-

nologia visual de Epic hace

| verdaderas diabluras!

4 LA ACCION INTENSA
Y VERTIGINOSA, serd el
segundo punto a desta-
car. En cualquiera de sus
modos online -desde el
renovado "Onslaught” al
nuevo "Warfare"- y offli-
ne, ya que incluird un no-
vedoso modo individual,
con un guion en el que
aparece la nueva raza
alienigena: los Necris.

< LA JUGABILIDAD LO
SERA TODO. Siempre ha
sido un aspecto clave en
cualquier juego de la serie,
pero en «UT. lli» la jugabi-

' lidad alcanzara cotas nun-
| cavistas. La accién, el uso

de vehiculos de todo tipo,
el excelente disefio de ma-
pas... todo estara pensa-

| do para hacer de éste el

mejor juego de la serie.

» > nuevo juego de Epic llega con
la intencion de renovar la serie, si
no de arriba abajo, s en algunos
apartados clave.

La accién sera tan vertigino-
sa como siempre, pero como te
puedes imaginar algunos modos
de juego nuevos -Warfare, el
Onslaught mejorado y depurado,
etc.~ van a hacer su aparicién en
el nuevo «UTy. ¢Es esto todo? Ni
mucho menos.

Quizd lo mas impactante e in-
esperado de «Unreal Tournament
lll», amén de lo visto hasta aho-
ra, sera la inclusién de un modo
de juego individual. iS/, has leido
bien! Lo que nunca has visto en
la serie, llegard en «Unreal Tour-
nament lll». Y no serd un "falso”
modo online, con bots y poco

Un nueve modo de “campaiia” individual

se unird en esta nueva

dela

serie a los conocidos modos online

més. Epic promete algo con ver-
dadera chicha, mucho jugo y una
buena historia. Ahf, en tu lucha e
el frente de batalla por garantizar
la supervivencia de la raza huma-
na, estard tu nuevo enemigo, una
raza alienigena que se estrena en
el universo «UT» y que te las hard
pasar canutas: los Necris.

ACCION, TIROS Y VELOCIDAD

Los detalles sobre este nuevo de
campafia individual son incluso a
la hora de escribir estas lineas ~ia

muy pocos dias del lanzamiento
de la version final del juego!- un
secreto que Epic atin se niega a
desvelar. Pero, eso sf, prometen
que nos vamos a quedar pegados
ala pantalla.

Aunque mientras esperamos a
descubrir este renovado aspecto
del juego, si te podemos contar
otros ya comprobados -iy de qué
modo!-. Aqui es importante que
te destaquemos algo que ya fue
esencial en el (itimo «Unreal Tour-
nament: el uso de vehiculos.




.muchos de los vehiculos,
creado en base a las peticiones
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En «Unreal Tournament lll» se
expande de forma asombrosa,
desde los modos de juego exclu-
sivamente dedicados a los vehi-
culos, al uso de una tabla flotante
=-sl, una especie de "skate" sin
ruedas- que todos los personajes
tendrdn a su disposicién en mo-
mentos puntuales, pasando por
algunos disefios tan impresionan-
tes como puedas imaginar.

Entre estos nuevos vehiculos
destacan, sin duda, los "walkers".
A medio camino entre los zan-
cudos de «Half-Life 2» y los
"tanques” extraterrestres de "La
Guerra de los Mundos”, cuando
te montes en uno de éstos vas a
descubrir lo que es potencia de
fuego, compensada, eso si, por
una velocidad muy lenta. O cuan-

Algunos de los modos de juego de «U. T. lli»
basarén su disefio en el uso exclusivo de vehiculos,

s, armas y escenarios del juego se han
de los jugadores de [a serie?

0o  tu espaidal Por suerte, el "walker"

do te subas a unos mastodédnticos
tanques provistos de varias torre-
tas de disparo, en los que podrés
montar a varios miembros de tu
clan, vas a saber que en «Unreal
Tournament lll» la palabra "gran-
de" adquiere una nueva dimen-
sién. Una dimensidn literal.

£NO ARDES EN DESEQS?

Aunque ya falta poco, muy poco,
para que «Unreal Tournament
lll» esté disponible, decir que ar-
demos en deseos de ponerle las
manos encima -y eso que en Epic
se han asegurado de no contarnos
todo lo que tendrd- es quedarse
corto. Las novedades en los mo-
dos de juego, la inclusién de los
nuevos vehiculos, armas, razas y
personajes, que se uniran a otros

o
>

ya bien conocidos de

los anteriores juegos

de la serie; sus alucinan-

tes gréficos, o el disefio de la
innovadora campaiia individual
no hace sino perfilar lo que
puede ser uno de los juegos
mas impresionantes del afo, a
y no sélo en lo que a accién
se refiere. ¢No te lo crees? Pues
ve abriendo boca con la demo, y
luego nos dices si estas o no de
acuerdo. Vale? m EDL

El nuevo «U.T» te

ofecers los gréficos

iCORREN, VUELAN Y DISPARAN!

B GRANDES, PODEROSOS Y ESPECTACULARES. Asi serdn
algunos de los nuevos vehiculos que hardn su aparicién en la se-
rie, en «Unreal Tournament lll». Desde los alucinantes "walkers”
-que parecen sacados de "La Guerra de los Mundos"- hasta el
mastodonte que puedes ver en laimagen, donde existirdn varios
puestos para compartir entre los miembros de tu clan.

£ MODOS DE JUEGO EXCLUSIVOS para utilizar vehiculos tam-
bién han sido pensados por Epic para sacar el maximo partido
a estos espectaculares protagonistas de la accidn. Y ya verds
cuando te pongas a los mandos de alguno de ellos, y veas como
se compensan aspectos como potencia, velocidad, defensa, etc.
El combate va a ser mds tactico que nunca en algunos modos.

i

mas increibles que hayas
visto en mucho tiempo




PRIMERA IMPRESION

Gestién Imperial.
Estrategiay
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Imperiv

Civitas Il

IPon el Imperio a tus pies!

Es cierto que Roma no paga a traidores, pero hay que fastidiarse, todos lo d
quieren cobrar a tocateja y, entre panaderos, carpinteros, alfareros y demés g
5e van a secar las arcas del Imperio. ;0vién te mandara a ti meterte a alcaldle?

espués de cosechar un
éxito sin precedentes
con su serie de estrate-
gia en tiempo real, «im-
perivmy, FX sorpren-
di6 a todo el mundo lanzando un
simulador de gestién urbanistica
ambientado también en Ia época
del Imperio Romano.

La apuesta funciond y el juego
fue acogido con entusiasmo por
pliblico y critica, asi que no es de
extrafiar que ya esté en desarrollo
su continuacién, «lmperivm Civitas

iy, que llegard en breve a tu PC,

cargado de mejoras y novedades

de todo tipo y acompafiado por la
excelente produccién marca de la
casa. Nosotros ya hemos podido
probarlo y te podemos contar to-
dos sus detalles.

ALCALDE DE UN IMPERIO

En elmperivm Civitas Il» tu misién

serd construir una auténtica urbe
romana, llevandola desde que no
es mas que un puiiado de chabolas
hasta convertiria en una gigantes-

ca ciudad capaz de rivalizar con la
mismisima capital del Imperio.
Para conseguirlo no podras con-
trolar directamente a sus habitan-
tes, sino que tendras que crear las
condiciones para que se desarro-
llen por si mismos, proporcionan-

doles alojamiento y lugares de tra-
bajo. Luego, los ciudadanos llega-
rén automdticamente a la ciudad,
ocuparan las viviendas disponibles
y trabajardn en los edificios de pro-
duccién que crees, generando ri-
queza para tus arcas y para ellos

Demuestra tus habilidades como gestor
construyendo una civdad capaz de
rivalizar con la Roma de los Césares



) 2A que se parece?

- —--—————————————

a4

dir las novedades

de esta entrega los
disarralladares se hi;lsan:ln <
en las peticiones de jugadore

que tus ciudadanos tienen nece-
sidades que deben satisfacer y,
aunque al principio serdn sencillas
~como el alojamiento, la comida o
el acceso agua-, cuando éstas se
cumplan, adquiriran otras nuevas
mds costosas y complejas de sa-
tisfacer -articulos de lujo, lugares
de ocio o culturales. etc-.

Para conseguir que todo el mun-
do esté contento (y, por tanto, si-
gan pagando impuestos) tendras
que construir decenas de edificios

en los foros de [ compaiia?

de todo tipo, muchos de ellos pre-

sentes en la anterior entrega de la
serie, pero también muchos otros £ SENCILLEZ ANTE TODO. En un juego de gestién como éste
nuevos, como el Circo Maximo, los la sen'dl'l::d en e; control ti:ne una implud:ncida enon:e.dSi ala
: complejidad en el sistema de juego y a la abundancia de datos y
m;’ &mg o?):e cifras le afiades un interfaz con meniis farragosos y poco acce-

olris cudad sibles el resultado suele ser un producto injugable.

Alfu'ial.tndot;orsisﬁraen E) INTERFAZ MEJORf\DO. Por suerte «Imp.terivm Civitas ll»
mant un ica- usard una version mejorada del escelente sistema de control
s compl “Rotae”, creado expresamente para el juego original, y mejora-
do equ'l’t,’"o entre do y ajustado para esta nueva entrega. Usandolo bastara con un
las necesidades clic del botdn derecho del ratén en cualquier lugar de la pantalla
de tus ciuda- para acceder a un menti totalmente intuitivo con el que cons-

danos, tus
ingre-»»

truir cualquier edificio serd, literalmente, un juego de nifios.
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(©)L0S AVANCES DE LOf

Una de las novedades de
«Imperivm Civitas ll» es que
potenciara mucho el aparta-
do militar. Donde en la ante-
rior entrega sdlo podias re-
clutar soldados de infanteria
genéricos, en ésta construi-

i ras tres edificios que produ-

cirdn unidades de infanteria,

§ de arqueros y de caballeria.

<« iCOLONIZA Y VENCERAS!
Podras usar estos soldados
para defender tu ciudad, asi
como para invadir las aldeas
barbaras. Ademas, una nue-
va opcion te permitira usar
tus unidades militares para
asimilar las tribus barbaras y
convertirlas en colonias, que
te proporcionardn mano de
obra y recursos.

_para el escenario de Roma se tomaron

idas reales de la ciudad, inclqyendn
Eﬁ:{;sz:sidn exacta de las siete colinas?

»b 505 y el crecimiento de la
ciudad, algo que puede parecer
sencillo pero que exigird una dosis
considerable de talento estratégico.
Para ayudarte en tu tarea contards
con un excelente interfaz, similar al
de la anterior entrega pero corregi-
do y mejorado, asi como con una
enorme cantidad de tablas e infor-
mes graficos que te darén acceso
a los datos que necesites.

NO PARES DE CONSTRUIR

Todo esto lo podras disfrutar en
los tres modos de juego diferentes
que tendra eimperivm Civitas Il. El
principal serd el modo de Campaia

44 MICROMANIA

Histdrica en el que tu mision serd
ponerte al frente de las ciudades
més emblemticas de las tres épo-
cas de Roma -Monarquia, Republi-
ca e Imperio-, intentando cumplir
los objetivos que te propongan en
cada una de ellas.

En el modo Roma, en cambio,
tendrés que gobernar la mismisima
Ciudad Eterna, con el complicado
objetivo final de construir cinco de
sus edificios mas embleméticos.
Por tiltimo, habra también un modo
denominado Ciudades del Imperio
en el que podrés elegir una ciudad
y dedicarte a hacerla crecer a tu
gusto, sin limitaciones.

Ademds, habrd dos completos
tutoriales, uno relativo al juego en
generaly otro mds especifico, de-
dicado al novedoso sistema mili-
tar, notablemente mejorado con
respecto a la anterior entrega de
tImperivm Civitas».

ACABADO BRILLANTE

Por lo que respecta a su apaita-
do gréfico, el juego recurrird a un
motor totalmente nuevo, con me-
jor calidad y. mucha més potencia
que el del titulo original. Puede que
al primer vistazo no te lo parezca,
porque muchos de los disefios de
edificios y unidades se han conser-
vado de una entrega a otra, pero

Habra tres modos diferentes que

seguro que advertirds su rendi- §8
miento muy mejorado, y es que &
el juego se estd optimizando para
que su funcionamiento sea impe-
cable incluso en ordenadores de
gama media.

Y es que «Imperivm Civitas Il»
promete ser, ante todo, un juego -
pensado para hacer disfrutar a to-
dos los aficionados y seguidores de
la serie. Afiddele a eso el brillante
acabado al que nos tiene acos-
tumbrados FX en todos sus jue-

gos y lo que te queda es unpro- -

ducto que promete dar mucho
que hablar. ¢Estds preparado

para enfrentarte al desafio de
Roma? m L.PV.
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A ver, esto... s;como definir.a «Viva Pinata»? ;Un “God Game™2 ;Un “Sim Pinata 2
La verdad, no es ficil, pero con su aspecto tan carinoso y jugueton, te aseguramos
gue estas criaturas van a conseguir que les dedigues todo tu tiempo. ;0ue no?

te en tu PC con un jue-
go como «Viva Pifiatay
te provocara no pocas
sensaciones encontra-
das. Pensamientos como "épero
esto no era un juego de consola?",
"parece para nifios” 0 "yo juego a
€0sas mds serias” no seran tan ex-
trafios la primera vez que te eches
ala cara esta adaptacion para or-
denadores del conocido titulo de
Rare. Ahora bien, que no te sean
extrafios no querra decir que sean

acertados. Y es que la propuesta de
Viva Pifiatay, atraer, criar de forma
controlada -bueno, mas 0 menos-
aestas peculiares criaturas, conse-
guir una buena camada de pifiatas
con tu propio sello y convertirte en
el jardinero -todo a su tiempo, no
te asustes- mas habilidoso de Isla
Pifata promete ser como comer

pipas o abrir una lata de Pringles:

una vez que empieces no habra
quien te pare y las horas se te pa-
saran volando mientras cuidas de
tus blanditas criaturas.

EL PARAISO DE LAS PINATAS

¢Qué es eso de ser jardinero que te
decfamos hace un momento? Bue-
no, pues realmente sera tu papel
en «Viva Pifiatay. La atractiva pro-
puesta de un juego tan colorista e
inusual como ¢Viva Pifiatas, mucho

més en PC, bebe de fuentes -cu-
riosamente- tan populares en el
mundo de los ordenadores como
los conceptos de ¢Los Sims» o de
cualquier titulo de gestién parecido
a «Zoo Tycoons, donde los animales
son protagonistas. Bueno, si, pero...

Podras crear el habitat perfecto para
atraer a tus pifiatas, criarlas y conseguir

quese!




=) /A que se parece?

te «Viva Pinata»

i sfonos
un juego para teléf :
i:at‘ivilels, :?lya evolucion acabd
convirtiéndolo en un proyecto

exclusivo para Xbox

Y ENTONCES NACIO EL AMOR

e

Terrestres, acudticas, aves... mis
de sesenta tipos de pifiatas distintas

podran vivir y criarse en tu mundo. _— [ 2

¥ -

- o ' - \) D!
équé narices es eso de ser jardine-  jardineros tienen la clave, que e P A |
ro?, te seguirds preguntando, ycon s crear lugares donde estas S R — = —
razon. Pues nimds nimenosquela  mimosas criaturas se sientan b E3 2SON CAPACES LAS PINATAS DE AMAR? ¢Suefian los an-
esencia de «Viva Pifiatay. cémodas, les apetezca que- droides con ovejas elécctricas? No, espera, eso es otra cosa...
Todo comenzara mientras cui-  darse a vivir y sean capaces = % Bueno, aparte de su aspecto esponjoso, achuchable y suave, las
des una pequefia parcela de te-  de reproducirse... sf, se ena- . pifiatas también tienen su corazoncito. Podrés comprobarlo en
eno en Isla Piftata, En Isla Pifata,  moraran y todo. . l,r el momelnlfi\ en"que la ge_msal m:eltlg_en:m ar::gl;:zl :Ireszu; t:‘;

mﬁmmmm : cen gaia, les lieve a unirse, cortejarse y e L

de dulces y regalos, tan habitua- dos tortolitos, a la suave musica de una maquina de discos

-si, «Viva Pifiatan serd asi de surrealista-. Pero ten en
cuenta que éste no serd tu dnico objetivo y, en la prac-
tica, sera algo que sucedera automaticamente si eres
capaz de gestionar bien el entorno de Isla Pifata y las
necesidades de sus habitantes. éNo es bonito el amor?

les en las fiestas infantiles, tienen
vida y se crian de manera salvaje,
en libertad. Pero la demanda de
pinatas en el mundo exige que au-
mente la oferta, £C6mo? Los buenos

EL JARDIN PERFECTO

Pero, ya te decimos, eso depen-
derd de tus habilidades como jar-
dinero. Planta determinadas flores
y atraerds a una especie de pifiata.
Alisa el terreno y crea un estan- »»

MICROMANIA
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CREA EL HABITAT PERFECTO

< SERAS EL JARDINERO DE
ISLA PINATA. Y eso es una
gran responsabilidad. Bueno,

- vale, al principio no tendrds
| mas que un pedazo de tierra,

ol un puiado de semillas, una

»» que, y las pifiatas acuaticas se
veran atraidas a tu jardin. Vas pi-
llando la idea, éverdad?

y sus fobias. Atraer a todas las es-
pecies de pifiatas ser4 complicado.
Y, ademds, también habrd pifiatas
salvajes que se dedicaran a la ra-
pifia de aquello que crees para tus
especimenes. {Como las combati-
ras? iAh, amigo!, ahi se verd tu ha-
bilidad, no sélo para la cria. éLas
"educaras”y entraran a formar par-
te de tus especies? éLas golpeards

woe)

ve tendrd el juego final, su
50 en el proyecto inicial de

{ palay un cubo de agua. Pero

ya sabes, Roma no se cons-
truyé en un dia e Isla Pifiata
serd tu pequefio "imperio”

| deviday color.

« (COMO ATRAER A TUS
PINATAS FAVORITAS? Pues
€50 no sera tan facil y te da-
rds cuenta de que planificar
a largo plazo el desarrollo de
un habitat no es algo tan sen-

4 cillo. De hecho, a medida que
| aparezcan las pifidtas quiza

tengas que rehacer parte de

| tu trabajo y disefios. iPero ya
| verds cémo merece la pena!

¢£Seras capaz de conseguir que, una
vez todo en calma, tus pifiatas pro-
creen y tengan descendencia? No
es un asunto trivial, ya que la per-
sonalizacion de tus pifiatas serd to-
tal. Consigue una nueva variedad y
lucird con orgullo en una parte de
su cuerpo una etiqueta -si, como
los peluches de verdad-, que de-
mostrard su pertenencia a tu fami-
lia de pifiatas.

iCUIDADO, QUE

TE ENGANCHARAN!

«Viva Pifiata» no puede ocultar, en
gran parte, su natural inclinacién
hacia un sector muy especifico de

| s aln a’ de 60 especies de pinata

eraban las
juego?

colorista donde todo
serd como tu decidas

jugadores jovenes. Pero que

nador también quiere decir

algo, éno? Eso serd, sin duda, lo
mejor de «Viva Pifatay. Sera

un juego poco habitual en el
mundo del PC, est4 claro,

pero serd casi mejor -crée-

nos- que te lo pienses dos

veces antes de ponerle las
manos encima. Las pinatas,

tras su aspecto inocente, pueden
esconder un factor adictivo mas
terrible que el de su dulce relleno
para un nifio. Y si no te lo crees,
esperay veras. m ED.L




2 Vivirés el auténtico
mundillo del tuning
de competicion.

2 Las carreras dejardn
su vertiente ilegal y
nocturna a un lado.

= El modo online creard
una comunidad
donde reinaran los
desafios y el respeto.

< La preparacidn

% mecanica y
aerodindmica serd
muy realista.

< El pilotaje serd
una delicia por su
caracter deportivo.

= Serd un fuera de serie

en graficos y sonido,

conuna&ue_staen
escena de cine.

PRIMERA IMPRESION
iVelocidad increible!,
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Need For Speed
ProStreet

Derrape y giro de 180°

joe acabo correr con la poli pisandote los talones! Ahora tendras que ganarte el
prestigio en eventos profesionales. ;Te parece poco emocionante? Aqui vale todo
para ganar, y tus coches tuneados brillaran mas que nunca... a la luz del sol.

ocos antecedentes hay
que contar de «Need for
Speedy que no se resu-
man en carreras al li-
mite con la policia pi-
sandote los talones y el tréafico ur-
bano complicando las cosas. Con
«NFS Underground llegé el tuning,
que ha ido ganando peso en las
siguientes entregas y, cuando pa-
recia imposible sacarle mds jugo,
«NFS ProStreet» le dard una nue-
va vuelta de tuerca trasladando la
accién al mundo real, con eventos

organizados a plena luz del dia, en
circuitos cerrados, para que te ol-
vides de la poli y te concentres en
batir a tus rivales, para lo que te pa-
sards horas en el taller preparando
tus maquinas. Y las novedades son
tan increibles como las chicas que
salen... ique ya es decir!

RESPETO MUNDIAL

Antes de pisar a fondo en «Need
for Speed Pro Street» tendras que
crear un perfil de usuario en los
servidores de “EA Nation”, pues-

to que el componente online serd
persistente, pudiendo establecer
el inicio de sesion de forma auto-
mética. Asl, todos los logros de tu
carrera individual quedardn regis-
trados, y estaran disponibles para
el multijugador online tus coches

tuneados. La idea es crear ambien-
tillo tuning con grupos de amigos,
chats, publicacién de las fotos de
las maquinas mds admirables, en-
trar en desafios o crearlos tu eli-
giendo las pruebas, pero siempre
compitiendo en grupos de coches

Serd una genial mezcla de carreras "a
cara de perro”, con derrapes brutales,
tuning total y ambientacidn "racing”
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Ma, ja, clara que también pueden echarle un vistazo a Soffa! Ja, ja

igualados en prestaciones. Yelres-  Ryo Watanabe. Para lograrlo ten- : P T
peto se traducird en los puestos  drds que ir ganando los eventos | Jg & i - ©) ZTE APETECE UNA CONCENTRACION TUNING? PUES
enlas tablas de clasificacion para  llamados "dias de carrera", que ] £ "B PREPARATE A VIVIRLAS COMO NUNCA en «Need for
cada disciplina y categoria. tienen lugar en ciudades de todo 3 : ; Speed Pro Streetn. Al entrar en los eventos en los que se

el mundo en disciplinas de ca- i : 3 estructura la accion del juego verds que la carpa es un
EL REY DE LAS CALLES rrera, velocidad punta, derra- -~ entorno 3D tan real como la vida misma, con los coches
Como ya viste en «Carbono, «NFS  pe y aceleracion. Controlards 3 reluciendo sobre escenarios, pantallas gigantes, musica
ProStreet» tendrd un modo carrera el progreso del modo carrera : - de lujo a todo trapo y un locutor con comentarios de lo

en plan aventura en el que serds  a través de un mapa con un . mas auténtico. ilncluso a veces carraspea y todo! Las

; : 5 : secuencias cinematicas estaran repletas de miradas
mm - p'slfsoia! que; :tmﬁshb gmm{;;"p:'l desafiantes entre los pilotos, demostraciones de que-
un vulgar utilitario hasta coronar-  nibles -y lo que se requiere

mar rueda y brutales exhibiciones. Pero ni que decir
tiene que las chicas demostraran que sus curvas son
se rey de las calles, desafiandoal  para desbloquearlos-, asi ~ las mas peligrosas de todo el juego.

campedn del mundo del tuning,  como el camino hacia los »» - ‘



« LA PUESTA EN ESCENA
recuerda a la innovadora rea-
lizacion de cdmara de la pe-
licula “A todo Gas". Veras
planos con movimientos for-
zados, violentos zooms, pri-
meros planos con encuadres

| inclinados y toda clase de

| efectismos visuales que des-

| tilardn ambiente “racing” a

| mas no poder.

« LAS DEFORMACIONES se-
ran lo nunca visto en la se-
rie, con parachoques a medio
| caer, molduras que casi pa-
| recerdn tener grapas, capds
| que no cierren, abollones mil
| yraspaduras de infarto. Las
| colisiones seran tan comple-
| jas como realistas y los da-
| fios se reflejardn mas que
| nunca en el pilotaje.

RRMAN

e;..'}:lbf_u UEW

_.los 50 coches con

estaran recreados a escala en grzéficas,
sonido del motor y prestacioness

»» desafios contra los reyes de
cada disciplina, y finalmente el en-
frentamiento con Ryo Watabane.

Como ya puedes imaginar tu ob-
jetivo serd ganar cada evento, pero
no tendras que ser el mejor en to-
das las pruebas, sino conseguir
la mejor media de puntos. La no-
vedad es que ademéds de ganar el
evento podras “dominario”, lo que
exigird mds puntos en cada prue-
ba, pero a cambio concedera mas
dinero y premios extra.

La habilidad de los rivales sera
gradual; ganar el primer evento
sera cosa de nifios para que te en-
ganches, el segundo ya demandard
mayor dominio en cada disciplina

52 MICROMANIA

TIEMPY Eil YUELTH: La IA serd muy humana, y se la
% .. pegarén solitos aunque... imejor si
I los ayudas con un empujoncito!
.,-i. ‘77
+— e v
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de pruebas, mientras que los

alerones y demés aeroding-
mica tendran que pasar por
el tunel de viento.

licencia oficial

iAGARRA EL VOLANTE!

El pilotaje tendrd tres niveles

de dificultad, desde el control
arcade a un nivel sin asisten-
cias de traccién ni frenada.
Entodos los niveles el con-

y a partir del tercero tendras
que poner todos los sentidos
en ser agresivo en las carre-
ras, tener control en los derra-

mejor se adapte a cada dis-
ciplina, tendras que echarle
horas en el taller con las me-
joras mecanicas de motor,
suspensiones y frenos, que E
podras calibrar en el banco

pes e hilar fino en los cambios de 1! trol ser4 estupendo por fa faci-
marcha. Es mds, a partir del cuar- ‘ - lidad para hacer contravolan-
to evento tendrés que ponerte las [ tes y lo bien que responder el
pilas con el tuning porque los co- £ agarre del coche a los acelerones,
ches rivales serdn inalcanzables 4 frenazos y bloqueo con el freno de
si te conformas con el equipo de L B mano. Puro pilotaje deportivo para
serie. Asl, ademds de seleccio- : - lograr una gran jugabilidad.

nar con acierto el coche que B

-
-

i

Tras cuatro entregas con carre-
ras noctumas, la vuelta a la luz del
dia en «ProStreet» hard gala de
un despliegue visual que te deja-
ra boquiabierto. Los coches ten-
dran una definicién pasmosa, cada
centimetro de los circuitos estara
plagado de detalles, y la ilumina-
cion dindmica y los efectos seran
alucinantes.

Si tras el sensacional «Need for
Speed Carbonon te conformabas
con mas coches y mds tuning te
podemos asegurar que «ProStreety
le va a dar mil vueltas, y supondra
para la serie un salto colosal en rea-
lismo e inmersién en la cultura tu-
ning. ¢Estds listo? m ATL

Alucinante se quedara corto para hacerle
justicia, pero lo mejor serd su variedad
de disciplinas, circuitos y cochazos



< Ponte en la piel de un
hombre corriente que

it

mpara

de guerra Nam?u

e ?f : temporal
en una linea ra
alternativa en la que
los nazis no perdieron
la Guerra Mundial.

2 Incluira un original
sistema de combate

a

con muchas
posibilidades.

 Tendré apartado
multijugador, con
dos modos de

| : deathmatch

ual y por
equipos.

Accién diferente.
Cuerpo a cuerpo

oatirosycon

una
realmente original.

iCambia la historia!

¢Tienes mas vistas las playas de Normandia que las del pueblo al que-vas de
veraneo? ;Te conoces el callejero de Stalingrado mejor que el de tu ciudad? Pero, 24 el /°

econozcamoslo, el ni-
mero de juegos am-
bientados en la Segun-
da Guerra Mundial es
tan enorme que ya es
casi imposible encontrar un es-
cenario original, una campafia o
una batalla que no haya sido visi-
tada no una, sino muchas veces,
con anterioridad. La solucién a
este problema para los chicos de
Spark Unlimited ha sido realmente
sencilla: Inventarse una Segunda
Guerra Mundial completamente
diferente en la que los alemanes

no sélo conquistaron toda Europa
sin problemas, sino que luego se
atrevieron incluso a dirigir sus
ojos hacia la propia Norteaméri-
ca. Prometedor, éverdad?

HISTORIA ALTERNATIVA

En la versién “real” de la historia,
Winston Churchill, el primer mi-
nistro que llevé a Gran Bretafia a
la guerra contra Alemania, sufri6
un accidente de tréfico en Nueva
York en 1931 del que se escap6
sin mds consecuencia que una
cojera que le acompané toda su

...el. iseﬁo de las armas futuristas que

aparecen en el juego se basa en proyectos

reales de los nazis en la Gue

undial?

vida. Pero, £qué hubiera pasado si
Churchill no hubiera sobrevivido a
ese accidente? &Y si Gran Bretafia
no hubiera presentado batalla? &Y
si los aliados no hubieran desem-
barcado en Normandia y por tan-
to, nada hubiera impedido a los
nazis ocupar toda Europa? Pues
seglin este juego lo que hubiera
pasado es que alla por 1951, con
toda Europa bajo su control y una
tecnologfa bélica mucho més po-
derosa y avanzada, Alemania se
habria lanzado a la conquista de
Estados Unidos, desembarcando
en pleno corazén de Nueva York,
momento justo en el que dara co-

_ mienzo «Turning Point».

Tu personaje serd Dan Carson,
un obrero de la construccion que
estd trabajando en lo alto de un
rascacielos cuando los aviones y
dirigibles comienzan a sobrevo-

Desembarco de Nueva York; a que ese no Jo conoces? Ya, eso pensahamos nosotros...

lar Manhattan bombardedndola
y lanzando oleada tras oleada de
paracaidistas. Tu primera preocu-
pacién, por supuesto, serd poner-
te a salvo, pero luego tendras que
escapar de Nueva York, uniéndo-
tea la recién formada Resistencia
Norteamericana y eso te llevara
a embarcarte en una mision tras
otra. De Nueva York a Washington
y de ahi a las mismisimas calles
del Londres ocupado... Estaras
inmerso en una guerra total, solo
que esta vez no sabras con qué
desenlace. El apasionante argu-
mento que se nos presenta pro-
mete ser, ya de entrada, uno de los
principales atractivos del juego.

CUERPO A CUERPO

A la hora de jugar controlaras a
tu personaje como es habitual en
cualquier otro juego de.accién en



deshordard accion, combatiendo a los
nazis que invaden... ilos Estados Unidos!

primera persona, pero «Turning
Point» afiadira unos cuantos gi-
ros, bastante originales... Veras,
la premisa del juego serd que tu
personaje no es un soldado profe-
sional, sino un tipo corriente que
tiene apafiarse con lo que tiene
méds a mano.

Esto implica que, como mucho,
podra utilizar las armas que le
arrebate a sus enemigos pero, si
no lo logra, tendrd pelear con sus
propias manos. Y para represen-
tar esto, -aqui viene lo original- el
juego incluird un novedoso siste-
ma de combate cuerpo a cuerpo.

De este modo, no sélo podras gol-
pear a tus oponentes, sino tam-
bién empujarles o incluso apresar-
les por el cuello y utilizarles como
escudos humanos para defender-
te mientras disparas.

Lo mejor de este sistema, no
obstante, parece que seréd su
sencillez. Lo hemos probado en la
version de preview que ha llegado
a nuestras manos y, en efecto, el
combate cuerpo a cuerpo funcio-
na muy bien, te haces a ello ense-
guida y con unas cuantas combi-
naciones del teclado puedes ha-
cer todos los movimientos.

UNA FICCION CONVINCENTE
Todo esto, ademds, vendra acom-
pafado de una ambientacidn fran-
camente prometedora, desarrolla-
da a partir de una avanzada tec-
nologia -la del celebrado «Unreal
Engine 3.0- que dard al juego un
nivel de realismo sorprendente.
Asi, junto a un excelente disefio
artistico, €Turning Point» transmi-
tird una sensacion opresiva por
momentos. Ademds, esté la sen-
sacional banda sonora que tam-
bién contribuird en gran medida
a conseguir una ambientacién in-
mersiva y convincente.

Y es que, desde luego, si lo tuyo
esla accion y estas buscando una
apuesta diferente con un plantea-
miento refrescante y original, no
deberias perder de vista el lanza-
miento de «Turning Points. iCam-
biard la historia! m LEV.

UNA GUERRA MUY PERSONAL

[
|

£ iCOMO TE COJA, VERAS! El sistema “cuerpo a cuerpo” es
la principal novedad de «Turning Point». Al activarlo la accién
pasara a una perspectiva en tercera persona, mas apropiada para
controlar a tu personaje en este modo. Asi podrés robarle el arma
a tu enemigo, lanzarle a través de, por ejemplo, una ventana, e
incluso apresarie por el cuello a modo de escudo humano.
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TABULAS
RASA

Persigue tu destino

iiSorteamos!!
PACKS

Compuestas por:

© Lamina firmada
por Richard Garriott

@ Juego para PC
TABULA RASA

Juegos para PC
TABULA RASA

1

Consigue esta lamina de

TABULA RASA *

firmada por
Richard Garrio

1.- Coste méximo por cada mensaje 0,90 euros + IVA 5.- Los nombres de los ganadores serdn

tlmesqlleenvlarmmemalade 2.- Vélido para Movistar, Vodafone y Orange en proximos mimeros de la revista

3.- Los premios no serdn canjeables por dinero 6.- El hecho de tomar parte en este sorteo implica

. texto al niimero /654 desde tu mévil \ N2 - ia aceptacien tota de sus bases.

7.- Vidlido dnicamente en territorio espafiol

poniendo la palabra: TABULAMM ‘ : 8- Fockalnt: 26 de Dicembredo 2007
MMuhdﬂthmm“m“Mmhm aun fichero del que es
segddodeunespacloyhnsdatospusomles. responsable HOBBY PRESS, S, Lo fstados denimerosdeiléoncs moviesde s personas concursanes
. P aars— ) ¥ no ganadoras de premios, serdn destruidos después de la realizacion del pertinente sorteo.

% 2007 NCsoft Europe Lid, Reservados todos los derechos. NCsoft, el logotipo de NC relaz ¢l logotipo de las DG entrelazadas, el logot p d

Deshmlimnuames‘Deﬁllnalionlims.hhdaﬂasa el sistema Character Clon gSI d Io |zclp d Oosasoc ados son marcas comen 16 . [H"N“ GAME Mlcmman'a
marcas comerciales registradas de NCsoft Corporation. Todas las dem-s marcas rcas :om iales registradas son propiedad de sus respectivos t H




(&) A EXAMEN TODAS LAS NOVEDADES DEL MOMENTO

Asi jugamos

;Te has preguntado cémo ponemos la nota a cada juego. ;Por qué un 85 y no un 797

Para que veas que no hacemos las cosas a lo loco, aqui te lo contamos todo.

Asi somos

E3SOMOS JUGADORES Y

ESCRIBIMOS PARA JUGADORES.
" No podemos evitarlo, a la minima
nos ponemos a jugar. iLos juegos
para PC nos apasionan! Les he-
mos dedicado tantas horas que...
ihasta nos atrevemos a valorarlos!

@S0L0 ANALIZAMOS LA
VERSION FINAL DE CADA JUEGO.
Aunque preferimos usar la misma
copia que se puede comprar en
una tienda a veces no queda més
remedio que utilizar una copia
“gold”-una versién final pero sin
producir del juego.

Con estas versiones, puede que
no sea posible valorar aspectos
como el modo multijugador. Si es

S Asele

pretendemos darte Ia informacidn més completa y exacta sobre los juegos que aparecen en el mercado.
h*ﬂﬁ-uhﬂhﬁunﬁpﬂdw#muhhm*mhﬁ

Blazmg Ang 31| ol
Secret Missions of WWH

asl te lo explicaremos, pero no te

diremos que “esta muy bien".

EICADA JUEGO ES

ANALIZADO POR ALGUIEN QUE

CONOCE A FONDO SU GENERO.

Vamos, que elegimos lo que més

nos gusta a cada uno. éTi no lo

harfas? Asi nos aseguramos de :"""‘__.*‘“ opinién

p . : del
que el culpable” que analiza el e se ool g y B i atme
juego sabe de lo que habla. vecomendacién de hardware, necesariamente, que sean juegos mejores o peores que el comentado. Tan solo se trata o mejor y lo peor y valoramos también una serie de
pealiada por Micromania, Qe 10 una posibilidad d eleccin dertrodel mismo género. Encorirars también el imero  caracteisticasfjas,asf com f modo indiidual
besbrapsepetriies en que se comentd y la puntuacién que obtuvo, por si deseas ampliar la informacin. y ¢l multijugador (si existe) por separado.

E)CADA JUEGO SE

JUEGA HASTA EL FINAL.

Y si no es posible -ihombre, no

somos maquinas!- se juega las 5 G

horas necesarias para que se pue- AS' purltuamﬂ

::ls;:g:dbmi ml. y cada una En Micromania procuramos tenerlo todo en cuenta a la hora de puntuar un juege. DEL MES éﬁ&? DEL MES
Lon la ayuda de esta tabla se despejara cualquier duda sobre la nota obtenida por cada juego. e, PN d'ma‘l fad

@PROBAMOS TODOS LOS LO PEOR. Ni lo mires. Es més, no BUENO. No lo dudes, si el juego tiene Gracies i. ey

JUEGOS EN DISTINTOS EQUIPOS. el e uma nota enese ntervalo s porgue 1 20020 0 S R ERER,

Es el mejor método que se nos un contrasentido. Quizd como posavasos saques excelentes en todos sus aspectos, pero seguro que te dam:nmmrdomel

ocurre para verificar cualquier rendimiento al disco. Si podemos, ni lo publicamos. divertirén si tienes la oportunidad de jugar con ellos. %‘md m‘ “““m“'“'“’

incompatibilidad. Asi podemos
recomendarte el equipo que nece-
sitas para disfrutar de cada juego.
iY no importa lo que diga la caja!

BLA PUNTUACION SE AJUSTA
AL SISTEMA DE MICROMANIA.

Y no a ningtn otro. Ponemos las
puntuaciones después de haber-
nos hecho mil preguntas, inten-
tando ser lo mas obijetivos posible.
Las puntuaciones son sélo una
expresion de nuestra opinién, pero
esperamos que te ayuden.

PEGI

MALO. &muslduuqnmsium
30 == ofrecen buenos resultados junto
a auténticos despropdsitos que no

merecen la pena que les dediques demasiado tiempo.
Quiza encuentres algo que no sea del todo lamentable.

ACEPTABLE. Juegos que van desde
50-35 los que sélo son regulares a los
que no defraudan en conjunto. No
uuwmm;rmmwwmmdo
en concreto, pero tampoco terminan de
Sﬁodﬂidepmadclrslmhm

37 12:16:18 iil‘@@‘ #.Gi

MUY BUENO. Grandes juegos
LRz 2 los queles falta solo una pizca
mracmrtlrseenverdaderas
genialidades. En todo caso, merecen tu atencién.

No deberfas dejar pasar la oportunidad de probarlos.

OBRA MAESTRA. Si consiguen una

nota asi, serd por que en todos sus

se encuentren rozando la

perleccmmeno.mclusomdensetperfedus. si
llegan al 100. La mayorfa ofrecerd innovaciones de todo
tipo y otros, simplemente, seran lo mejor en su género.

A. MAS DE 3 AROS
£ MAS DE 7 ANOS
C. MAS DE 12 AROS

D. MAS DE 16 AROS

£. MAS DE 18 AROS
. DISCRIMINACION . TERROR
G. DROGAS

H. PALABROTAS

.LK‘{OEEEM RECOMENDADO
Y Sives este sello,

1. SEXO-DESNUDOS
K. VIOLENCIA
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DEL MES

Micromania

ST es 1a gy ra ef el mundg real!

Lall of Duty
Modern Warfare

s«Call of Duty, dices? Venga, ve ya mismo, coge tu Thompson, el casco con la redecilla y te pones en
marcha rapidamente. Un momento, ;pero qué es esto? zHelicopteros y terroristas islamicos? iEsta vez
es en la guerra moderna donde combates! Y... esto, ;sabes como usar un GP5?

FICHA TECNICA 27 M LD OUE VAS A ENCONTRAR I ANALIZADO EN M LO QUE HAY QUE TENER B MICROMANIA RECOMIENDA
I Generot ety & %7 16 »CPU: AMD Athion 64 3800+, »CPU: Pentium 4 2,4 GHzo  »CPU: Dual Core a 2.4 Ghz
= Idioma: Castellano (manual, textos y Voces) Dual Core 2.4 GHz Athlon 64 2800+ o Athion
= Estudio/Compafiia: Infinity Ward/Activision Personajes »RAM: 15 GB »RAM: 512 MB »RAM: 1 GB, (2 GB en Win Vista)
E Distribuidor: Activision = N° de DVDs: 1 »Tiempo de juego: 6-10 horas b Tarjeta 3D: »-Espacio en disco: 8 GB » Espacio en disco: 8 GB
(=1 Lanzamiento: Ya disponible  PVP Rec.:5995 ¢ g T b (PE S GeForce 7300 GT 512 MB P Tarjeta 3D: GeForce 6600 » Tarjeta 3D: GeForce 7800,
E Web: www.callofdutyd.es Info, trailers, pantallas jugadores) b Conexién: ADSL 0 ATl Radeon 9800 Radeon X1800 o superior
-_— y hasta un concurso, todo en castellano »Modos de juego: 13 » Conexién: ADSL » Conexién: ADSL

» Mapas: 16




A Todo en el juego ha sido disefiado con una calidad grafica sobresaliente,
El humo, las explosiones, el armamento, los escenarics...

A En una zona repleta de coches hay que tener cuidado con las granadas,
porque ademds de la explosién inicial, los coches pueden saltar en pedazos.

Ahmmmmdundomm«mpnu

\ e q1‘1[1

A La accién bélica més realista te espera en el nuevo «Call of Dutyn. Tlmmcnnpun-lﬂlopmdlwwﬁm
en la ditima cosa que hagas. El enemigo actiia con astucia y emplea ticticas avanzadas para borrarte del mapa.

A El asalto estd a punto de empezar. Muhdww«m: J

que encima su sangre te salpica. iCasi apartamos la cara por puro reflejo! soltar su carga de soldados, pero ojo con los lanzacohetes enemigos.

an pasado dos afios

la saga. Con «Call of Duty 4» ex-

desde el iltimo «Call
of Duty», una de las
sagas de accitn béli-
ca de mds éxito, gra-
cias a su magnifica ambientacion,
a la intensidad de sus combates
y al realismo cinematografico de
sus misiones. Ahora, los chicos
de Infinity Ward regresan con un
juego que renueva por completo

perimentas una accién bélica de
idéntico estilo -repleta de emo-
cion y dramatismo-, pero que da
un importante salto en el tiempo
para ambientarse en un rnundo
parecidisimo al actual.

UN CAMBIO DE AIRES
Preparate para visitar los terri-

-
-

——

bles del mundo real, ya sea como
miembro de la SAS britdnica o

& - Participa en la guerra mas realista y
o ;‘ emaocionante contra el terrorismo,
-~ ambientada en la época actual

torios mas politicamente inesta-  de los marines norteamericanos

e La referencia G

Call of Duty 2

P> Accidn bélica del mismo estilo pero en «Call of
Duty 4» es atin mds vertiginosa y emocionante.

P> La ambientacién es muy diferente.en «Call of * "
Duty 2», la Segunda Guerra Mundial, chalIdDutyb.laguemnndem

PLaruilndéntéuﬂcaduCﬂlotDutyZnestley.smerrbarp no
puede competir con la de la cuarta entrega de

para hacer frente a la amenaza
terrorista de un grupo isldmico
que ha robado varias cabezas
nucleares rusas. Y todo a través
de una historia cuyos giros ines-
perados te mantendran pegado al
asiento. Una historia que te lleva
a escenarios en el Oriente Préxi-
mo, el Mar del Norte o paises de
la Europa del Este, siempre con

.
-
s
una ambientacion tan = =
realista que hasta te
puede dar miedo.

GUERRA ASIMETRICA
En la campania te verds
inmerso en ataques

_coordinados a gran

escala o en la defensa

de zonas criticas con-

tra un gran nimero de
enemigos. Asi que no te @
sorprendas si enuna mi- »»

N
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I i
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P




A Rodear al enemigo y cogerle desprevenido mientras estd
ocupado con alguno de tus compafieros es una buena téctica.

Rla . b
del mundo te va a resultar sencillo vencer al enemigo. Los
la habilidad suficiente como para ponerte las cosas muy dificiles.

A En las zonas més oscuras puedes utilizar gafas de visién
nocturna. De ese modo, el enemigo se convierte en una presa fécil.

) EN «CALL OF DUTY 4» puedes olvidarte de los botiquines. Nor-
malmente los ataques enemigos no acaban de inmediato con tu
vida (salvo las granadas) sino que quedas malherido. El borde de la
pantalla se pone rojizo y oyes el sonido de tus propios jadeos. Si te
impacta entonces una sola bala, acabards fiambre. Pero si estds a
cubierto durante unos instantes volverds a recuperarte,

¥ si6n de asalto te ves colgado
de un helicéptero, ordenando un
ataque de artillerfa por el “walkie”
0 dandole a los cazabombarderos
las coordenadas -obtenidas por
GPS~ de un bunker enemigo. In-
cluso ocuparés la posicién de ar-
tillero en un avién cafionero. & el
realismo tactico? iPor las nubes!

DUELOS DE INTELIGENCIA

El realismo también est4 presente
en los personajes del juego, no sélo
en su inteligencia artificial sino en
sus movimientos. No hay més que
ver a los miembros de tu escua-
drén: se hacen sefias con la cabe-
za, se hablan entre ellos, derriban
puertas... vamos, que se mueven
y reaccionan como auténticos es-
cuadrones militares. Resulta evi-
dente el esfuerzo que Infinity Ward

ha puesto por recrear hasta el méas
minimo detalle.

La avanzada IA de los enemigos,
por otro lado, hace que eliminar-
los sea un quebradero de cabeza.
Se agazapan, te rodeany perma-
necen a cubierto hasta que ven
la ocasidn de acabar contigo.
Arriesgan tan poco sus vidas
que prefieren lanzarte todas
las granadas que tengan an-
tes de salir al descubiertoy g
ametrallarte.

iDE CINE!
Todo ello viene acom-

_paiiado por una cali-

dad visual que alcan-
2a el sobresaliente.
Aqui todo tiene una
pinta estupenda: los
uniformes, los deta-

4




Ahmhm“mp‘m&nmﬁmumhlﬂduﬂduﬁ:
acostumbrado a ver soldados de verdad en pleno combate, reconocerés la similitud casi al instante.

A Algunos de los campos

de batalla en los que te ves inmerso son tan caticos que muchas veces no sabes quién es

el que te estd disparando ni dénde estd aquel a quién hay que disparar. iEsto es la guerra totall

: Prepara para lo peor a tu equ:pa
* de asalto porque el enemigo tiene

. una inteligencia casi humana

lles de los vehiculos, las anima-

ciones, los escenarios, el efecto
del humo... Y ademds con un ex-
celente rendimiento en un orde-
nador de lo mds corriente, ya que
casi todos los datos se cargan en
memoria antes de la mision.

Mencidn aparte merece el sonido.
Prepérate para oir gritos de agonia,
maldiciones en drabe, bombardeos
atronadores y a que te pite el oido
cuando estalle una granada cerca.
Afiddele un perfecto doblaje en cas-
teﬂamytendrésmaapetwa

== "
L.,

Pero, claro, no todo iba a ser tan
perfecto y el mayor reproche que
se le puede echar a este magnifi-
co juego es, de alguna manera un
elogio: que la campafia se te hace

4

» Medal of Honor
Airborne

Otro grande de accién bélica, pero

en la Segunda Guerra Mundial.

> Mas inf. MM 153 - Nota: 95

muy, muy cortita. Vamos que seis
o siete horas son mds que suficien-
tes para completarla -de una sen-
tada- a una dificultad intermedia
e incluso en dificultad superior la
duracién no pasa de diez horas.
Esossi, son horas de una intensidad
tan arrolladora que casi te entra-
ran ganas de escribir a Activision
para que saquen una expansion o
una quinta parte. iEl género de la
accion bélica ha encontrado una
nueva referencial m LTA.

" Rivace W 2
vance ter
mﬂg'ael terro-
ris:mytambiénen la actualidad.
» Més inf. MM 150 B Nota: 94

A La inteligencia artificial de los enemigos te la har pasar canutas. Pocas
veces verds a alguno de ellos cometiendo alguna imprudencia.

CONOCES LA MUNICIGN?

) FL REALISMO DE «CALL OF DUTY 4» liega a tales extremos

que las propias balas reaccionan de forma muy distinta dependien-

do del material en el que impacten. Asf, si alcanzan una planchade
madera 0 una pared no muy gruesa la atravesaran como si nada,
alcanzando a lo que sea que haya detrds, incluyéndote a ti.

) NO SE TRATA DE UNA SIMPLE DECISION opcional por sisete
presentara la oportunidad de hacerlo, sino que hay situaciones

en el juego en las que deberds utilizarlo obligatoriamente si

es que quieres eliminar a un enemigo concreto o cumplir un

objetivo determinado. Por ejemplo, eliminar un nido de ame-

tralladoras con un rifle francotirador desde una posiciénenla
que no estds viendo a quién estds disparando.

iES LA GUERRA! Una de los juegos de accién bélica més
realistas y mejor ambientados que hemos visto hasta

Ia fecha. jCoge un arma y unete a la lucha, te esperan

algunos momentos verdaderamente emocionantes!

GRAFICOS
o EL0 OUE NOS GUSTA

El espectacular realismo de los perso-
najes y los escenarios. -

La ambientacién es magnifica.

Que todas las voces del juego se
hayan doblado al castellano.

SONIDO
EEEEEE

[X>L0 OUE NO NOS GUSTA

) La campafia individual es muy corta.
) A veces tus compafieros son tan bue-

nos que eres un simple espectador.

MODO INDIVIDUAL

MODD MULTIJUGADOR
»NO EVALUADA EN ESTA VERSIGN. B modo
para el andlisis
pero esperamos que




iUna oferta que no puedes rechazar!

The Orange Box

Ya sabias que «Half-Life 2 es uno de los mejores juegos de la historia y ardias en deseos de continuar su
historia con el «Episodio 2, pero si, ademas, por el mismo precio te venden no uno sino jcinco juegos!, la
oferta ya es increible: Todo «Half-Life 2» y sus continvaciones, «Portal» y «Team Fortress 2». ;A que mola?

f FICHA TECNICA 2 W LD QUE VAS A ENCONTRAR W ANALIZADO EN W LO OUE HAY DUE TENER B MICROMANIA RECOMIENDA
=X Género: Accion F’: LR > Contenido: 5 juegos (Half-Life 2, »-CPU: »CPU: Pentium 4 17 GHz » CPU: Pentium 4 3,2 GHz
= Idioma: Castellano (textos), inglés (voces) Episodio Uno, Episodio Dos, AMD Athion 64 3800+ o Athlon equivalente o Athlon equivalente
= Estudio/Compaiiia: Valve Portal y Team Fortress 2) »RAM: 2 GB »RAM: 512 MB »RAM: 2 GB
- Distribuidor: Electronic Arts  N° de DVDs: 2 »Capftulos del Episodio Dos: 7 - Tarjeta 30: »Espacio en disco: 20 GB » Espacio en disco: 20 GB
(== Lanzamiento: Ya disponible  PVP Rec.: 4995 £ »Niveles de Portal: 19 GeForce 7300 GT 512 MB » Tarjeta 3D: Con 128 MB ¥ Tarjeta 3D: 256 MB, Compatible con
"z'" VETETE R BT ER A R EERTE S - Personajes en Team Fortress 2:9 ) Conexidn: ADSL compatible con DirectX 8 DirectX 9.0c (512 MB para jugar en
= LT R R R - Multijugador: En Team Fortress 2 » Conexién: Banda ancha, alta resolucidn)

(2-24 jugadores, 4 modos) (activacién via Steam) b Conexidn: ADSL o cable
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A Aunque vas a echar de menos el doblaje en el «Episodio Dos», al menos
contards con subtitulos, para que puedas seguir la historia en Castellano.

 Prepirate, porque aqui los enemigos

aparecer cuando menos te

los esperas, de eso se trata. iLa tensién y los sustos estdn garantizados!

A Los viejos enemigos vuelven en el «Episodio Dos» para seguir
atosigandote, pero acompafiados de los nuevos: los raptores...

i eres uno de los mu-
chos de aficionados a
Hali-Life 2», seguro
que esperabas con
impaciencia este «The
Orange Box» donde se nos pro-
metfa mas y mds Half-Life. Afio y
medio llevamos esperando desde
que acabamos el «Episodio Unoy,
asi que imaginate: en cuanto reci-
bimos la caja en la redaccién nos

lanzamos de cabeza para ver el
«Episodio Dos» y todo lo demds...

Arranca y... Tachan, équé nos
encontramos? Pues justo lo que
esperdbamos: icinco juegos! Aun-
que dos de ellos, eso si, son los ya
conocidos «Half-Life 2» y el «Epi-
sodio Unoy, que ahi estan por si
no pudiste jugarlos en sumomen-
to. Los otros tres son: el «Episodio
Dosp, continuacion de la saga;

° La referencia S

Half-Life 2

¥ En el «Episodio Dos» se han afadido algunas

mejoras que lo hacen mds espectacular.

P> En los dos encontrards una buena dosis de
accion, suspense, muchos sustos y una historia interesante.

P El «Episodio Dosn, ademds de contar con los mismos enemigos y armas que
la referencia, presenta nuevos oponentes y un nuevo vehiculo a controlar.

sufrirds emboscadas y, entre tanto, resolverds ingeniosos puzzles con la genial fisica del juego y el arma gravitatoria.

e
Y

‘fa

2». Combatiras junto a Alyx,

A Tras su huida de Ciudad 17, Freeman deber4 reunirse con los lideres de la resistencia.
El «Episodio Dos» es una “road-movie” del recorrido, repleto de peligros y de accién.

8 «The Orange Box» i ik los
- mejores packs de la historia del PC:

-

«Portaly, un juego de puzzles con
portales de “teletransportacion”...
Y finalmente «Team Fortress 2»,
cuyo titulo que viene del fenome-
nal mod de accién online del pri-
mer «Half-Lifes. Toda una dinastia
de juegos puesta al dia, pero va-
yamos por partes...

CAMINO DE LA RESISTENCIA

El «Episodio Dos» retoma la his-
toria justo donde se interrumpio,
-dejandonos a todos en vilo-

- cinco juegos geniales en una caja

el «Episodio Unop, justo
cuando Freeman sufre un
accidente mientras inten-
taba escapaba Ciudad 17.
De nuevo, en compaiifa
de la intrépida Alyx Vance,
debera buscar la forma de

. encontrar un camino hacia

el escondite de la resisten-
cia, para entregar ciertos
datos de gran valor que Alyx
consiguié recuperar antes

de emprender la fuga. »»




-
reu lem ) A EXAMEN TODAS LAS NOVEDADES DEL MOMENTO L

4 Cada personaje de «Team Fortress 2» tiene ventajas y
debilidades, lo que hace necesario trabajar en equipo.

A&Mhh-hmlwmﬂhminsmnwmunhm
ms répido y tener punterfa o caerds abatido, icon la falta que le haces a tu equipol

CON LA FISICA S SE JUEGA

oy
 QUE NO TE DIGAN “ESTO NO SE TOCA"... En «Episodio

Dos» encontrarés varios puzzles de fisica, ~contrapesos, des-
lizamientos, palancas-etc.-que deberds superar empleando el

MICROMANIA

\
gravtatorio con los objetos del escenario. Gordon'se |

manipulador
ha hecho tan famoso con la técnica que llegardn a felicitarle otros
personajes del juego por su ingenio para superar obstéculos.

\

A s

Aﬂmnnuihﬂshpntunmhsdnddnm.dihmduhwﬂh.dtmmmmm
que todos caen tarde o temprano. Menos mal que en pocos segundos te regeneras como si nada para seguir en la bracha.

Athmmbmmﬂmu
h: movimiento, con su original estética caricaturesca, resulta de lo més divertido.

g
e »» Pero hasta que des con la

resistencia, prepdrate para em-

boscadas, enemigos por doquier,

L zonas claustrofébicas, puzzles

L\  para salvar obstaculos y zombis
~ dispuestos a darte un susto...

9  Como novedad, los impla-

o t‘«, cables raptores que te per-

o seguirdn insistentemente

todo el camino. Aunque al

menos podrds despla-

zarte a ratos en co-

che, otra de las

novedades.

Hasta aqui, lo que ofrece el
«Episodio Dos. Lo mejor, en rea-
lidad, es la intensa experiencia
de juego y poder continuar con la
apasionante trama de la saga, lo
que por si solo merece la pena.

UN LABERINTO DE PORTALES
«Portaly, por su parte, es un juego
de puzzles en primera persona
que desafia tu ingenio. Median-
te un artilugio capaz de crear
aberturas que te teletransportan
a través del espacio, consiste en
superar obstaculos, trampas y
abismos para completar cada ni-
vel, diecinueve en total. Sélo pue-
des crear un portal de cada tipo
a la vez -entrada y salida-,
as que hay que pararse
pensar bien cada paso

antes de realizarlo.




A En «Portaln, debes ingeniértelas para

abrir Ia puerta de salida de cada nivel y llegar hasta ella

utilizando un artilugio que abre un portal de entrada y otro de salida. Td decides dénde creas los portales.

) o

4 Los portales no sélo sirven para que puedas moverte por el escenario con libertad. También te permiten pasar
objetos de un lugar a otro, algo imprescindible para resolver algunos de los puzzles de «Portaln.

»-Pelea sin cuartel en las batallas onling ~*

~ -~ de «Team Fortress 2» y resuelve los

: puzzles mas enrevesados en «Portal» -

DIVERSION MULTIJUGADOR

Por diltimo, «Team Fortress 23, es
un juego de accion multijugador
que enfrenta a dos bandos. Su
estética -tipo cémic-, resulta de
lo més sorprendente y muchas
de sus animaciones te dejardn
con la boca abierta. Como cada
una de las nueve clases de per-
sonajes que puedes seleccionar
son muy diferentes entre si y
tienen puntos fuertes y débiles,
se requiere el trabajo en equipo
para alcanzar la victoria. El dise-
fio de los mapas y las armas, en-

diabladamente divertido, augura
divertidas batallas online.

UN TRIO GANADOR
Como ves, en cuanto a contenido
«The Orange Box» viene comple-

» Bioshock

Més accidn pero de ambientacién
fantéstica y una historia tan so-
berbia como la de «Half-Life 2».
P Mas inf. MM 152 & Nota: 96

tito, tiene de todo y ademds con
una calidad técnica puesta al dia
y un disefio artistico brillante. Lo
que no te va a gustar es la ausen-
cia del doblaje, sobre todo en el
«Episodio Dos» ialgo inédito en
la saga! y, por tanto, incompren-
sible. Por lo demds, se trata de un
conjunto de juegos de lo mds via-
riado y seguro que si eres un afi-
cionado a la accion, encontrards
razones aqui'y alld para disfrutar-
lo, no te quepa duda. m JTA.

» Battlefield 2142

Como en «Team Fortress 2y,
enfrenta a dos ejércitos en batallas
online pero en un entorno futurista,
P Mas inf. MM 143 P> Nota: 93

£ A EXCEPCION DE LOS DOS ULTIMOS NIVELES «Portaly no es
un juego demasiado complicado y, a pesar de su originalidad, con
un poco de Idgica y algo de perseverancia es posible resolver to-
dos los desaffos con rapidez. Eso se aplica a los diecinueve niveles
“normales”, pero una vez acabados es posible jugar seis niveles
adicionales, todos de una dificultad muy superior a la media.

) 1LOS SEIS NIVELES EXTRA son en realidad niveles que ya se
han jugado, pero con algunas diferencias significativas, como un
tiempo limitado o un nimero determinado de portales. Tendrés que
ser un auténtico lince y estrujarte mucho la cabeza, ya que se trata
de desaffos muy avanzados que requerirén una buena dosis de
paciencia. Quién dijo que la fisica interdimensional era facil?

Nuestra Opinion e
TRES EN UNO. Descubre cémo continda la historia de
Gardon Freeman, resuelve varios puzzes de portales

y Unete a la lucha mas desenfrenada. i5e
puede ofrecer mds diversién en un mismo paguete?

(> L0 OUE NOS GUSTA

Tantos juegos nuevos en uno.

Las mejoras en el apartado grafico.
Su precio. Costarfa més del doble
comprarlos por separado.

(X> LD OUE NO NOS GUSTA

) Excepto «Half-Life 2» y «Team Fortress
2y, los demds son algo cortos.

) Ninguno est4 doblado al castellano.

3 Pocos mapas en «Team Fortress 2».

MODO INDIVIDUAL

» «HALF-LIFE 2» Y COMPANIA. Por si toda la

emocidn del «Episodio Dos» no fuera suficients,
afiddele la diversién rompecabezas de «Portal».

MODO MULTIJUGADOR

» COMBATE A RAUDALES. Con «Team Fortress 2»
se te pasardn las horas volando mientras tratas de
hacer volar por los aires a un colega enemigo.




JUEGO
RECOMENDADO
Micromania

.

“sliEroes e leyenda™ . e

Jparta W~ F
La Batalla de las Termaopilas

Sequro que, tras el estreno de la espectacular “300, te conoces al dedillo a historia del Rey Lednidas y
sus 300 espartanos. Pero es solo una batalla mas entre las innumerables guerras que, durante siglos,
mantuvieron las civilizaciones griega, persa y egipcia. ;Y ahora puedes revivirlas en «Sparta»!

FICHA TECNICA $ W LO QUE VAS A ENCONTRAR B ANALIZADOD EN W L0 OUE HAY OUE TENER W MICROMANIA RECOMIENDA
= Género: Estrategia P 18‘ »CPU: Intel Core2 Duo : »CPU:
= s no (Textos y voces) E6700 a 2,66 GHz 2 X Pentium 4 3 GHz
=< Estudio/Col fifa: World Forge/Playlogic >RAM: 4 GB - »RAM: 1GB
- Distribuidor: FX Interactive  N° de DVDs: 1 > Tarjeta 30: »Espacio en disco: 4,1 GB »-Espacio en disco: 4,5 GB
(=] La =nto: Ya disponible  PVP Rec.: 1995 ¢ GeForce 8300 GTX 768 MB P Tarjeta 3D: GeForce 5700,  »Tarjeta 3D: 256 MB
E Web: www.fxinteractive.com/pl174/p174.htm : »Conexién: ADSL 3 MB AT1 9550 o superior. » Conexién: Banda ancha
-_— Descripcion, trailers y galeria de imagenes »Conexién: Banda ancha
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asequible juego de estrategia, con un acabado gréfico espectacular. INada puede superar a una carga de elefantes!

Anhmum“hmﬂmm&h
misiones. No son espectaculares pero ayudan a la ambientacién.

A Puedes jugar con o sin sangre. Lo clerto es que las salpicaduras son un
poco exageradas, pero aportan mucho realismo al juego.

i eres aficionado al c6-
mic, Seguro que cono-
cfas la leyenda de los
300 Espartanos del rey
Lednidas, tal y como la
interpreto el genial Frank Miller,
antes de ser llevada al cine con su
impactante espectacularidad.
Ahora «Spartay pretende dejar a
un lado la parte de leyenda y pro-
fundizar en la historia de aguellas

=) lareferencia =

C &€ 3: Tiberium Wars

P> «Spartan recrea batallas histéricas, mientras |2
que la referencia es pura ciencia-ficcion.
P> La jugabilidad es similar en ambos juegos,

y otras batallas, permitiéndote re-
vivirlas y participar como uno de

sus principales comandantes. De

hecho, los espartanos sélo prota-
gonizan una de las tres campanas

de «Sparta. También controlas

los destinos de persas y egipcios,
mientras te enfrentas a otras civi-
lizaciones no jugables, como los
indios (de la India), 0 los nubios.
Todo ello recreado con el méximo

A Las batallas navales son un auténtico espectéculo. El
disefio de los barcos, los abordajes, los choques...

- iConstruye tu base crea L.
< tu ejército y conquista el

Mundo Anﬂguo'

rigor histérico. i¥a veras la de nom-
bres raros que vas a aprender!

ESTILO CLASICO
«Sparta» toma forma de juego de
estrategia en tiempo real y bebe de
las fuentes més cldsicas del géne-
ro. Seguro que, si eres un estrate-
ga curtido, no necesitards siquiera
leerte el manual.

ElModo Historia se divide en tres
campanias centradas en una civili-
zacion: los espartanos, los persas y

Enla mayoria de las misiones de-

cios, cada
una con sus pro-
pias tropas. Héroes, solda- :
dos, arqueros, caballerfa, magos,

sacerdotes, camellos, elefantes y
todo tipo de maquinas de asedio.

berds construir un asentamiento:
un edificio que sirve de cuartel ge-
neral, otros que generan recursos,
un pufiado que reclutan tropas y
otro grupo que mejora las ar- »»



i
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desde lo alto de las colinas tus enemigos no podran tocarte.

rf - rf _ .": = |

© SIHAS JUGADO LA VERSION INTERNACIONAL DE «SPARTA»,
IOLVIDATE DE ELLA! La version espafiola es casi un juego nuevo. FX
Interactive ha invertido 6 meses en reprogramar el juego y afiadir
infinitas novedades: Pausa Téctica, videos, reequilibrio de unidades

y edificios, reduccion de la microgestidn, ajustes de camara, facto-
res climaticos... iAsf se hacen las cosas!

MICROMAN(A

A Se echan de menos mds tipos de formaciones, aunque lo cierto es que
muchas opciones estén pensadas para hacer el juego mas asequible.

» ¥+ mas y habilidades. Existen tres
recursos para asegurar la supervi-

| vencia de tu ejército: oro, comida

y madera. Los usas para construir

\ nuevos edificios con los que crear

un ejército numeroso y bien arma-
do en misiones de asedio, defen-
sa de fortalezas, batallas en
s campo abierto, nava-
les o exploracion del
mapa. En mitad de
la misién diversos
videos irdn desa-
rrollando a histo-
ria y abrirdn misio-
nes secundarias.

L Junto al Modo Historia
y tienes un Modo Batalla, en
donde crear tus propias parti-
das, y un modo multijugador por
red local o Internet, para compe-

tir por recursos y territorio.

HAZTE CON EL BOTIN

Pero «Sparta» también tiene to-
ques originales. Antes de crear-
las en el edificio correspondiente,
puedes disefiar unidades a medi-
da, eligiendo el arma principal, la
secundaria y el escudo que van a
llevar. También puedes ordenar a
los constructores que recojan las
armas y escudos de los enemigos
caidos, que serviran para armar a
las tropas que crees sin gastarte un
duro y también podrds apropiarte
de los carros, las monturas y los
barcos vacios.

Otra opcién a tener en cuenta
es la Pausa Téctica. En cualquier
momento, puedes parar el juego
y revisar todos los datos de cons-
truccién de edificios y unidades y
como va la batalla. Mejor atin: es
posible dar cualquier orden, desde




A La interfaz es muy cémoda de manejar y funciona igual para todas las culturas. La formacién de grupos es muy
dato. Es un juego para todo tipo de jugadores.

Amhuumyuummymmdmumm
cada soldado, antes de crearlo. De este modo obtienes un ejército completamente personalizado.

; El redisefio qué ﬁa ﬁe:ha FX del

 «Spartay original lo ha convertido en
: algo realmente divertido y jugable -

crear tropas a cambiar de arma en
pleno combate o que una unidad
tome una montura vacfa.

PERO, IQUE BONITO!
«Sparta» es uno de esos titulos
que entra por los ojos. El disefio
de los edificios y las tropas estd
plagado de detalles, apoyados
por todo tipo de efectos gréficos:
iluminacién y sombras en tiempo
real, efectos atmosféricos, etc.
Toda una gozada para la vista.

La fisica y la gravedad aplica-
das a las tropas y los edificios es

otro de los puntos fuertes: cuan-
do matas a un enemigo cae en
funcién de la direccién y fuerza
del golpe y, cuando un palacio se
derrumba, los cascotes pueden
cargarse a medio ejército. La mu-

= )-Alternativas

» World in Conflict
Guerras modernas en un mundo

ficticio, un juego que ya es un
cldsico del género.
P Mas inf. MM 153 > Nota: 97

sica también mantiene un buen
nivel y atin mejor es el doblaje.

DIVERTIDO Y JUGABLE
FXInteractive ha mejorado todo el
juego original, haciendo de «Spar-
ta» un juego de estrategia genial
gréaficamente, divertido y muy ju-
gable. Se echa de menos algo de
originalidad, eso si. Pero con su
estupenda factura y lo divertido
que es, no te lo puedes perder si te
gusta la estrategia. m LAF.

o The Settlers ;
Construye tv Imperio
Crea tu propia ciudad medieval.
Estrategia para todos.
P Mds inf. MM 154 B> Nota: 50

(~) Nuestra Opinion

4 Todos los objetos del juego se ven afectados por la gravedad. iCuidado
con los cascotes y los trozos de empalizada, que si te caen, te matan!

UN NUEVO CONCEPTO DE GUERRA EN EL MAR. Lo mejor de
«Spartay son, sin duda, las batallas entre barcos. En cada uno de

£3 {AL ABORDAJE! Atin mejor que destruir un trirreme enemigo, es
abordarlo: primero tienes que debilitarlo con tus flechas o catapul-
tas. Después le lanzas los ganchos y tiras para acercar las embar-
caciones. Entonces tus hombres abordan al enemigo, inicidndose
un combate cuerpo a cuerpo, como en una batalla terrestre. Si
vences, puedes quedarte con el barco y usarlo en la batalla,

LA ESTRATEGIA DEL REDISEND PERFECTO. FX Interactive
ha mejorade mucho el titulo original, hasta crear
un juego de estrategia divertido y para todo tipo de

jugadores, aunque, eso si, poco original.
sRAFICOS ‘ e

CECET® L0 0UE NOS GUSTA

o :

Fécil de aprender y divertido de jugar.
JUGABILIDAD Las batallas navales son una gozada.
¥ ) ) El uso del entorno en las batallas.
DIFICULTAD > L0 OUE NO NOS GUSTA

Lalldlla]La) S1o pequefios.

----------- 0 mm”ummuﬂedad en

CALIDAG/PRECIO las misiones y entre civilizaciones.
MODO INDIVIDUAL

» DIVERTIDO Y ASEQUIBLE. Las tres campaiias te
Mmﬁﬂhm.z:ﬁnq-m
hay mucha diferencia entre estratégicamente.

MODO MULTIJUGADOR

» POCO VARIADO. Siempre es mas divertido jugar
reales, pero se echa en falta més

contra jugadores
thymmw
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Ghost Recon 2

La accidn tictica es, en ambos,
el ingrediente principal, pero su
disefio de juego es muy diferente.
cGhnstReconZnumﬂlon'l&
realista en ambientacion y
rrnllonuermscGearsolWana
Ak fantasia pura.
. El espectéculo gréfico es total
en ambos juegos, pero «Gears of
Wany va mucho més alla de todo
lo visto. Es algo increible.

F
s

[

»>Niimero de Actos: 5
P Niimero de fases: 36
fifa: People Can Fly/Epic Games
dor: Microsoft  N° de D\rD 1
1zam.: Ya disponible  PVP Rec.: 54,95 ¢
\ U wwwgearsufwarcom Nurha |nlumwnn

pantallas, videos, etc. En inglés. Interesante,

I LO QUE VAS A ENCONTRAR

Ha llegado. La invasion Locust por fin ha inundado tu PC, y
quiere demostrar que no sdlo tu ordenador es una maquina
imparable de jugar, sino que no hay nada que lo supere. Y a
«Gears of War», en el mundo de la accidn, casi tampoco.

s dificil, y mucho, ha-
blar de «Gears of Wan
sin ceder a la tentacion
de volver e echar una
partidita. Ya te adelan-
tamos el mes pasado que prome-
tia ser un auténtico bombazo en su
version PC, tras haber arrasado en
el universo Xbox 360, pero es que...
iuf! Adn sabiendo que era bueno
en su formato original, lo que nos
hemos encontrado en el PC nos ha
dejado con la boca tan abierta que

W ANALIZADO EN

>Arm12(l.nusty(:oalicidn)

atin nos estan entrando moscas,
como se suele decir. Y créenos, en
cuanto empieces a jugarlo, tevaa
pasar lo mismo.

EL TERROR LOCUST

Répidamente te vamos a recordar
el guion. Los Locust, una raza intra-
terrestre -éa que suena rarg?- ha
invadido la superficie del planeta,
arrasando la civilizacion humana
y obligando a los supervivientes a
luchar en una guerra intermina-

B LO QUE HAY OUE TENER
»CPU:
Intel 2,4 GHz/AMD 2 GHz
»RAM: 1 GB
» Espacio en disco: 12 GB
»Tarjeta 3D: GeForce 6600/
Radeon X700
» Conexidn: ADSL

ble por la pura supervivencia. Tii
adoptas el papel de Marcus Fénix,
uno de los mas duros "gears", sol-
dados de élite del ejército humano
y al frente del escuadrén Delta, en
una batalla decisiva para el futuro
de la humanidad, durante la que tu
pasado saldrd a relucir, y tu futuro
se vera siempre en vilo.

De momento, con saber eso te
basta. Y, ahora, centrémonos en
contarte el meollo del asunto: épor
qué es tan asombroso un juego

B MICROMANIA RECOMIENDA




A iBienvenido al mundo de «Gears of Warn!, donde la accién se da la mano con un espectéculo de cine, y donde
combates a los Locust, una raza procedente del subsuelo con especimenes tan impresionantes como este Brumak.

Pr—
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A Accién, épica, gréficos alucinantes, monstruos de todo tipo y tamafio, una
banda sonora de infarto, una jugabilidad brutal... Eso es «Gears of Warn.

como «Gears of War? ¢Por lo alu-
cinante que es graficamente? ¢Por
lo intenso de su accién? ¢Por su
jugabilidad casi perfecta? éPor su
caracter épica? Pues por todo esoy
por mucho més, ya que cada apar-
tado resulta impresionante, pero
ademds el conjunto es mucho més
que la suma de sus partes. Es un
ejemplo perfecto de sinergia.

MAS QUE ACCION

Si sélo conoces «Gears of War» por
referencias de la version original,
esimportante que sepas que noes
un juego de accion. No, no te has
confundido de pgina ni nos hemos
vuelto locos -bueno, i, pero de lo

2

-

alucinante que es el juego-. Es un
juego de accién, pero de accién
tactica. Aunque te suene raro, estd
en lamisma linea de titulos como
«Ghost Recony o «Full Spectrum
Warriory: accién militar -fu-
turista, pero militar-, algo .
simplificaday dondeel 4
combate directo, inclu-
yendo el cuerpo a cuer-
po, es protagonista
absoluto.

Eso implica que
no estas anteun
juego de accion |
enelque puedas
ir a lo loco. Eso,
de hecho, es »» &

«- Dirige al escuadrdn Delta en su lucha
- contra los Locust, en la accion mas
i intensa e increible que has visto

e

A Cuando luches con los Locust acuérdate de que una granada te resolverd
muchos problemas, sobre todo para sellar los agujeros de los que surgen.

\ iTOTALMENTE EPICO!

@ MAS QUE UN JUEGO, MAS QUE UNA PELICULA. «Gears of
Wary es dificil de definir en una sola frase. Si tuviéramos que com-
pararlo a una pelicula nos quedarfamos cortos. Pero es muy cine-
matogréfico. Y buscar algtin juego al que se parezca es realmente
complicado. Sélo en aspectos muy bésicos podrds encontrar simi-
litudes. Si tenemos que decir algo de «Gears of War» que nos con-
venza para definirlo sélo se nos ocurre una experiencia de juego
totalmente épica por disefio, calidad y vistosidad. Algo dnico .

MICROMANIA
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TODAS LAS NOVEDADES DEL MOMENTO

Amm-im'w-mmahwmmummmyémw
¢l olor y el sonido. Destruirlas te obligar a usar una téctica donde tus reflejos se verdn puestos a prueba.

aparecen algunos monstruos sélo sensibles a la luz.

- Su disefio artistico, sus graficos y su™

* - jugabilidad son magistrales y casi

_ insuperables en la accion para PC

»¥ el camino mds seguro para
llevar al cementerio a Marcus.

EL CEMENTO: ESE AMIGO
En «Gears of Wan» el entorno es tu
mejor arma: bloques de cemento,
muros, columnas, cajas, coches,
s/llones... todo aquello que sirva
para ocultarse es tu mejor amigo.
1 lo necesitas. Porque los Locust,
ademas, son listos como el demo-
70, Y tienen la maldita costumbre
de salir del suelo por agujeros, en
= momento mds inesperado. Y
uchan bien, y duro, y se apoyan
entre si, y se ocultan como td, y
tienen armas poderosas como las
tuyas. éComo combatirlos? Con
paciencia, habilidad y apoyandote
en tus colegas.

El uso de técticas de fuego de
cobertura mientras les atacas por

MICROMANIA

los flancos, el lanzamiento de gra-
nadas para hacerlos salir de sus
escondites... Mueres, si, muchas
veces, pero es necesario para des-
cubrir la tactica correcta. Y, esto es
muy relevante, ¢Gears of War usa
un sistema de puntos de control.
No puedes grabar. Pero es un as-
pecto importante, porque aporta
un punto de dramatismo que con
un botén de guardado répido pro-
bablemente darfa al traste con gran
parte del disefio de la accion.

e Alternativas

» Timeshift

Es una accién tictica "diferente”,
donde lo importante es pensar en
cuatro dimensiones.

P Mas inf. MM 155 B Nota: 92

- -

A Por suerte Marcus Fénix -o sea, tii- no estd solo en
su lucha, y comanda al escuadrén Delta.

ESTABLE Y PERFECTO
Podrfamos hablar maravillas de
«Gears of Wary, desde su increl-
ble y alucinante apartado grafico,
hasta el realismo total que destilan
sus detalles. Pero es mejor decirte
que es un conjunto tan sélido, casi
perfecto técnicamente, jugable -
con una adaptacién fantastica de
los controles originales a teclado
y ratén-, y preciosista que se con-
vierte en una adquisicion obliga-
da. Un "must have" como dicen
los sajones. Eso si, nos hubiera
gustado probar el modo multiju-
gador, no disponible en la version
que hemos analizado, pero sienel
original era bueno, sdlo se puede
esperar que no la hayan fastidiado
ahora, éno? m FILL

o [all of Duty 4

Deja la fantasfa a un lado y
sumérgete en la recreacion de la
guerra mas real y actual en PC.
P Mds inf. MM 155 B> Nota: 98

-

4 Cuando viajes al territorio de los Locust,

- y - -

espérate lo inesperado

ynote

asustes demasiado cuando bichejos como éste lienen toda la pantalla.

iENEMIGOS A LO GRANDE!

-

£ REVOLUCIONARIO Y CLASICO. Ese paso que «Gears of Warn da
més alld en muchos aspectos -gréfico, realista, cinematografico,
intenso, emocionante~ se combina con apartados de un clasicismo
incuestionable en el mundo de la accion y de los juegos en general,
destacando, sobre todo, el enfrentamient o con "jefes finales”. Esos
enemigos a los que ardes en deseos de enfrentarte.

D LOS ENEMIGOS EN «GEARS OF WAR, sobre todo los finales,
ponen a prueba tus reflejos, habilidad, paciencia y astucia, porque
a su dureza -que no es poca- se unird el descubrir la tactica ade-
cuada para cada uno. Y es que su genial disefio se combina con una

(e Nuestra Opinion
$POR OUE TODOS LOS JUEGOS NO SON ASI? Algin dia, ln
norma serd una accién tan intensa y un disefio artistico

tan alucinante coma en «bBears of War». Por ahora, con
el titulo de Epic no vamos mal. ;Y habré segunda parte!

inteligencia artificial que hara época. Parecen listos... iy lo son!

» {INCREIBLE! 5i consigues no quedarte con la boca
abierta a cada instante, disfrutarés de una campaiia
genial, con una accién que roza la perfeccidn.

GRAFICOS ‘ —
oreeeerT L0 QUE NOS GUSTA
SONIDO Una campafia individual brutal. -
CEEER Es lo més alucinante que hemos
TEEERE en gréficos en mucho, mucho tiempo.
JUGABHIDAD Jugabilidad total, impresionante.
EREEER Variado, largo, divertido... igenial!
m. [X> L0 OUE NO NOS GUSTA
"_‘_ _’_‘_"f_l‘_'ﬂ_ " | © No haber podido probar el modo mu-
tijugador... adin.
CALIDAB/PRECO | ) | Gificultad. A veces, demasiada.
LY Iy
MODO INDIVIDUAL

MODO MULTIJUGADOR

» IMPRESIONANTE... ESPERAMOS. Por desgracia
no estaba disponible en la versién analizada,
genial en Xbox 360 per, 3lo serd también en

k.‘l
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as a ir al infierno!

“Hellgate London ’f

2 T\ —"-

‘ Londres ya no es lo que era. 5i te das un paseo por Oxford Street tienes que ir armado porque, afér\quege
' descuidas, cualquier diablo te sale al paso y te deja frito. Nadie repara los socavenes y no hay manera r{f

tomarse un té tranquilito. Y a los de Scotland Yard ni se les ve, como si se los hubiese tragado Ia Tierras dye...
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.s_ Género: Accion/Rol "‘ ﬁ 18’ »CPU: »CPU: Pentivom4a18GHz  »CPU: Core 2 Duo
= Idioma: Castellano (textos) & Ingles (voces) Pentium 4 3,4 GHz o Athlon equivalente 0 Athlon equivalente a 2,4 GHz
= Estudio/Compafiia: Flagship Studios/EA Core 2 Duo 2,6 GHz ; »RAM: 1 GB (2 GB con »RAM: 2 GB
- Distribuidor: Electronic Arts  N° de DVDs: 1 »RAM: 2 GB, 4GB Windows Vista) »Espacio en disco: 8 GB
(== Lanzamiento: Ya disponible ~ PVP Rec.: 4995 € »-Tarjeta 3D: »Espacio en disco: 7 GB »Tarjeta 3D: Radeon HD X2900,
"z" Web: wwwhellgatelondon.com Web oficial en Inglés : i Radeon X1900 XTX 512 MB, : GeForce 8300 GT, (DirectX 10)
—

www.es.ea.com/games/11507%/ Web en Castellano GeForce 8600 GTS, 512MB » Conexién: Banda ancha, (ADSL o
3 - Conexién: ADSL




A IEl rol més “dlablesco” entra en accién 3D! La ciudad de Londres ha sido invadida por un ejército de demonios
trayendo el Infierno a la Tierra, Empufia tu espada y conviértete en un héroe liquidando a los monstruos.

4 Por todo el escenario encontrards personajes con los que dialogar que te
encargardn misiones y te ofrecerdn reliquias, herramientas, armaduras...

AG«HMM&M te enfrentas a infinidad de enemigos
diferentes que atacan en hordas por todos los frentes. iDemencial!

Anmmmmymmmmm
evolucionando, atesorando habilidades increibles con ingeniosos y espectaculares usos.

¢ ha hecho esperar los
suyo -un par de afiitos
nada menos- pero por
fin tenemos entre no-
sotros la dpera prima
de Flagship Studios. El estreno de
los ex-Blizzard no podria haber
generado mds expectacion y es
que es mucho lo que se espera-
ba de «Hellgate: Londony. No en
vano, se le considera el heredero

de «Diablon. Precisamente, aquel
clasicazo de rol y accién fue crea-
do por los mismos sefiores que
ahora nos traen un divertidisimo
y absorbente «Hellgate: Londony.
¢Quieres saber qué es lo que hace
este juego tan especial?

ARGUMENTO APOCALIPTICO
Estamos en el aflo 2038 y la ciu-
dad de Londres ha sido tomada

° La referencia G

Diablo Il

P Ambos comparten la mecénica de combates
contra, misiones y recoleccién de objetos. !

P «Diablo Ii» tiene lugar en un mundo fantés- © - —
tico, mientras mcﬂmmndmuhdosﬁamudomhmdad
alternativo.

ckLmdrus.mmﬁm

P El apartado técnico de «Hellgate: Londony es muy superior al de Blizzard.

leera la ciudad de Londres de la
+ - invasion demoniaca mientras luchas

-4

-

por hordas de demonios que quie-
ren exterminar a toda la humani-
dad. Los pocos humanos que han
sobrevivido han formado un gru-
po que planta cara a los seres del
Avernoy, por supuesto, tti encarmas
a uno de estos rebeldes.

El objetivo que tienes que cum-
plir es sencillo: participar en miles
de combates contra los demonios
y expulsarlos al Infierno. Para ello,
y siguiendo los canones marcados
por «Diablow, tienes que elegir un

. contra hordas de monstruos y hestias

personaje de entre los seis tipos
posibles -lo que varia bastante la
experiencia de juego- e ir conver-
sando con humanos distribui-
dos por todo Londres, que te

van asignando misiones.

Luego, con los objetos md-
gicos y las armas que vas
consiguiendo, vas hacien-
do frente a los monstruos.
Los combates te proporcionan la
oportunidad de aumentar tu nivel
de experiencia, tus caracteris- »»




re

SEESESSSSSS

4 En los tineles del Metro hay portales que unen las distintas
zonas de Londres. Accedes a ellos al asumir una u otra misién.

A A medida que acumules experiencia y subas de nivel puedes elegir nuevos poderes tan
impactantes proporcionan ventajas contra los demonios.

como las auras de proteccién, que

£COMO LO QUIERES VER?

EN PRIMERA O EN TERCERA PERSONA. Un gran detalle de

«Hellgate: Londony es que se puede jugar tanto en primera como en
tercera persona, lo que satisfaré tanto a los amantes de los juegos
-de accién como a los roleros de pro. Lo dinico discutible de este
sistema es que la vista en primera persona s6lo esta disponible con
tres tipos de personaije de los seis existentes,

-
U I ew ) A EXAMEN TODAS LAS NOVEDADES DEL MOMENTO

A Las localizaciones son tanto interiores (tineles y
que hacer alg(in que otro viajecito al mismisimo Infierno utilizando estos portales por los que entran los demonios.

» > ticas y tus habilidades especia-
les llenas de ingenio, que las hay
a montones y que te permitiran
personalizar tu personaje.

JUGABILIDAD PERFECTA

Deambulando por la ciudad de
Londres te vas a encontrar con
més de 250 misiones por cumplir.
La mayorfa consisten en encontrar
objetos, explorar localizaciones o
eliminar a una cierta cantidad de
demonios. Las mas intensas son
las que te obligan a eliminar a los
gigantescos jefes finales de cada
nivel, luchas sin cuartel donde tie-
nes que sacar partido a todas tus

habilidades. Para moverte y acabar

con estos monstruos el sistema de
control es tan sencillo como cabia
esperar: te desplazas con cuatro
teclas de direccion y con el ratén

alcantarillas)

3 "
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A Puedes invocar a seres elementales para luchar. El resto de
personajes depende de sus armas y habilidades.

mueves la cdmara y realizas dis-
tintos tipos de ataque. Una .=
barrade iconosdeacceso
rapido permite utilizar las
habilidades del personaje, |

los ataques especiales y

los objetos més impres- [
cindibles. :

iQUE BIEN SE VE TODO!

Toda esta gran jugabili-

dad estd apoyada en un ‘
espectacular motor grfico =
de los que sacan nota alta.

La habitual perspectiva iso- W8
métrica se ha abandonado

en favor de escenarios total- 458
mente en tres dimensiones |
que puedes recorrer tanto

en primera como en tercera
persona, dependiendo del

tipo de personaje. Estos _

como exteriores (las calles de Londres), pero también tendrds



A Las estaciones de metro sirven de refugio a las distintas facciones de la resistencia humana. Sirven como enlace
mumm,mmﬁwmﬂummmmw
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A En Londres nada ha quedado a salvo de los demonios, asf que no te extrafie si te encargan ir al Museo Briténico a
mmmmqulmmm«hmamwumm

: l.é experiencia de juego cambia
~ dependiendo del personaje que elijas
i yde laeleccion de sus habilidades -

escenarios recrean con todo lujo de
detalles los exteriores destrozados
de Londres, el interior de famosas
localizaciones como el Museo Bri-
tanico y los interminables tuneles
demetroy cloacas. En fin, que site
imaginas a «Diablo» adaptado a la
tecnologia gréfica actual, le sumas
* elementos de creacién de obje-
& fosypersonajes, y lo completas
con una jugabilidad genial,
entenderds que el sistema

de juego disefiado para
tHellgate: Londony son

CASI, CASI PERFECTO

Puestos a pedir, nos hubiera gusta-
do algo més de emocion al exponer
su argumento general. Salvo una
impresionante intro, el juego recu-
rre a cajas de dialogo para explicar

» Jitan Quest

Otro gran juego de rol y accién
similar a “Hellgate”, pero desde
oy iva Isométri

P Mds inf. MM 138 > Nota: 98

la trama, sin apenas secuencias
cineméticas ni didlogos animados
entre los personajes. Por otra par-
te, aunque los requisitos minimos
no son muy altos, para poder ver
todo lo que da de si se necesita un
equipo de tiltima generacién. Pero
estas carencias quedan compen-
sadas por su increible jugabilidad,
que convierte a «Hellgate: Londons
en una de las mejores opciones
roleras que vas a encontrar ahora
mismo para tu PC. m ML

» Oblivion

El mejor juego de rol puro ofrece
una gran profundidad y un apar-
tado visual soberbio.

P Mas inf. MM 135 P> Nota: 95

L}

£ LA ELECCION INICIAL. Al inicio del juego puedes elegir entre
seis tipos de personaje: convocador, espadachin, evocador, tirador,
ingeniero y guardidn. Unos atacan cuerpo a cuerpo, otros conjuran
bestias para que los protejan, otros usan las artes misticas y otros
se decantan por la tecnologfa. La historia es la misma para todos,
pero son tan diferentes que todo en funcién de la eleccién.

£ LAS HABILIDADES. A medida que ganas experiencia con las
misiones y los combates, subes de nivel y ganas puntos de habili-
dad. Cada tipo de personaje puede desarrollar hasta 26 habilidades
distintas. A su vez, cada habilidad tiene varios niveles de potencia,
lo que hace que la combinacién de todos estos factores dé como
resultado personajes bien diferenciados cada vez que se juega.

) Nuestra Opinion |S—

«DIABLO>» YA TIENE SUCESOR. Londres estd tomada por
los demonios, asi que recoge ']

ncipales lugares de la ciudad derrotando a enemigos
;i'ﬁndsmywmplmmdlmnﬂ:tu
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JUGABILIDAD
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DIFICULTAD
CCCEE®

[X> L0 DUE NOS GUSTA

Los combates contra los demonios
son pura dinamita. ;

Lleva a los juegos de rol de accién a
una nueva dimensién gréfica.

El sistema de juego es casi perfecto.

(L0 QUE NO NOS GUSTA

) Requiere un ordenador muy potente
para sacarle todo el partido.
© Los continuos tiempos de carga.

FEEEEWE
MODO INDIVIDUAL

»iNO PODRAS DEIAR DE JUGAR! Un juego intensa,
espectacular de excelente factura. Rol y accidn con
una sensacional ambientacidn y genial.

MODO MULTIIUGADOR
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| Batallas para estrategas &

y Fantasy Wars |

La cosa pinta mal, tus arqueros estdn sitiados en lo alto de
una colina, rodeados por la caballeria enemiga. Lo mejor que
puedes es hacer es... Bueno, tomate un café y piénsatelo con
calma, que aqui nadie te va a meter prisas.

unque cuando habla-
mos de juegos de es-
trategia tendemos a
afiadir la coletilla “en
tiempo real” de mane-
ra casi automatica, lo cierto es que
éste no es ni mucho menos el tinico
tipo de estrategia que existe. Hay
también otro tipo de juegos, mds
pausados, que se desarrollan por
turnos, y que para muchos juga-
dores representan una forma més
“clasica” de entender el género.

> Multijugador: Si, (de 2 a
4 jugadores en red local o
Internet y Silla Caliente)

«Fantasy Wars», que pertenece
a este tipo de juegos, demuestra
que ser el mejor estratega no tiene
nada que ver con ser el mds rapido
con el teclado y el ratén.

iES LA GUERRA!

«Fantasy Wars» te lleva a un mun-
do de espada y brujerfa que, sin
saberlo, se balancea al borde de
un abismo, pues se cierne sobre
él una devastadora guerra. Todo
comienza cuando de entre las de-

W LO QUE HAY OUE TENER

cenas de tribus orcas, enfrascadas
desde hace afios en una infinitud
de pequefas disputas internas,
surge la figura de un poderoso Ii-
der, capaz por primera vez de paci-
ficarlas y unirlas en una gran horda
(ue amenaza con arrasar a sangre
y fuego el préspero pero despre-
venido imperio de los humanos. El
conflicto alcanza tales dimensio-
nes que el resto de razas, como
|os elfos, los goblins o los enanos,
se ven absorbidos por él.

MICROMANIA RECOMIENDA
»CPU:
Pentium 4 2,4 GHz, Core 2 Duo

E6350 o Athlon equivalente.
»RAM: 1 GB

DirectX 9 y con 256 MB
» Conexién: ADSL
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los combates mds espectaculares. Las animaciones recrean con todo detalle los duelos a espada, los hechizos...
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una mejor perspectiva de tus grupos de unidades y del frente de batalla.

batallas un especticulo y los turnos te permiten sentarte a verlo, tranquilamente.

Para sumergirte de lleno en esta
guerra, el juego recurre a un siste-
ma que toma prestados muchos
elementos de los juegos clésicos
de batallas entre miniaturas de plo-
mo, como los de la serie de juegos
de tablero Warhammer, sin ir mas
lejos. Asf, al comenzar cada mision
lo primero que tienes que hacer es
elegir qué unidades formarén tu
ejército de entre todas las dispo-
nibles. Luego, pasas al escenario
de la batalla, que es un mapa en
3D repleto de detalles y dividido
en “casillas” hexagonales de dife-
rentes tipos de terreno: llanuras,
rios, pantanos, colinas... Sobre este
mapa debes desplegar tus fuerzas

para luego pasar a activar-
las una por una a lo largo de
tu turno. Cada unidad puede
desplazarse y atacar segtin su
capacidad hasta que hayan ago-
tado sus opciones, entonces el
turno pasa a tu oponente.
Laaccién va y viene de esta ma-
nera, por turnos, hasta que la mi-
sién se acaba y aunque sin duda
los que estén acostumbrados al
sistema més habitual del “tiempo
real”, en el que todo pasa al
mismo tiempo, pueden en- &
contrar esta forma de juego
algo lenta, lo cierto es que la po-
sibilidad de tomarte el tiempo
que quieras para examinar »»

8. Viaja a un universo de fantasia y lidera
w - UNo de sus ejércitos para intentar ganar
k- una guerra de dimensiones épicas

-

£ CERCA... LEJOS. Puedes desplazar como quieras la c4mara, lo
que a su vez te permite examinar cada situacién desde todos los
angulos posibles, ya sea desde un punto de vista a gran distancia,
como de un cercano primer plano. Para que no pierdas de vista a
tus unidades cuando alejas mucho la cdmara, el juego incorpora
un curioso sistema mediante el cual los escuadrones pasan a ser
representados por una gran unidad genérica de su mismo tipo,
para que puedas seguir controlando la accién de un solo vistazo.

MICROMANIA
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afecta a las habilidades de las unidades que lo ocupan.

=) A EXAMEN TODAS LAS NOVEDADES DEL MOMENTO
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as batallas por turnos te permiten

-~ pensar cada accion sin tener que
. preacuparte de quince cosas a la vez. _

»» cada situacion, para planear
tu siguiente movimiento o para es-
tudiar las fuerzas del contrario re-
sulta muy refrescante y abre un
montdn de posibilidades estraté-
gicas y tacticas.

VARIEDAD GARANTIZADA
Estas posibilidades, ademds, se
multiplican por la abundancia de
unidades diferentes disponibles en
cada bando, literalmente decenas
de ellas, sacadas de los estanda-
res mas clsicos de los juegos de
fantasfa: arqueros, espadachines,
armas de asalto, hechiceros, dra-
gones... Lo mejor es que todas las
unidades que sobrevivan a una mi-
sidén-acumularan experiencia que
les permitird aumentar su poder
y ganar nuevas habilidades espe-
 ciales. Al final, todo el proceso de

MICROMANIA

personalizar tus tropas, guiando su
desarrollo a medida que acumulan
niveles y eligiendo las més adecua-
das para cada misidn, se convier-
te en un aspecto tan apasionante
y tanimportante dentro del juego
como las propias batallas.

Por lo que respecta a sus con-
tenidos, «Fantasy Wars» incluye
tres largas campafias, una para
cada una de las tres facciones con-
trolables, humanos, orcos y elfos,
aunque para poder jugar esta Uilti-

o Warhammer.
Mark of Chaos
Otro gran juego de estrategia fan-

tastica pero en tiempo real.
P Mas inf. MM 144 »> Nota: 93

I
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de los aspectos mds interesantes del juego.

ma tendrds que haber completado
antes las dos anteriores.
Ademds, el juego cuenta también
con unos cuantos escenarios indi-
viduales, para que practiques tus
habilidades estratégicas, asi como
con un completo multijugador.
Afiddele a todo esto un acabado
gréfico muy bueno, con colores bri-
llantes y alegres, efectos visuales
de gran calidad y un enorme nivel
de detalle y el resuitado es un juego
al que no te costard nada engan-
charte. Si lo tuyo es la estrategia y
tienes ganas de un desafio diferen-
te, no dejes de echarle un vistazo a
«Fantasy Wars», un juego en el que
cuenta mucho mas tu inteligencia
que tu habilidad para “aporrear” el
teclado con rapidez. m JPV.

» Livilization IV
Site gusta la estrategia por tur-
nos, éste es tu juego, aunque su

4 Todas las campaiias estdn salpicadas de secuencias cinemdticas que te
sumergen en un interesante argumento y dan contexto a todo el juego..

7 L NTLE

2 UNA UNIDAD DIFERENTE. Como en la mayor parte de juegos de
estrategia fantéstica, en «Fantasy Wars» también existe la figura del
héroe. Se trata de unidades (inicas, con habilidades muy especia-
les, que destacan por su capacidad para liderar al resto de unida-
des aurnentando su moral y su resistencia al entrar en combate.
3 CUESTION DE MANDO. Cada raza cuenta, légicamente, con
sus propios héroes, pero todos ellos tienen en comiin la

de inclinar el equilibrio de la batalla a favor de tu ejército gracias a

sus grandes poderes, sobre todo cuando a través de la experiencia
ascienden a los niveles més altos. Has de tener en cuenta, eso si,

que si caen derrotados, la moral de tus tropas quedara tocada,

(=) Noestra Opinian =

UNA GUERRA FANTASTICA. Forma un sjército imbatible y
lénzate a la batalla disfrutando de la mejor estrategia por

turnos. 5i buscas una estrategia pausada que te permita
planificar cada accidn «Fantasy Wars» te encantard.

GRARICOS L ]
COCETE L0 OUE NOS 6USTA

B | iy et

‘ . que S es
. tI-l.;yunmontdncleurlldatleulilet'en-
y ademds puedes personalizar su
m.' aspecto a tu gusto.

DIFICULTAD [X> L0 OUE NO NOS 6USTA ;
) .a)]l.a].s) Indl |
"""""" 35Inmaspon°:ddﬂmrl:debshn :
nos, puede llegar a resultar repetitivo.
MODO INDIVIDUAL

» PLANEA TU ATADUE. Le abundancia de unidades y la
diversidad del terreno hace de cada partida un desafia,
y el sistema de turnos le viene como anillo al dedo.

MODO MULTIJUGADOR |

»TETOCAATI a gue mueva tu oponente no

lo ideal multijugador,




@ A EXAMEN

The Witcher

Imagina que un dia te despiertas con toda la cabellera hecha canas y no recuerdas ni quien eres, igué mal
rollo..! Pues no es rollo, sino ROL, y nuestro desdichado amigo va a toparse con un monton de bestias y
villanos contra los que descargar su ira... Tu, ademas, puedes ayudarle a recordar quién era. ;Te apuntas?

FICHA TECNICA :;,'/ 13 W OUi mENCUNTHAR =] c:‘:}:llflﬁﬂﬂ EN W LO OUE HAY OUE Tfréif; ® c::CRBMANM RECOMIENDA
< Género: Rol y 4 B »Modos 1 (aventura) »CPU: »CPU: Pentium 4224 »CPU: Intel Core 2 Duo 2,6 GHz o
= idioma: Castellano (fextos y voces) »-Perspectivas de cimara: 3, (iso-  Pentium 4 3,4 GHz _ o Athlon equivalente Athlon equivalente
=T Estudio/Compaiiia: CD Projekt/Atari métrica alta, baja y al hombro)  »RAM: 2 GB »RAM: 1 GB (1,5 GB para »RAM: 2 GB (DDR2 o superior)
E Distribuidor: Atari - N° de DVDs: 1 »Armas: Espadas (de acero y plata). > Tarjeta 3D: Windows Vista) »Espacio en disco:
(=] Lanzamiento: Ya disponible PYP Rec.: 48,95 € »-Habilidades: 73 (en tres estilos) ATl Radeon X1900 XTX512MB  »Espacio en disco: 8,5 GB 8,5 GB (9 GB)
E Web: www.thewitcher.com Excelente disefio y -Sefiales magicas: 5 (varios niveles) »Conexién: ADSL »Tarjeta 3D: Radeon 9800, »-Tarjeta 3D: Radeon HD 2900,
- contenido y con amplia informacion en Castellano »Alquimia: 3 sendas (pociones, GeForce 6600 GeForce 8800 GT (DirectX 10)

aceites y bombas) »Conexién: No requiere »Conexién: No requiere
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A Geralt de Rivia es el héroe de esta magistral historia. Los brujos como él

son tan hébiles con la espada como

'l
\
i -
i
.

con la magia. Tu trabajo: matar bestias.

A El juego resulta espectacular desde la cémara situada sobre el hombro de
kﬂ.mpuﬂuuﬂitlhmm-hamhm

uédate con sunombre,
Geralt de Rivia, a | no
lo vas a olvidar. Se
trata del protagonis-
ta de «The Witchers,
el primer juego creado por los es-
tudios polacos CD Projekt que de-
butan con buen pie en este mundi-
llo, el de los videojuegos. Dirigido
a un ptiblico adulto, el juego est4
inspirado en la obra del escritor

de fantasfa Andrzej Sapkowski,
cuyas novelas llevan varios afios
encandilando a los lectores de
todo el mundo. El resultado es
un sorprendente juego de rol que

tiene poco que ver con lo que has i

probado, créenos.

ROL PARA ADULTOS
La historia de «The Witchers se de-
sarrolla en un territorio de fantasfa

=) lareferencia S

The Elder Scrolls IV: Oblivion

P «The Witcher» tiene un guion més

profundo
aunque «Oblivions ofrece mds horas de juego.

P «Oblivion» se ambienta en un mundo
tesco con cientos de quest. El de «The
P En «Oblivion» ofrece mas libertad de

meﬂmunﬂsMFm.
accién y cuenta con modificaciones de

la comunidad de jugadores y con dos expansiones oficiales.

A Adéntrate en Temeria, un mundo de fantasfa
Rivia en el juego de rol con los combates més

Rk
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sucesién de dias y noches y todo tipo de efectos atmosféricos.

8- onviértete en el brujo” y vive
* una genial trama combatiendo
|- con tu espada o con tu magia

medieval: Temieria. Alli ha tenido lu-
gar una sangrienta guerra entre el-
fos y humanos que ha dejado a sus
habitantes sumidos en una oscura
era. Bestias y monstruos campan a
sus anchas, las conspiraciones en-
tre los nobles son el pan de cada
dia y es dificil sobrevivir.

T eres Geralt de Rivia, un bru-
jo que se gana la vida aniquilando
monstruos por dinero. Tras la gue-
rra has sufrido amnesia y has olvi-

fieros brujos que han so-
brevivido te encuentran
y te trasladan a su dti-
mo reducto con la es-
peranza de ayudarte a
recordar.

A partir de aquf, se
despliega unas de las
tramas maés cautivado-
ras que vas a tener oca-
sion de disfrutar entu PC.
Enella, no sélo tienes que
descubrir los oscuros »»

creado por el novelista Andrzej Sapkovski, y controla al brujo Geralt de
emocionantes y la trama més profunda que hayas jugado nunca.
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A La meditacién es vital para recuperar fuerzas, mejorar
habilidades, preparar pociones y... Acelerar el tiempo.
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4 Un divertido minijuego permite jugar al poker utilizando dados. {Quieres jugarte los cuartos?

Pero, icuidadito! Perder hasta la camisa es més fécil de lo que imaginas.

iPOR ALGO PEINAS CANAS!

o R e e
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fica emborrachar a un ingenuo rufidn para sonsacarle o buscar la
compafifa de doncellas de dudosa reputacién en los bajos fondos...
Eso sin contar con los dilemas morales a los que te veras enfrentado
en «The Witcher» y que, por motivos evidentes, no son aptos para
menores. Con ello, la aventura del juego se envuelve de realismo.

WCROMANIA

4.

dados por Geralt y te indica el progreso que realizas.

»»-secretos de tu pasado, sino gue
tendrés que enfrentarte a socieda-
des secretas mientras combates
contra bestias que azotan una re-
gion. El argumento no es, en abso-
luto lineal, estd repleto de lineas pa-
ralelas, traiciones, dilemas morales
y asesinatos. No te sorprendas si
tienes que elegir entre salvar a un
inocente o dejar que lo linche la
muchedumbre para salvar tu vida,
escarmentar a un clérigo corrupto
o pasar la noche con una tabemera
de buen ver... T( decides

FANTASTICO PERO REALISTA

El complejo mundo que re-
crea «The Witcher se divide en
zonas independientes pero comu-
nicadas entre si, como la fortaleza,
la ciudad de Wyzima o la ciénaga.
La ambientacidn de cada entorno

resulta envolvente y realista, y
si bien el juego no ofrece la
libertad de exploracién de
-por ejemplo- «Obliviony,
ésta sf es considerable. Ade-
mads, en cualquier lugar te
encuentras con habitantes
avidos de conversary en-
cargarte misiones de lo
mas sugerente: puede ™
que te envien a dar caza ™%
una bestia, a buscar la 7%
guarida de una herman-
dad de asesinos, que te pi-
dan la elaboracién un elixir
magico, etc.

-Y es que ser brujo en Te-
meria no es como en otros
juegos de rol. Aqui los brujos
controlan los hechizos mégi-
cos pero también con la espada
se desenvuelven de maravilla. Sin

A Mediante continuos didlogos, los numerosos personajes que pueblan el mundo de Temeria van desgranando una interesante y
oscura trama con la que, ademds, te encargan misiones para ganar dinero eliminando las mas temibles bestias.

A El diario del juego te mantiene al tanto de todos los pasos

J
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»- El mundo que recrea «The Witcher»

-

“~ es tan real como en la novela, te
: sentirds inmerso en su aventura

embargo, la amnesia de Geralt te
obligard a ir recordando sus anti-
guas habilidades, a medida que
obtienes experiencia. Asi podras
descubrir combos de ataque con
la espada, lanzar conjuros de fue-
g0y muchas cosas més.

{LA MAGIA ES TACTICA?

Para emplear estas habilidades
el juego recurre a un sistema de
combate tactico original y sencillo,
que se aleja del habitual método
en el rol de “machacar” los boto-
nes. Tienes tres estilos de combate

Que seran mas o menos efectivos,
seglin el adversario al que te en-
frentas. Mientras buscas encarar
a tu enemigo del modo més pro-
picio, s6lo tendrds que pulsar el
ratdn para ejecutar ciertos com-

* Neverwinter Nights 2
La mejor recreacién del universo
Dungeons & Dragons con una

tecnologia actualizada.
P Mas inf. MM 142 > Nota: 96

-
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de grupo para los que atacan en gran ndmero. Ademds, puede realizar acrobacias con gran sencillez.

bos. Ademds, podrés potenciar
tus ataques creando tus propias
pociones. iEs la bomba!

Enfin, un rol asi, con un argumen-
fo y ambientacién geniales y con
un sistema de combate tan original
nos ha cautivado. Tan s6lo nos que-
da recordarte, ojo, que sdlo es apto
para mayores de edad. Pero si cum-
ples este requisito, no te lo pienses
y sumérgete en el fascinante y os-
curo mundo de «The Witchers, no

-

* Two Worlds

Un gigantesco mundo de rol para
vivir en solitario 0 en compafifa de
cientos de j

P Més inf. MM 150 » Nota: 90
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acecha en cada callején y las distintas facciones conspiran por el poder.

ALQUIMIA Y DESTREZA

llamaradas o levantar
campos de fuerza...

° Nuestra Opinion §

[OBRA MAESTRA! 5i eres mayor de edad, vas a disfrutar
como nunca en las botas de Geralt. Despacha mandobles
con maestria, lanza conjuros y vence a las bestias
mientras desvelas oscuras intrigas. iEsto si que es rol!

GRAFICOS
[X>LO OUE NOS GUSTA

Su apasionante argumento, que ade-
mads estd totalmente en castellano.
La ambientacién mds realista del rol.
El original sistema de combate.

[X>LO OUE NO NOS GUSTA

3 Los tiempos de carga entre localiza-
ciones cortan un poco el ritmo.

O Le falta un tanto de variedad en los
modelos de personajes y monstruos.

MODO INDIVIDUAL

» TE HECHIZARA. Nunca has jugado un argumento
tan maduro y apasionante y, pocas veces, envuelto
en una ambientacidn tan soberbia.



5i, en la oferta de empleo pediamos un “hombre del tiempo”, pero no, no se trata de dar el parte
meteoroldgico, sino de ser un soldado capaz de viajar a su antojo por la corriente temporal. ;A que mola?

INFOMANIA

FICHA TECNICA

3énero: Accion

iento: Ya disponible
Web: www.timeshiftgame.com/es Muy completa
bien disenada y con abundante informacion

Z

18D
A

Castellano (textos y voces)

/Compahia: Saber Interactive/Sierra

N° de DVDs: 1
PVP Rec.: 49,95 ¢

r: Vivendi

W L0 OUE VAS A ENCONTRAR

»-Opciones

(ralentizar, detener y rebobinar)

nun género tan saturado

de lanzamientos como el

de la accién es cada vez

més complicado dar con

un juego sorprendente,
pero «TimeShifts ha conseguido de-
jaros con la boca abierta gracias
a su original sistema de juegoy a
su fantastica ambientacién. éHas
pensado alguna vez cémo serfa po-
der manipular el tiempo a tu antojo?
Con eTimeShifts podrés averiguarlo
de primera mano.

VIAJES TEMPORALES

En «TimeShift» tomas el papel de
un fisico inmerso en un proyecto
militar ultrasecreto para el desarro-

M ANALIZADO EN
3 »CPU:

Athlon 64 X2 Dual Core 6000+

lio de un traje de combate con ca-
pacidad para manipular el fiujo del
tiempo. Todo se va al garete cuando
uno de los miembros del equipo,
el doctor Krone, decide robar uno
de los dos prototipos existentes y
fugarse con él al pasado. Equipado
con el otro traje sales en su busque-

da sélo para llevarte la desagrada-
ble sorpresa de que el pasado que
crefas conocer ha cambiado y que
tu futuro ya no existe.

Krone ha moldeado la historia a
su antojo, dando lugar a una linea
temporal alternativa en la que es el
gobernante de un imperio del siglo

e La referencia S

FEAR.

P Ambos son excelentes juegos de accién con

una estupenda

ambientacion, aunque

la de

«.FE.A.R.» es, sobre todo, de terror y la de

«TimeShift es de ciencia ficcién.

P> En los dos puedes jugar con el tiempo, pero las opciones de «FE.AR.» se
limitan a ralentizar el tiempo, en «TimeShifts puedes hacer mucho mds.
P Los dos son espectaculares visualmente pero «Timeshifts es mas avanzado.

N LD OUE HAY OUE TENER
»CPU: Pentium 4 2 GHz
»RAM: 1 GB

B MICROMANIA RECOMIENDA
»CPU: Core 2 Duo E6850 2,6 GHz,

Athlon 64 X2 6600+

-Armas disponibles: 9 (dos
modos de fuego cada una)

»Modo multijugador: Si, (de 2 a
16 jugadores), (Internet o red)

»-Modos de juego: 6
- Mapas multijugador: 14

»RAM: 2 GB

P Tarjeta 3D:
Radeon HD 2900 XT
»-Conexién:

ADSL

»Espacio en disco: 8 GB
»Tarjeta 30: compatible
con DirectX 9.0c, con
128 MB, (GForce 6600
Radeon x700)
»Conexién: ADSL

»RAM: 2 GB DDR3

- Espacio en disco: 8 GB

) Tarjeta 3D: Con 256 MB, compatible
con DirectX 10 (Radeon HD 2600XT,
GeForce 8600 GTS)

»Conexién: ADSL .
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A Visualmente el juego es espectacular. El nivel de detalle es enorme y la calidad de VY A Ademds de utilizarlos para combatir, tus poderes temporales te serdn
todos los modelos es asombrosa. Eso si, prepérate para escenas cargadas de violencia, ) imprescindibles para superar muchas situaciones peligrosas.

en primera persona. Ya sabes, el

desariollo e besiamente neal /SN 7 A\ LN MUNDO INCREIBLE
y consiste en avanzar mientras /4 .f_'.,g) B
pados con armas de rayos... Enfin,  combates, empleando un am- \‘ B

avanzada pero con aire retro. plio catalogo de armas y conla 3
Asi las cosas, para restaurarla  posibilidad de manejar torretas
historia y volver a tu mundo ten-  fijas o de pilotar vehiculos... Pero
dras que unirte a la resistenciay  su aspecto més destacado es,
acabar con Krone, pero antes de  sin duda, la capacidad que te |
llegar a eso tendrds que viviruna  da tu traje para manipular el
larga aventura que teenfrentarda  flujo del tiempo. A efectos de
todo un ejército y te llevard deun  juego, esto quiere decir que
extremo a otro del planeta. puedes ralentizar el paso del
tiempo, detenerlo por com-
EL TIEMPO ES TUYO pleto o hacerlo retroceder | %
Por lo que respecta a su sistema  para revivir los (iltimos ins- -
de juego, Timeshifts incluye todos  tantes. Todo ello puedes ha- | i
i ; TE ABSORBERA. Uno de los atractivos del essu
los elementos clasicos delaaccién  cerlo durante un breve » » \ bl Lo h;g o
‘ f ] van 7 4l Mgrmmaﬁdmgaladmh-mgmd:
o 5 i i H _ | un ambientaciones en se combinan elementos
-~ Métete en un :mpresmnanlq traje o e b skebtsedipte
v - que te permite controlar el tiempo y gl 8} miquinas de guerra movidas a vapor o soldados equipados con
= in 2 et . ' armaduras que vuelan con La de «TimeShift» es
- disfruta de la accion mas original - e i o s nis s

A
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Abbuuhmmmmahmdﬂimy
hasta tres tipos de granadas distintas.

ACCION EN 4 DIMENSIONES

Aumuwnwuwham;m;mmmﬂ
abundantes secuencias

cinemdticas que sumergen alin més en una aventura de incierto desenlace.

3 CUESTION DE INGENIO. A pesar de que «TimeShift es sobre
todo un juego de accidn, mientras lo juegues te encontrards con bas-
tantes puzzles que te haran pensar lo suyo, porque para resolverlos
tendras que usar todas tus habilidades para controlar el discurrir del
tiempo. iTienes que pensar pasado, presente y futuro a la vez!

£ Asl ES MAS FACIL. Si, por ejemplo, tienes que cruzar sobre un
tablén que claramente no va a aguantar tu peso, no tienes més que
congelar el tiempo y correr sobre él como si fuera el més sdlido de
los puentes. El dinico limite es que, con tus acciones, no puedes
originar paradojas temporales, asi que a veces no contarés con la
habilidad de hacer retroceder el tiempo.

) P 4
5 L3 a
4 Aunque pequefio, también hay un lugar en el juego A Puedes ocupar torretas y pilotar vehiculos, mientras

para desaffar tu precisién y sigilo. usas tus habilidades para controlar el fluir del tiempo.
MOVIOLA DE PELICULA (° Nuestra Opinion
Ean el tiempo en tus manos puedes Otro aspecto fundamental de G i R
~ hacer de todo, por ejemplo puedes kel i Aicinarie 163 | | atarmative y disiruta con of ,,,,,,.,,,I' st ,."m"" -
repetir un atague con tacticas distintas- - mwmm ' m?:.:m;" h:,-z el tiempo mientras te enfrentas a un ejército de soldados
2R ! oo el més minimo detalle y con unos futuristas. iLa accidn es lo tuyo? iEntonces, alucinards!
efectos visuales espectaculares en- GRAFICOS -~ £
»» periodo, lo que tarda en ago-  complejas como para trasladarlas  tre los que destacan, sobre todo, COTTT® L0 OUE NOS GUSTA
tarse la energia del traje, luego tie-  integras al multijugador. A cambio,  los que marcan la manipulacién - 006 ol conbrol dal és
nes que esperar a que éste sere-  estamodalidad utiliza una versién,  del flujo temporal. !t!! hace: lg‘:] e démm
cargue automdticamente. digamos, suceddnea del mismo  Afiddele a todo esto, un gran do- i La ambientacion es excepcional.
Aunque sea durante breves lap-  sistema, en el que los jugadores  blaje al castellano y una enorme JUGABILIDAD Hay una gran variedad de armas,
s0s, estas opciones abren la puer-  disponen de “granadas tempora-  abundanciade secuenciascinemd- | TRl al ATl granadas y vehiculos.
taaunajugabilidad extremaenla  les” con las que aprisionar durante ticas, que contribuyen a sumergirte > L0 OUE NO NOS GUSTA
que eres libre para enfrentartea  unos segundos a sus contrincantes  en la historia... El resultado es uno Bnne © El modo mult iy o
cualquier desafio de las formas  en burbujas de tiempo detenidoo ~ delosjuegos de accion mas espec- | =---=-=-=-- tkmm"ng':'m{e% posibildades.
més insospechadas. Aparece y  con otros efectos. El resultadoes  taculares delanoy que, desde lue- |  EAMBAR/PRECIO |, ¢ " oo ivita u fibertad de accién.
desaparece, roba lasarmas delas  divertido pero, sinduda, estdunes-  go, no deberfa faltar en la coleccién COCCaw
manos de tus enemigos congela-  calén por debajo del sorprendente  de ningtin aficionado a la accién. MODO INDIVIDUAL
dos, muévete comoun rayoentre  resultado en el modo individual.  éVa a faltar en la tuya? = LBV
=llos sin que puedan hacer nada ;ﬁ:’mm T‘;"‘-ﬁ”‘"“".";: """‘I ‘;’::"
para evitarlo... Las posibilidades mmm’im" diversidn esté garantizada
son incontables. L EEINATIVAG T B
{GRANADAS TEMPORALES? . Pn'nﬁe afCo Persia 3 ;Thc Orange Box MODO MULTIJUGADOR
i < 0s Loronas i te va la ciencia-ficcion, este
:.a:\sc:;;a_una Iﬁ“u‘:d&:nquu:iz- g‘ﬁ"!*h’“yg“""' ﬁd,hs" todo;:ali-l.lfeb 88 ;Nasswuﬂl&hmu-:.amhhm
g tan divertidoy original jUgando 5 Ny inf, MM 131 - Nota: 94 b Mas nf Wit 122 b {ota: 63 i nhatiesce bt met wemten

solo- han resultado demasiado
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&) A EXAMEN TODAS NOVEDADES DEL MOMENTO

U'I‘a fénanmado
Blazing Angelslii}
Secret Missions of WWII

No creas que para ser un miembro de los Blazing Angels basta con tener punteria. Aqui, ademds de
derribar aviones hay que sobrevolar trenes y aterrizar en ciudades... Y en el cielo, na te puedes esconder.

| afio pasado, la apa-  cualquier riesgo de caer en la  Angels y como miembro, volarés
ricién de un evocador monotonia, a base de introducir  sobre Roma, Mosct, el Himalaya,
«Blazing Angels» con-  variadas misiones, prototiposim-  El Cairo o los Alpes suizos, para
siguié rememorar la  posibles y algo de fantasia. cumplir los objetivos de las mi-
era de las recreativas, siones en la campafia. La historia
con sus juegos de aviones. Conel  AS DE LA AVIACION gira en torno a un plan del Tercer
mismo estilo arcade de aquellos  En el juego, nuevamente eres un  Reich para construir un arma que
juegos pero con una tecnologia  piloto del grupo de élite Blazing  le permitiria ganar la guerra.

y una jugabilidad puestas al dia,
e Tl QU -
combatir contra I Luftwaffe del La referencia

Tercer Reich. Aunque, tal vez, las 3

misiones acababan resultando | 2ciric Fighters

demasiado parecidas entre si. > %mm ot atwis & *:m
Ahora nos llega [a nueva en-  Fighterss puedes unite 3 cualquier bando.

trega, «Secret Missions», con » m mm p.mmmm.m mmm Wd, m;;:,,

 Allos mandos de los cazas més modemos de la Segunda Guerra Mundial las mismas caracteristicas de que es juego

volarés en exéticos escenarios y combatirds conira las armas secretas del Eje.  SU antecesor, pero esquivando - baas de ePacific Fightersy son histricas, no hay aviones fantisticos.

---------------------------------------------

FICHA TECNICA =7 I L0 OUE VAS A ENCONTRAR B ANALIZADO EN W L0 OUE HAY OUE TENER 1 MICROMAN(A RECOMIENDA
= s SneroSif i »Modos individual: 1, (campafia)  »-CPU: »CPU: Pentium4 24 GHz/  »CPU: Intel Core 2 Duo

E »Nimero de misiones: 18 Athlon 64 3300+ . Athlon 64 3200+ o Athlon X2 4000+

T > Niimero de aviones: Mds de 50  »RAM: 2 GB »RAM: 1GB »>RAM: 2 GB

- (cazas y cazabombarderos) - Tarjeta 3D: »-Espacio en disco: 7 GB »Espacio en disco: 7 GB

S »Niimero de mejoras: Més de 30 GeForce 7300 GT 512 MB » Tarjeta 30: 256 MB, » Tarjeta 30: 512 MB, compatible
"ZL- » Muitijugador: Si, hasta 16 juga-  » Conexién: ADSL DirectX 9 (GeForce 6, con DirectX 9.0 (GeForce 7800,
[ —

dores (Internet o red local) Radeon X800) Radeon X1900)

»Modos multijugador: 5 »Conexién: 56 Kbps » Conexién: ADSL .




A Las misiones ponen a prueba todas tus habilidades como piloto: punterfa, precisién,
Combatirds en el aire o a ras del suelo y, de vez en cuando, tendrds que llevar a cabo audaces maniobras.

A Con cada derribo ganars puntos de prestigio con
los que puedes adquirir mejoras para tu avién.

a.- Conviértete en un piloto de la Segunda

< Guerra Mundial y cumple las misiones

- mas arriesgadas e increibles

-

Los objetivos de dichas mi-
siones varian enormemente, e
incluyen hazafias como aterrizar
en las calles de Paris, depositar
a una pasajera sobre un tren en
marcha o encontrar un subma-
rino sumergido en aguas del
Artico. Incluso te las veras con
algunos jefes finales, como un
enorme zeppelin. iArcade total!

Cuando no estds volando,
puedes escoger tu avion y selec-
cionar mejoras para afrontar las
condiciones de la préxima mi-
sion. Estas mejoras se adquieren
empleando tus puntos de presti-
gio, que se obtienen en el curso
de las misiones dependiendo de
tus méritos, los enemigos.abati-
dos y las acrobacias realizadas.
Algunas de las mejoras incluyen
proyectiles mas poderosos, tan-
ques de combustible para recu-

perar energia en pleno combate,
sistemas para apuntar mejor
y blindaje adicional. De nuevo,
como en las viejas recreativas.

iNO SUELTES EL GATILLO!

Y es que «Blazing Angels II. Se-
cret Missions» es un juego de
accion desatada. Ademds, es po-
sible configurar el realismo de la
accidn para que sea tan simple o
tan complicado como prefieras. A
eso hay que afiadirle que los gra-
ficos cumplen de sobra con su

© I

* Heroes of the Pacific
Es otro juego de accidn arcade
con aviones, pero aqui te enfren-
tas a los Zeros japoneses.

P Mas inf. MM 130 » Nota: 82

A Entre misién y misién, se muestran imdgenes tipo
comic que narran la historia de la campafia.

nervios templados...

cometido, sobre todo en la am-
bientacién. La recreacion de los
escenarios y de los aviones -en

- este aspecto si- se ha logrado

una gran fidelidad histérica.

En su contra, el juego presenta
algunos fallos de disefio, como el
sistema de control, que resulta
algo lioso si no se dispone de un
joystick o un gamepad; o los di-
chosos “checkpoints”, -herencia
de las versiones de consolas- que
estan repartidos irregularmente y
que a veces te obligaran a repetir
las mismas fases una y otra vez.
Problemas, desde luego, que no
impiden que el juego sea en con-
junto una experiencia de lo mas
divertida. Si te gusta la accién del
combate aéreo, este vuelo no te
lo puedes perder. m LTA.

----------------------

* Lock On
El juego ideal si prefieres el
realismo de la simulacién y el
combate aéreo moderno.

» Mas inf. MM 108 » Nota: 90

A El juego permite establecer el nivel de realismo y, si quieres mds, puedes entrar
en la cabina para vivir la accién en primera persona, casi como en un simulador.

A &Qué te parece perseguir un tren a lo largo de un desfiladero para depositar un
espla sobre uno de sus vagones? iPrepdrate para acrobacias de alto riesgol

() Nuestra Opinidn

COMBATE AERED FANTASTICO. Unete a los pilotas de elite y
evita que las fuerzas del Tercer Reich desarrollen un arma
invencible. Acrobacias y combates aéreos en una divertida
mezcla de realidad y ficcidn con abundante accién arcade.

GRAFICOS L !
COCOm® (L0 QUE NOS GUSTA

SONIDO Las misiones, originales y variadas.
CoCoEm ElbuenﬁdisenEc;:lehsaviomylos |

escenarios. iEstupenda ambientacién!

La posibilidad de configurar numero-
sos elementos de realismo.

[X>LO QUE NO NOS GUSTA
elslam® 1o Esistea de cotol s masben
m orienta a_uso uﬂaﬂm
MODO INDIVIDUAL
» DIVERSION ASEGURADA. La variedad de las
misiones de la individval auguran horas y
horas de diversidn con la accidn més vertiginosa.

MODO MULTIJUGADOR

»iA CARA DE PERRD! Los combates contra rivales
humanos son de lo més emocionante, sobre todo en el
modo Kamikaze, con oleadas y oleadas de enemigos.




Mas guerra... j

) A EXAMEN TODAS LAS NOVEDADES DEL MOMENTO

Oueen’s bl

Expansion para «ArmA: Armed Assaulty

;Crees que porque esta guerra es virtual puedes actvar a
lo loco? jPues vas listo! Esto es tan real que mas que un
manval, necesitas haber hecho la mili para estar preparado.

iempre es de agrade-  realismo tactico que ya pudiste ~ Ademas de esas dos campa-
cer que salgan expan-  presenciar en el juego original  fas, ¢«Quee's Gambit» también
siones para afadir con dos campafias nuevas. aflade dos nuevos modos multi-
nuevos contenidos a  La primera, "Conflicto Rahma-  jugador, uno pensado para técti-
un juego, pero si ade-  di", te permite conocer el desen-  cas de infiltracién con pequefios
méds dichas expansiones consi-  lace de la campafia que forma  grupos y el otro para batallas de

guen corregir algunos fallos de

parte del juego original, incluyen-

hasta cuarenta jugadores ubica-

A Prepérate para conocer el desenlace de la campafia original, aunque ya
puedes suponer que no resultard sencillo llegar al final.

.ummahwumwummau
grupo de mercenarios contratado por el gobierno de la isla.

disefio, estamos ante una actua-  do un pequefio viaje aunanueva  das en la nueva isla en que se
lizacién indispensable. isla; y la segunda, "Escala Real”,  ambienta la expansi6n.

te pone en las botas de un mer- Anade a eso que, gracias al
DOS NUEVOS FRENTES cenario que es contratado por nuevo parche que incluye, se . L
«Queen's Gambit» te invita a el gobierno para que realice una  corrigen muchos de los fallos A Ademds de nuevos personajes y armas, la expansién incluye nuevos
zxperimentar de nuevo todo el  serie de misiones. técnicos que llevaba arrastrando  vehiculos, aungue casi todos son terrestres.

«Armed Assault» desde el princi-

S Lareferencia ™™ - pio. Simale Ia inclusién de nue- \e Nuestra Opinion §
. : vos vehiculos, armas y clases de
ArmA: Armed Assault 's personajes y lo que queda es una RDUMNIND  CoCOES  DEEEEE
A expansion que, ademds de am- Las campafas garanti- !

P «Queen's Gambits presenta dos nuevas R e iar ¢ArmA», mei uchas de horas de diversién. Sowne i J—
ampanas, aunque el nimero de misiones de z | pliar « Mo m s | FEEEEE  CEEEEW
ambas es muy inferior a la del original. S sus caracterfsticas y apartados. La inclusién de nuevos ' B reryorered

» La expansién MMMMMVW En resumidas cuenta, si te gustd w“""’”‘"’m;m Fﬁn‘?"'ii 1 _CAUDAD/PRECIO

bmhmmnmhmmdm:nkhwygrmwhmm ‘m,,esa}goquemtemes del originaly asreghe alalala | Lba b

............................................. perder. m LTA. algunos "bugs". MODO INDIVIDUAL

= - £ [0 10 QUE NO NOS BUSTA . £/ R2Li5MO CONTINUA.
LD DUE VAS A ENCONTRAR LD OUE HAY DUE TENER Vuelve a poner a tus

< »Modos de juego: 3 »CPU: "m"ﬁ”«m‘“‘““'m dotes ticticns an ls compadia

S — N [}

=> »Campafias: 2 Pentium 4 2,5 GHz 0 © 12 dilcattad continds |

=) »-Niimero de misiones: 10 Athlon siendo muy elevada. MODO MULTIIUGADOR I

. i »Misiones instantineas: 11 > RAM: 512 MB g b :

=) disponible  PVP Rec b Niimero de vehiculos: 11 »Espacio en disco: 6 GB | » MAS CANA. Emocionantes

"i Web: www.armedassault. com/queenseambl »-Niimero de armas: 8 »-Tarjeta 3D: 256 MB, Pixel m*':‘“:‘i“_ F"J ’

—_— html Mucha informacion, noticias y desc »-Editor: Si Shader 2.0

»Multijugador: i » Conexién: ADSL )
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IRl ME|jor precio:.
La seccidn en la que analizamos los juegos reeditados en linea econdmica, asi como las ediciones
especiales. Si te quedaste con las ganas de un juegazo... jya no tienes excusa para perdértelo!

JONITITIERTE S

OBLIVION GOTY
Tamriel recopilado

Las aventuras desarroli

ceesibles para todos sus desafios, que por
& demds siguen igual de divertidos.

$

-

" £
.

'UDE&AME PLUS
PACK PRINCE OF PERSIA

WOW BATTLECHEST
b ;
Inme jorable comienzo

JUEGO
DEL MES

Micromiana

Medieval Il | _
Gold Edition

Batalla tras batalla

EAR R
Cabalgaralmardodemlludetmpasypmlzgu-
nizar choques brutales en un campo de batalla es-
pectacular, es la oferta de este tftulo que combina
una estrategia por turnos a través de la que con-
trolas la diplomacia, la economia y la politica de
tus reinos, con algunas de las batallas en tiempo
real mas apabullantes del género. En eMedieval Il
Total War» encontrarés infinidad de construccio-
mmlsmes.poslbuhdadamticas
ypetsonaps para hacerde

A Sumérgete en una guerra total en la que dirigir a tus tropas, asediar castillos,
comerciar, participar en cruzadas o descubrir América. iDe todo menos aburrirte!

AHORA DECIMOS
Poco queda que des-
cubnr acerca de este

>umummmnhhﬂuﬁ

tratésicasPamloS_ e W ‘ 516 [ menson
" ; g'idat : ¥ de a estrategia con una

eh. 2007) ﬂ )
The Creativ
Ak LA NUEVA NOTA

INFOMANIA

e -

J - o - - A.' (LW M {' -y
'. 2y~ "'r" e 5i s e . ¥ / ’
AMﬂquhmmthm Ammuuhmdohvlduhmdwawh

Ii» no te harés una idea de lo que significa una batalla “masiva”. presencia de calones te obliga a planificar movimientos mas complejos.

.



Guild Wars Nightfall

Justicia bajo el sol

Una alianza de héroes, la Orden de los Lan-
ceros del Sol, vela por la seguridad de Elona.
Ta formas parte de ella e irds ascendiendo
en el grupo cumpliendo misiones. La tercera
campafia de «Guild Wars» es autojugable y
mantiene la ausencia de cuotas de suscrip-
cién, lo que unido a su calidad ha propicia-
do una enorme base mundial de jugadores.
Puedes jugar eNightfall» por tu cuenta o unir
sus novedades al resto del juego, en cual-
quier caso ofrece un montdn de misiones y
profesiones nuevas junto a una trama que
entusiasmara a cualquier “rolero”,

FICHA TECNICA

INFOMANIA

5 12 I e nais

»ROLEN mhhtdﬂb-
envejece: rol onlin de la mayer calidad, sin
cvotas |y con jugadores en lodp &l mundo.

AHORA DECIMOS

Una vez més queda patente el largo recorri-
do de los juegos de rol online, capaces de
mantener sus atractivos intactos durante
mucho tiempo. Més aiin si, como en este
caso, la calidad de los gréficos consigue
ofrecer escenarios y personajes muy atrac-
tivos tiempo después de su lanzamiento. Es
lo mismo jugar con «Nightfall» ahora que
cuando sali6: su argumento, sus personaies,
el sistema de juego y la enorme comunidad
de jugadores contintia tan vivos y tan atrac-
tivos como hace un afio, cambiando sdlo - y
para mejor - el precio del producto.

=@

» EL MEJOR GUILD Whﬁhhb*tb
qua estaba presente sn #
|~‘ﬂ|

ik &

AMMMH&.]&MMthmeﬁMm
el que, una vez mds, accién e infiltracién se dan la mano para conseguir increibles resultados.

A Técnicamente es el mejor juego pero, eso
sl, los requisitos técnicos son muy aitos.

FICHA TECNICA

INFOMANIA

| L4 ANTIGUA NGITA__

4 El juego te deja escoger entre una accién
. mis directa o el camino del sigilo.

- IMPRESCINDIELE. Muchas apciones,
wamtm

@

- MUCHD SAM FISHER. A In ditima y magistral
aventura del populer sgente hay que sumar la
anteriores.

Amahsmdeﬂmdeaﬂqiumm

y asciende en la Orden de los Lanceros del Sol.

Amﬂmmmntdndlcomidom
profesiones, armas, lugares y, por supuesto, enemigos.

Codegame Plus Pack
Splinter Cell

Grandes dosis de sigilo

Trepa, arrdstrate, evita las luces, acecha y... ter-
mina con el enemigo, de uno en uno sin llamar la
atencién del resto. Este es el principal talento del
veterano Sam Fisher, protagonista de toda la serie
de accién y sigilo «Splinter Cell» y que vuelve en
«Double Agent» para demostrar que el que tuvo,
retuvo. Un argumento impactante lleno de decisio-
nes morales, una libertad de accién mucho mayor
que sus antecesores y un realismo gréfico bestial:
los rostros, los modelos, las animaciones, los es-
cenarios... quitan el aliento y conforman un juego
espectacular. Si tu equipo esté a la altura, es una
adquisicion obligada.

AHORA DECIMOS

Los argumentos a favor de adquirir
este pack son incontestables dado
su contenido: el primer «Splinter
Celly junto a «Chaos Theory», «Pan-
dora Tomorrows y el alin muy
reciente «Double Agenty. il
En los cuatro casos son
grandes juegos. Los
desorbitados requisi-
tos de «Double Agent»
-desorbitados pero
comprensibles- se
hacen més accesi-
bles con el tiempo,
por lo que tardard l
muchisimo en per- ‘

der fuelle.
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Series clasicas

Caballeros de 2 Antigua Repbiica
Call of Duly Juego del Ao

Cal of Duty United Offensive
Curse of Monkey lsand

Doom3

BALANCE GAMES
Heroes of Annihilated Empires

ELECTRONIC ARTS
Batlefield 1942
Battlefield 2 Compiete Collection
Battlefield Vietnam

Bipack FIFA 07+NBA Live 07
Bipack FIFA 07+Tiger Woods 07
Black & White 2

Counter Strike Source

I Padrino: E1 Videojuego
ESDLA La Batalla por la Tierra Media
ESDLA La Batalla por la Tierra Media §
FIFA 06

Hall-Life 2 Platinum

Los Sims Dehne

Los Sims 2 Dehue

Los Sims La Familia al Completo
Los Sims: Animales a Raudales
Los Sims: de Vacaciones

Los Sims: House Party

Los Sims: Magia Potagia

Los Sims: Primera Cita

Los Sims: Superstar

Medal of Honor Allied Assault
Medal of Honor Pacific Assault
NBA Live 07

Need for Speed Carbono

Need for Speed Most Wanted
Tiger Woods 06

Total Club Manager 07

FRIENDWARE
Battle for Britain 2
City of Heroes

Dreamtal
Guild Wars Nightfall

Guild Wars Prophecies
Hearts of iron )l Doomsday
Lineage Il Oath of Blood

GEEGUAERAREEE DRRERRRESR seeRBeeupeepRRRReRavRelinde F gueBuilesssses GeRsRRBuGsRRRGsAsRsR

|



Series clasicas

Motz Racer 3 Gold Edition
#2722 Elite Action
*.~22 ala ksla del Tesoro
Sheriock Holmes

Spelforce 2

Sword of the Stars.

T2 Secrets of Attantis

The Secrets of Da Vinc

Tory Hawk's American Wasteland

22 Crime New York
- PLANETA DE AGOSTINI

£ Matador
“ra Conquest
#C Fitbol 2007

Zommandos 3
Zommandos Saga

=tmar Trgle Pack
_=go Sear Wars

"oz Szer £l Angel de la Oscuridad

Wizl 1| Gold Edition

TAKE 2

Zwization IV Complete

“gzer Sege ll Deluxe (juegorexp.)
=27z Treft Auto San Andreas

W Payme 2

Thiwon

e Game of the Year

P

Sronghold 2 Dehuxe

™

Zomzany of Heroes Gold

2ws~ Sword El Suedo del Dragdn
“.zreme Commander Gold

iz Quest Gold

GRBsh GEREEEER & sssBERs gss GEEEEEREEEEEEsFss 6 ss B

i
i
|
§

UBI SOFT
Zotersin Arms 1y 2
~woegame Pack § Estralegia
Cacegame Plus Pack CSI
Cosegame Plus Pack Ghost Recon 2995¢
Cacegame Plus Pack Prince of Persia ~ 2995¢

BEE

PC Fitbol 2007

Besde el banqm"a

Dtnm.ocdena plaruﬁmyganamn‘lpeonatcs
sin moverte del banquillo. «PC Fiitbol 2007»
es la mejor entrega de la serie y tanto el edi-
tor tactico como el gestor de entrenamien-
tos son fabulosos. Pero su gran jugabilidad
reside en el sistema V-Lima que te permite
participar activamente durante el partido,
respondiendo los jugadores en tiempo real
atus érdenes. El apartado gréfico se limita
a cumplir lo exigible en el géneroy el juego
no esta exento de fallos pero en conjunto si
consigue que te sientas como un auténtico
y activo entrenador.

FICHA TECNICA

INFOMANIA

AHORA DECIMOS
Ellanzamiento de «PC Fiitbol 2007» nos dejé
un sabor agridulce y es que, a pesar de te-
ner bastantes virtudes, habia muchos bugs
y problemas por solucionar. Buena parte de
ellos se han corregido posteriormente me-
diante las correspondientes actualizaciones
y, Sin ser un juego sobresaliente, el resultado
final es el de un simulador muy competente
y completo, con algunos puntos débiles pero
mucha diversién que ofrecer y ademas a un
precio realmente estupendo. No esté de més
darle una oportunidad y hacerte cargo de
su vestuario para ganar trofeos.

L LA NUEVA NOTA |
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habitantes y sus necesidades y consigue la
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A Vigila la opinién de tus ciudadanos en
todo momento para evitar revueltas.

FICHA TECNICA
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mayor fama y respeto como gobernador.

Aﬂh&hwﬂhmw
sencillo y estar al tanto de los detalles.

::HNI*F.UWM.D““
s gestionar une ciuded enorme

LA NUEVA NOTA

»- A5/ SE CONSTRUYE UN IMPERIC. Lo thene iode
:—-h“mtpﬂ -y

A Métete en la piel del entrenador y participa en los
partidos con 32 acciones técticas en tiempo real.

A Lineas y circulos resaltados con textos interactivos
informan de las evoluciones de los jugadores,

Imperivm
Civitas

Aprende a gobernar

Levanta toda una ciudad en el Imperio Romano
encargdndote hasta del tiltimo detalle: urbanis-
mo, economia, servicios... «lmperivm Civitas»
te pone en la piel de un gobernador romano y
te invita a construir y gestionar las poblaciones
méds imponentes de todo el Imperio. Con sus di-
ferentes modos de juego, su magnifico doblaje al
castellano y su facilidad de manejo, estd llamado
a convertirse en uno de los grandes de la estrate-
gia de gestién. No es revolucionario graficamente
hablando, pero es un gran juego que te haré vivir
la gestién como nunca.

AHORA DECIMOS 'f_" .
«Imperivm Civitas» cumple su funcién ¥ ”‘
sobradamente. No tiene los mejores Nyws s
gréficos pero presenta un aspecto visual
atractivo en su conjunto y, sobre todo, en-
gancha en los primeros minutos
y sigue divirtiendo semanas
después. No aspiraarevo- 4 4
lucionar el género de la #&%
estrategia de gestion
pero si ha intentado
hacerlo asequi-
ble y satisfacto-
rio para cualquier
jugador. Y en esto, no
s6lo ha cumplido el obje-
tivo sino que se merece
los laureles del César.




&) L0S JUEGDS RECOMENDADOS POR LA REDACCION

La Lista de Micromania

s0uieres saber cvdles son los juegos preferidos de la redaccion?
Micromania recopila lo mejor del momento en esta guia para amantes de los juegos para PL.

Los Recamendadas Clve Barker’ Jericho

La locura se desata en un mes plagado de juegazos. iHasta siete de ellos se
han abierto camino en nuestra lista! Titulos como «Call of Duty 4», «Gears
of Warn, «The Orange Box» o «The Witcher» nos hablan de un mes increible.

Call of Duty 4: Madern Warfare

L4
) la referencia
Un juego genial que lo tiene todo: ambientacién, Todo lo que se le puede pedir a un juego de accién Hacia afios que no vefamos una aventura tan

Aqui os presentamos los mejores juegos, espectacularidad, desafio, realismo... un ritmo y mas: escenarios deslumbrantes, momentos de completa, variada y, sobre todo, revolucionaria.
aquellos que han marcado un antes auténtico infarto, un guidn de lujo... Un cldsico. El género ha encontrado un nuevo camino a seguit.

y un después en su género. Son nuestra
referencia a la hora de juzgar los tftulos
que van llegando a nuestra redaccién.

Y seguirdn siéndolo mientras no llegue

un sucesor que vuelva a conquistarnos.
NOTA: Estos son los mejores exponentes de los siete géne-
os puros (accion, estrategia, deportivo, velocidad, simula-
cién, aventuras y rol). En la actualidad existen multitud de

subgéneros, por lo que algunas de las Referencias inclui-
das en la seccibn de reviews pueden variar, adecudndose
al tipo de juego del que se esté realizando el comentario.

- -
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Titulo Género
11os Sims 2 Bon Vogage b7 Simulacién

2 World of Warcraft (+12) Rol Online : — - ;
Deportivo Electronic Arts 4 Gears of War (+18) T
e - L S
:::.iﬂhm Rol Online Friendware lﬁ”z::m e
Runaway Aventura FX Interactive 7 The Sims Sillm“ wm
- . (+5 Accidn Electronic Arts 8 The Witcher (+18) o
e Arts l“.bhr
-hhlﬂuhm Simulacién Electronic -“._““ Estrategia Microsoft
* Datoseaborades por GFK para ADESE b Estrategia Vivendi

Sin duda el juego de rol més absorbente y completo
de los itimos tiempos, con cientos de horas de
juegoy una libertad casi absoluta. Imprescindible.

Medal of Honor
Airborne

Vueive en plena forma una de las
mejores sagas de accin bélica, y lo
hace por todo lo alto con una de sus

* Datos elaborados por Charfrack para ELSPA (UK) Lid. correspondientes a la 2° semana de noviembre de 2007

‘Todo un tratado de cémo lograr que un campo a priori
fan minoritario como el de la simulacidn de

deje de serlo gracias a una impecable realizacién.

1 Call of Duty 4

2 The Sims 2 Tom Sge S Simulacién m
1, Nancy Drew: The Lagend ot hventura Electronic Arts
A The Orange Bax Accién Electronic Arts
STheSims2Bmlogege  Simulacién ol
6 Heigate: London Rol Mari
7NW 2 Mask of the Betrayer ol SN
4 The Sims 2 Sensans Simulacién e
8 AcE It The Asion Digrastes _ Estrategia ey
10 SimCiyd Dekuse Edition Simulacién

R Y

De una de las mejores novelas
fantasia de los ditimos tiempos
surge un juego de rol imprescindible

The Settlers
Construye tu Imperio

La nueva entrega de esta serie clsica llega
cargada de novedades y marca de nuevo el nivel de
excelencia en cuanto a juegos deportivos se refiere.



@ LAS VOTACIONES DE LOS LECTORES

Seleccion del lector

La lista donde puedes ver los mejores de cada género y los clasicos de todos los tiempos,
elaborada con la valoracién que realmente nos importa, la de todos vosotros.

Lomo esperdbamos,

lleva dos meses en Los lanzamientos de este «Shivering Isles, la
mercado pero «World in mmr expansidn de «Dblivion, Rally» ha entrado en la
Conflict» ya se ha hecho patas arriba Ia lista deniro avanza un puesto més en lista. Su incorporacidn ha
con el primer puesto de te muy poca, pero de su carrera hacia la cumbre, sido muy modesta, pero
Ia lista. Ahora queremas momento, la cosa estd mientras que «Eye of vames a darle tiempa,
saber cusgnto tiempo tranguila, con la tnica the North» hace una
aguantard ahi arriba. enirada de «Jerichox.




El espontdneo

esperando que llegue de
una vez «Crysis»... iYa no y 4
mmm " ‘\ '

O Querssssrmatre, 4

Antonio Daminguez (Madrid)

Las nvevas de
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duelo esti servido y, nos
imaginamos, serd largo.
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iUnete a la resistencia!

Te has enfrentado a muchos peligros y has seguido con vida, que no es poco, pera la Alianza aun tiene
esclavizada a la humanidad y Ia resistencia te necesita mas que nunca. Todavia hay una guerra que librar.

)

us hazanas han logrado
la destruccion del extra-
no portal de teletrans-
portacion que trajo a los
invasores alienigenas a
la Tierra. Pese a la enorme explo-
sion que se produjo al culminar
tu mision, conseguiste sobrevivir
contra todo prondstico. Mas tarde,
la huida de las ruinas de Ciudad 17
fue toda una odisea. entre tantos
soldados y edificios plagados de

M

muertos vivientes. Finalmente
conseguiste escapar indemne de
aquel lugar y tomar el tren para
alejarte de la destruccion.

Sin embargo, poco después
de emprender la marcha, algo
ocurrio y una insolita explosion
de energia se produjo en la ciu-
dadela. La onda expansiva hizo
descarrilar al tren y el accidente
hasido terrible. Pero Alyx y tu, de
nuevo, habéis sobrevivido. Ahora

o0s encontrais solos, en campo
abierto, con la importante mi-
sion de reuniros con los demas
miembros de la resistencia para
entregar los valiosos datos que
Alyx pudo recuperar del ordena-
dor central de Ciudad 17, antes de
vuestra apresurada partida.

Y en el horizonte, a muchos
kilometros de distancia, divisdis
la imagen de un extrano portal
abriendose en el cielo justo en

cima de la ciudadela, donde se
produjo la explosion que hizo des-
carrillar el ferrocarril...

REENCUENTRO CON ALYX

En este nuevo episodio de la saga
«Half-Lifey, Gordon Freeman em-
pieza sus aventuras sepultado por
los escombros del vagon de tren
en el que viajaba. Simplemente
tienes que recorrer los vagones,
algunos medio sumergidos, hasta

llegar al ultimo, donde, a traves
de la ventanilla, podras ver a Alyx
haciéndote senas con las manos.
Gracias al formidable arma gra-
vitatoria. podra sacarte de alli
arrancando la puerta de sus goz-
nes. A partir de aqui, y solo con
el arma gravitatoria, comienza tu
viaje por las afueras de Ciudad 17,
una zona aparentemente despo
blada que nunca habias visitado
antes... m JT.A.




CAPTULO 1

La base principal de la resisten-
cia se encuentra en White Forest,
pero para llegar hasta alli tendras
que recorrer un buen trecho.

1

abrete
camino a través de las puertas de
metal y ve por la mina abandona-
da. Atraviesa la mina y entra en
el centro de comunicaciones. Allf,
ayuda a Alyx a activar la consola
colocando el enchufe de la pared
para que podais comunicaros
con su padre.

2 Te lle-
vara a otra mina, con la salida del
fondo tapiada y una carretilla de-
tenida en una pendiente. Quita las
planchas de madera de la carre-
tilla para que rompa los maderos
de la salida. En el exterior, sube
por la colina de la derecha y déja-
te caer a la izquierda de la valla.

3
‘ Sube por ellay
salta hasta el tejado de la casa de

() Quiz 1

la derecha. Entra por el agujero y
pulsa el botén para abrir la reja.
Ahora sal de la casa por la tram-
pilla. Una vez fuera, verds impo-
tente cémo Alyx es atacada. Un
vortigaunt saldré a socorreros,
pero el estado de Alyx es serio.

[ ]

Llegaras a un ascen-
sor atascado. Entra y saca la pa-
lanqueta del mecanismo, lo que
hara que se desplome. Sigue los
taneles hasta otro ascensor, sube
en él y ahora baja por el agujero
del suelo hasta alcanzar otra mina
con varias vagonetas volcadas.

Cuando acabes con las arafias
que infestan el lugar, entra en el
hueco de la izquierda y ve por el
agujero del suelo, que te llevard
al otro lado. Sigue por los tineles

hasta una cueva con un pequefio
lago. Sumérgete y ve por la en-
trada de la derecha. Continda el
recorrido hasta dar con Alyx.

CAPITULD 2

Alyx estd malherida y los vortigaunt
no parecen ser capaces de ayu-
darla. Para hacerlo necesitas
conseguir un extracto larval.

5

Una vez despeja-
do, sigue a uno de los vortigaunt
por los tiineles, donde encontra-
rés arafias y mas hormigas ledn.
Al final, llegards a una zona con
un montacargas. Coloca cajas en
el montacargas y luego sibete
para que el peso lo haga descen-
der. Abajo encontrarés otro mon-
tacargas con un panel de control
en uno de los extremos. El panel
hace subir el montacargas, pero
no da tiempo a subirse a él. Co-
loca mucho peso para que asf
no suba. Debajo, encontrarés
varias vigas. Cuando lo actives y
te subas a él, quita el peso y asi
ascendera. mr

MIENTRAS EL VORTIGAUNT ATIENDE A ALYX,
recibirds la visita de las hormigas leén. La zona
estd protegida por un par de aliados y dos torretas.

mnhn&hqnvhhhuﬂmluyﬂhm
accedan al interior. Las luces te indican por dénde
vienen, asf que coloca las torretas allf donde sean
necesarias. Al final, las torretas acabarén

EL EJERCITO DE ZOMBIS en el
edificio del Capftulo 3 es un grave
peligro. Intenta eliminar a todos los
que puedas desde el tejado con armas
a distancia. Cuando estés abajo, usa
un arma potente, la escopeta o la
ametralladora, porque te van a rodear
por todas partes. Hay algunos bidones
explosivos y munici6n, ademds de un
disco para lanzar con el arma gravitatoria
en el caso de que agotes tu municién,




S |

pueda unirse a ti
de nuevo. Contintia por los tline-
les. Tras un largo trecho, llegards
a una de esas maquinas que
~ mantienen a raya a las hormi-
~ gas ledn provocando temblores
*  detiera. Alfinal, verds un panel
; . que activa un ascensor. Haz que

7

mientras llega. Luego
sube y contintia por otros tuine-
les. Alcanzards finalmente un
ascensor que no funciona sobre
un abismo. Abajo, hay un tdnel
al que puedes saltar. Entra en
él, libera el ventilador y usa el
arma gravitatoria para girarlo
y asi poder entrar por el hueco
del aspa que falta.

hasta encontrar a la Guar-
diana que protege el extracto lar-
val. No puedes matarla porque el
extracto se echarfa a perder, asf
que tienes que esquivarla hasta
que des con una entrada tapia-
da con tablones. Llegards a una
cueva con varias plataformas y
un mecanismo de ascensor que
se encuentra a la izquierda,

8

La
encontraras en el lado derecho
de la cueva. Activa el mecanismo
y luego llama al ascensor para
que el vortigaunt pueda reunirse
contigo. Sigue por el tdnel del
fondo, donde encontrards por fin
el extracto larval. Coge el ascen-
sor para volver con Alyx y propor-
cionarle el remedio.

CAPITULD 3

Con Alyx ya recuperada, puedes
proseguir tu viaje a White Forest.
El trayecto se te hard més corto
si consigues un vehiculo.

para
espantar a las hormigas ledn. Ve
de una a otra. Al final tendras que
vértelas con la Guardiana de an-
tes, que esta vez viene acompa-
fiada. Puedes cubrirte en la Glti-

() Quiz 2

ma maquina, ya que esta rodeada
de planchas y es inaccesible para
esas criaturas.

n

ve a la estructura con generador
del fondo. Hay un ascensor que
no funciona, asi que sube por las
escaleras, salta hasta el ascen-
sor y baja para recoger a Alyx y al
vortigaunt. Desde arriba podras
distinguir un vehiculo que luego
te servird para huir.

n

asi que conti-
nia por la puerta de energia que
Alyx te ha abierto. Sube las esca-
leras hasta una habitacién que
parece cerrada, pero cuya salida
se encuentra en realidad tras el
armario verde. Con el arma gravi-

tatoria podras despejaria.



encontraras algunos zombis pero
poco mds, y llegards de nuevo al
exterior, sobre un tejado con va-
rias planchas de metal. Hay un
agujero por el que puedes entrar
si retiras una de las planchas,
pero ve preparandote porque
abajo te espera un ejército de
zombis (recuadro: correspon-
diente en pag. 105).

"

Ve por el
hueco de la estanteria de en
medio, sigue hasta el final y sube
por la estanteria de madera del
fondo. Tendrds que manipular
una gnia mecanica para que te
. sirva de puente. Al final, llegaras
a una laguna de productos téxi-
cos. Cuidadito porque son muy
perjudiciales.

Sélo ten-
drés que preocuparte del primer
trecho, ya que el resto se puede
sortear por el lado izquierdo. De-
lante te esperan un par de lagu-
nas mas con algunos coches. Haz
la misma operacion con otros
tablones. Un par de escalerillas
mas y llegards al puente.

18

dejara el
puente casi inservible. Stbete a
la barandilla izquierda y salta al
pedazo que esté colgando. Mue-
ve todos los coches utilizando el
arma gravitatoria de forma que el
puente se tambalee hacia atras
y asi puedas cruzar de un salto
con el coche, Ahora ya puedes
reunirte con Alyx y el vortigaunt
para proseguir vuestro viaje.

CAPITULOD 4

Ahora que ya tienes coche, es
de esperar que el viaje a White
Forest resulte més cémodo, én?

7

hasta una torre de
radio. Baja del coche y entra en
el primer edificio de la derecha,
donde encontrards el transmisor,
sin corriente eléctrica. Sal al exte-
rior y ve al edificio de dos puertas
que esta al otro lado.

Un raptor

Un zancudo

Un helicoptero

[ P s, il

explaten en pocos segundos.

18 asl
que tienes que rodear la casa y
encontrards un monticulo por
el que ascender hasta el techo.
Déjate caer y sigue por el agujero
que hay en la pared. Un par de
agujeros mas y llegards al sétano
donde esta el generador. Conecta
el enchufe en la toma de arriba
para que vuelva la corriente eléc-
trica y alimente el transmisor.

@ LOS RAPTORES SON NUEVOS ENEMIGOS de este episodio, y sin
duda son los més peligrosos, porque aparte de ser rapidos y embestir,
atacan a distancia con unos cables eléctricos. Si te impactan te hardn
bastante dafio, pero es que ademds los cables explotarén pasados
unos segundos, con lo que el dafio serd atin mayor. En esas circuns-
tancias, lo mejor es alejarse lo méximo posible de los cables, y usar
las armas mids potentes que tengas en ese momento.

0 EL HELICOPTERO QUE TE PERSIGUE en el capftulo cuatro te
haré la vida imposible con sus ametralladoras y sus bombas. Ya
que no tienes lanzacohetes, la (inica forma de destruirlo es coger
las bombas que te lanza con el arma gravitatoria y arrojérselas para
que impacten de lleno. Necesitards cuatro impactos y una buena
punterfa, ya que pocas veces se estara quieto, Tendrés que lanzar
las bombas répido, pues disponen de un temporizador que hace que

i ; 5 f_ \ 1

Junto a él hay
dos tomas y un par de enchufes
en el suelo. Hay que conectar
ambas tomas, pero el cable es
demasiado corto. Cdmbialo por el
del generador, que es mas largo. Y
ahora prepérate para un comba-
te con tres raptores. Consulta el
recuadro "Los réptores y el heli-
coptero”, sobre estas lineas. »»
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iEl coche quedara inmovilizadoi
Refigiate en la casa azul y resiste
alli. Una vez cese el ataque, diri-
gete a la casa de la colina, hacia
donde van los cables del campo
de fuerza que retiene tu vehiculo.

28

has de atravesar varios campos
de fuerza. Alyx te ayudaré a pasar
el primero. Luego sube por la es-
calerilla de la derecha y recorre el
espacio entre las vigas hasta caer
dentro del campo. Libera la bola
de energfa y ve a recuperar tu co-
che para proseguir.

CAPITULO 5
Por fin estds en White Forest,

pero no hay tiempo que perder.
La resistencia prepara un satélite

para evitar la apertura del portal,
y necesita tu ayuda.

yi ]

Rodea el cohete y rom-
pe el cristal de la pared para
abrir la puerta. Sigue los tineles
hasta que descubras que los
problemas técnicos que se es-
tén produciendo se deben a una
incursién de la Alianza. Con la
puerta cerrada, continda por el
agujero que estd bajo la rejilla,
junto al cubo.

30

y tendrds que ir
derrotando las fuerzas enemigas
que vayas encontrando a medida
que avanzas. Al final llegarés a la
parte superior del silo, donde
debes cerrar las compuertas por
las que estén accediendo las tro-
pas de la Alianza.

n ! y
tras una conversacién con Alyx
y su padre, volverdn a enviarte a
una nueva misién. Un grupo de
zancudos y réptores se acercan al
silo. Hay que impedir a toda costa
que destruyan el cohete. Antes
de partir, experimenta con con el
nuevo arma para antizancudos.

al ase-
rradero, para reunirte con otros

. Al

£3 ESTAES LA BATALLA FINAL DEL EPISODIO, y como podrés supo-
ner, es la més dura de todas. Prepérate para enfrentarte a muchos
zancudos, uno tras otro, acompafiados por dos o tres réptores. Hay
que evitar que lleguen al silo y destruyan el cohete. Tii tinica posibi-
lidad es usar las bolas Magnusson, que estéin repartidas por todo el
escenario. S6lo tienes que acertar con la bola en el cuerpo del zancudo
y ésta se adheriré a él; luego, con un solo disparo de cualquier arma,
conseguirds que explote.

CONTRA LOS PRIMEROS ZANCUDOS, intenta ignorar a los réptores
y eliminarios directamente. Pero contra los ditimos, esa técnica no te
servird, porque los réptores, en cuanto te vean con una bola Magnusson
en las manos, le dispararén para que explote antes de tiempo. En ese
caso, tendrés que acabar primero con los raptores, o al menos con la
mayorfa, para que no te molesten demasiado. Por supuesto, usa las
armas més potentes que tengas para acabar répido con elos; la magnum
0 la ballesta, por ejemplo, serfan una buena opcién.

miembros de la resistencia.
Serd allf donde dar4 comienzo
la batalla. Consulta el recuadro
El ataque de los zancudos sobre
estas lineas, para saber lo que te
espera y como actuar en conse-
cuencia. Se trata de la ofensiva
final, asf que debes dar lo mejor
de ti mismo para la victoria.

CAPITULO 7

Se acabo. El ataque ha sido repe-
lidoy el cohete estd a salvo y listo
para ser lanzado. El portal queda-
ra definitivamente cerrado.

n

de salvaguardar tu
vida, sino simplemente de asistir
al lanzamiento del satélite que
cerrard el portal de la Alianza.
Por desgracia, tanto el capitulo
como el juego acaban con un
triste acontecimiento: la muerte
de uno de los personajes princi-
pales de la saga. Continuaré...

Soluciones Quiz
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John Waa presents

Stranglehald

Y

Eres el mejor poli de China, si, pero ;bastara eso para recuperar
a tu hija y a tv novia raptadas? Por suerte para ti, dispones de
talentos especiales pero, éa que no te vendrian mal unos consejillos?

a accion propuesta por «Strangleholds, con el ca-
racteristico estilo de John Woo, plantea muchisimas
posibilidades. Aunque estaras casi todo el tiempo
disparando a diestro y siniestro, hay algunas técnicas
que puedes emplear para superar las zonas y ene-
migos mas complicados. Por eso, aqui te contamos cémo
pasar los dos primeros niveles del juego para que te vayas
habituando a las distintas situaciones, de modo que puedas

afrontar con soltura cada enfrentamiento. También,
por supuesto, te ofrecemos unas cuantas técnicas de
combate para sacar partido al entorno de juego, yunos
consejos sobre cuando utilizar las habilidades especia-
les del inspector Tequila. Con la leccion bien aprendida,
te ofrecemos en la dlitima parte de la lupa unos consejos

detallados para terminar con todos los jefes finales del /g

juego. iNo habra mafioso que se te resista!

El Mercado

1Qué largo camino tienes por delante, pero épor dénde empezar? El Mercado parece ser el mejor sitio para empezar tu cruzada contra la mafia china. El mal olor de aquel lugar no
owhhp&am%pomhﬂeammsettahdeKwng.Enelmmdn,adanas.podﬁspmermpmcﬂmmshhntnsespedalsernpleandoel‘ﬁunpomh

@ Desde el comienzo, puedes ulilizar una habilidad muy
dem Pllsnbdbdmduedw
del ratén, puedes ralentizar el tiempo y apuntar mejor a tus
enemigos. En este estado, también podrés ver y esquivar
los disparos. Lo méas importante es que eres tan 4gil que
puedes lanzarte hacia los lados, de frente o hacia atrés.

B En “el Mercado” caeris ¢ 2 emboscac
Aqldﬂamacumlaybsmn@shmmportu-
nos desde distintos dngulos. Balancéate hacia la derecha o
hacia la izquierda para esquivar las balas mientras ~con el
ratdn- apuntas a tus enemigos, la diana se tornard en rojo.
iAprende la técnica, mas adelante la cosa se complica!

Eselnmnemndemﬂzarnwtes “con estilo” rmllzzndo
acrobacias y utilizando los elementos del escenario. Por
ejemplo, si te acercas a una barandilla, ésta parpadeard.
Pulsando la barra espaciadora puedes subirte a ella y efimi-
nar enemigos mientras te deslizas...

ve! son los que

esﬂnmhamsaltasypanpehdostraslasvenhnas.m
comienzo sélo puedes utilizar el tiempo tequila para apun-
tar con més precisién, pero luego contaras con de la “Pun-
terfa Precisa” -consulta Ataques especiales- que puedes
activar para librarte de ellos y seguir avanzando.

demmﬁmrdﬁmmhpummam
técnicas especiales, -consulta el recuadro Ataques especia-
les=, En cualquier caso, prueba a saltar contra la pared para
rebotar y disparar a los enemigos al mismo tiempo. Y no
olvides buscar los botiquines, estdn en muchas paredes.

and tendréswelihm&edel(uuu
Fam.ql.le&ﬂéanmdoounmlatmmmm
de las columnas y espera al momento en que recargue para
apuntarle con Punterfa Precisa. En el piso superior tienes
varios botiquines. Elimina a los esbirros con muertes de es-
ilo para poder recargar la Punterfa Precisa y acabar con él.

a




Antidroga en Tai 0 B Atagues especiales L

Ya es hora de devolver algunos golpes a la organizacién responsable de la desaparicion de tu mujer e hija. En el bolsi- Ademés del Tiempo Tequila, hay otras tres habilidades
llo es donde més duele, asf que irds directamente a una de sus fuentes de ingreso, la produccion de estupefacientes. que te permitirdn llegar hasta el final del juego, aungque
- su uso depende del nivel de carga que dispongas en &l

medidor de Bombas Tequila:

8 L 525 donde el cértel mez- porque aqul hay enemigos

&hmmmmden&dmbraqudos atrincherados y te encuentras en un espacio abierto. Por tendras acceso a la Punteria
edificios de los que salga un humo negro. En cada edificio  suerte, puedes eliminar al primer grupo disparando al Precisa, que te permite pausar momentaneamente
encontrards una o varias mesas, asi que registralo bien. Al grupo de rocas de la izquierda para que caigan sobre la accién para apuntar con exactitud a un rival que
encontrar una, dispara hasta que explote pero mantente ellos. Cuando llegues a la barricada grande un poco més se encuentre alejado. Usala contra francotiradores y
alejado de la explosién. Cuando termines, deslizate por  adelante, dispara a la madera pintada con rayas amari- rivales que se oculten tras las ventanas.

una cuerda para llegar hasta la siguiente zona. llas de la parte superior derecha y los liquidaras.

a el Ataque de

- - - -~ Furia, muy (til para librarte de oleadas de enemi-
ah tulaisqnbtmrde nuevo las me- tienes que colocar los detonadores gos. Ejectitala cuando veas que hay més de cuatro
sas de droga y hacedas explotar. Utiliza el humo negro  en las zonas indicadas por un aura azul. Explora los bar- enemigos en pantalla. Al usarla no consumes tu
para localizarlas. Para librarte de los enemigos, emplea  cos en su busca y sal corriendo cuando hayas colocado municidn, asf que no te cortes disparando.

siempre que puedas el “Ataque Furia”, ya que casinotie-  cada uno de ellos para que no te alcance la explosién. Si lo
nes espacio para maniobrar. Una vez en el helicéptero,  has hecho bien, podras pasar al barco més grande desde
apunta a los barriles para hacer saltar las fortificaciones | parte més alta del nivel, en la montafia. Deslizate por la
y ralentiza el tiempo contra los enemigos més lejanos. cuerda y podrés colocar el (iltimo detonador.

y debes usarlo sélo en caso de extrema ne-
cesidad, porque consume casi todo tu medidor de
Bombas Tequila. Te salvara cuando estés rodeado,
porque elimina a todos los enemigos en pantalla.

L ML

o

todos los niveles y te permitirdn recargar muy
rapidamente tu medidor Tequila. Si te quedas sin
grullas, puedes recargar el medidor eliminando
de forma espectacular a los enemigos.

MICROMan: I
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Derrota a los jefes finales

.............

Bresw

s

A continuacién, te explicamos como terminar con todos los jefes finales del juego. Todos ellos son duros adversarios, asf que no te tomes a la ligera ningtin encuentro porque tienen

armas potentes y una gran punterfa. Cada uno de ello, eso sf, tiene un punto débil frente a algunas de las tacticas que puedes llevar a cabo para vencerles.

Smmmesmmm s omiiiam Do - F

\‘.'vf_. =

>} t=. cuando llegues a la zona de los misi-
cos, debes protegerios o no podrés acceder al jefe final. La
mejor téctica es alejarte de los misicos para que te persigan
a tiy, después, ir corriendo de una esquina a otra.

a te espera Viad, ese enorme ruso con muy
malas pulgas, que comenzard a activar los lseres del suelo.
Avanza con cuidado -sin que te descubra-y no dispares a
Viad cuando aparezca porque atin no lo puedes dafiar.

D  espera
plicados. El primero, Damon, te atacar junto a la exposi-
cidn de los guerreros de terracota. Comienza esquivando
sus disparos y cargando tu medidor tequila.

bastante com-

a de una esquina a otra, utiliza
los carritos y dispara montado en ellos. No olvides utilizar
los botiquines junto a cada puerta, pero resérvalos para
cuando salgan los matones con traje blanco y méscaras.

llega cuando aparece el heli-
coptero. Viad estd montado y te disparara sin piedad, asf
que ctibrete con las columnas de los lados y utiliza el tiem-
po tequila para concentrar el fuego sobre él.

avanza por la tabla de
madera que se ha caido y debilftalo a distancia con la
Punteria Precisa. Rematalo con el Tiempo Tequila y sigue
avanzando hasta la secuencia con Jerry, el otro jefe final.

clbrete con las columnas y espera a
que recargue la ametralladora para dispararle con el tiem-
po tequila en salto lateral. Pronto Lok acelerard sus accio-
nes, activa la Punterfa Precisa. [Tres disparos y es tuyo!

Cuando el movimiento del helicéptero
se haga mds agresivo, (itiliza la Punterfa Precisa para debi-
litarle y seguir oculto. Puedes activar el Ataque de Furia y
rematarlo mds répido. Salta a la ldmpara para terminar.

mientras disparas a Jerry acti-
vando el Tiempo Tequila. El intentaré atacarte cuerpo a
cuerpo. No dejes que se te acerque lanzéndote hacia atrds
mientras le disparas y activas el Ataque Torbellino.

Contra el helicoptero

»




()L0S TRUCOS QUE NECESITAS SI ESTAS PERDIDO

iEsto tiene truco

{

3Problemas? ;Fases imposibles? ;Enemigos demasiado duros? Si buscas soluciones imaginativas
para los juegos més dificiles siempre puedes hacer uso de un “camino alternativo”. El que te abren
las pequeiias ayudas, trucos y secretos que siempre encuentras en estas paginas.

[E=——
fl.l VE BARKER'S
ERICHO

Hay una larga lista de personajes

que puedes desbloquear en eJe- :
richo ». Para cada uno de ellos

tendras que cumplir una con-

dicién determinada. Vamos con

los primeros para que puedas ir
aumentando el reparto:

3 Capitén Devin Ross: eliminar
50 enemigos con de ataques
CUErpo a cuerpo

2 Cultista: eliminar 100 enemi-
gos a base de ataques cuerpo

acuerpo
i Teniente Abigail Black: eli-
minar 50 enemigos utilizan- :

do Balas Fantasma

2 Arnold Leech: completar “Al
cultad fécil o normal

&) Sargento Wilhelmina “Billie”

Church: completar “Al Khali” .
\ i [ taskbar_show: muestra la §
@ Comandante psiquico: com- {

pletar “World War 2" en los

en modo dificil

modos fécil o normal

| Capitén Xavier Jones: comple- |
i i B restart: reiniciar el juego
@ Cabo Simone Cole: completar | i

tar “Man Down" en dificil
“The Tomb” en dificil

. © Agente Muriel Green: Acabar

“The Den of Souls” en dificil
£ Devin Ross muerto: completar
“Still With You" en dificil
) Behemoth: completar “River
of Blood" en dificil

COMPANY OF HEROES
OPPOSING FRONTS

sola y pulsa estas tres teclas a la

0 que quieras activar y cierra la
consola con la misma combina-

i cion de teclas. Los cddigos a tu
¢ disposicién son estos:

2 FOW_Toogle: activa la niebla

£ FOW_RevealAll: elimina la
niebla de la batalla

2 ee_bigheadmode [0 6 1]:

) taskbar_hide: oculta la barra
de tareas

barra de tareas

B setsimrate [nidmero]:
establecer velocidad de juego.

Por defecto, es 8

channel(“fps”):
muestra el nimero de frames

por segundo con statgraph

ENEMY TERRITORY:
OQUAKE WARS
Con o sin niebla de guerra R

: El pasado mes te ofrecimos c6- :
&lus soldados necesitan refuer- | digos para conseguir inmunidad
i 208? Para activarlos abre la con-
2 Granadero: eliminar 100 ene-

i ; vez: [Ctrl] + [Mayiisculas] + [o].
i Ahora introduce el codigo del tru-

y municion en este juegazo de :
accién, y ahora te traemos dos !
codigos mas. Comienza por ac- |
: THE ORANGE BOX

tivar la consola mediante la com-

binacién de teclas [Ctrl] + [Alf]
+[0] y teclea “net_allowcheats : |

1", Ahora ya puedes utilizar estos
dos codigos:
£ g_maxproficiency [0 6 1]: ac-
tiva/desactiva promociones
maximas

: ) pm_thirdperson [0 6 1J: ac-
activa o desactiva el modo !

tiva/desactiva vista tercera

persona

WORLD IN CONFLICT

Todos los mapas

lmcla el |uego afiadiendo a la linea de comandos el pardmetro

[o] e introduce estos codigos:

I Wingame: Ganas la misién actual

~ “-console”. Después, activa la consola durante la partida con la tecla

B UnlockAliMaps: Desbloqueas todas las misiones
@ CameraFreedom: cimara libreFree camera mode
B Cmdlist: muestra todos los comandos de la consola

HALF-LIFE 2
Freeman inmune

Con todos los enemigos que
{ @ notarget: los enemigos no
aplicar alguna de estas ayudas, :
entre las que se incluyen la in- |
munidad. Inicia el juego con :
una linea de comandos a la que
hayas afiadido el pardmetro

tienes por delante, més te vale

: “-console” (o también tienes
: m ¢ otra alternativa con la opcion de
' B | cditar el fichero “config.cig” y
i cambiar el “0” de la cadena de
¢ texto “con_enable” por un “17).
i A continuacién, haz aparecer la
i consola con la tecla [o] y teclea
i “sv_cheats 1" para activar los
: trucos. A partir de ahora, ya
i puedes teclear directamente el
b4 | codigo que necesites:

| | © god: invencible

| ' B budda: no puedes morir por

y municién

atacan
B noclip: atravesar paredes
map [nombre mapa]: cargar

descul ubierto 1lg.un\ruc:l:y quieres e
e ros un e-mat e
publ\qmnm\e:wcaomco SECRETO. Axel SB cg Mad”d
o una car : :
MlCROMAN
mS un truco es
&Tr IL\R& TL am y v

in C/Santiag
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LOS MEJORES
JUEGOS DE
VEI.OCIDAB .

- -Juegos de velacndad

ACELERA CION
EXTREMA

Algunos pilotos se concentran en la competicion y otros hacen de la conduccion
profesional o del tuning un medio de vida. Sea cval sea tu aficion por el motor, si
tienes alma de piloto debes conocer toda la gama que te ofrece el género.




CORRE POR TU CUENTA

Nada como estar en tu propia “road movie” y mas si esta
llena de chicas increibles, carreras y persecuciones.

Juiced 2
Hot Import Nights

1

]

1

]

L]

1

1

;

e Estudio/Compaiiia: Juiced Games/THQ

1 © Distribuidor: THQ © Precio: 3995 €

!

. | regreso de la serie del tuning con un
; inmenso.y exhaustivo catalogo de co-
‘ ches y piezas de marcas reales, es de

+ lo mas espectacular. Te pasaras horas en |
i el taller dando forma a tu maquinaensu .
; imberior y exkerior pare Wego aposkar i

buen puiiado de dinero, o las llaves de
© Estilo: Arcade © Modos: Carreras,
Velocidad y varias clases de derrapaje.
@ Conduccion: Equilibrado sencillez/

locidad o con varios estilos de derra-

‘

1

! tu coche, en carreras clasicas, de ve-
;

1

i

;

paje. La IA se adapta a tu agresividad y
tienes el reto de ganarte el respeto de la
comunidad online a través de Windows
Live para competir contra pilotos. ¢Quie-
res ser el rey de las calles?

realismo @ Escenario: Circuitos urbanes
con escenarios reales de grandes
ciudades © Niimero de coches: 90

@ Licencia oficial: Si © Multijugador: Si,
(Win. Live) © Web: ww\w.j;.u‘ced’Zl‘u‘n.cornJ

1
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1
'
[
[
1
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i
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1
[
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Need for Speed =~

ProStreet

© Estudio/Compaiiia: Electronic Arts
@ Distribuidor: EA Espana @ Precio: 4995 €

ienvenido al tuning de la vida real! Atras
quedaron las fantasias de carreras clan-
destinas nocturnas, perseguido por la
policia. Aqui has de currarte el respeto en
competiciones oficiales a plena luz del dia y
enfrentandote a una IA de miedo en derrapes,
velocidad punta, aceleracion y carreras. Cada
elemento del disefo afectara a las presta-
ciones y comportamiento de tu vehiculo. El

multijugador creara comunidad con eventos

para potenciar el ambientazo tuning. ¢Los

graficos y el sonido? ilmpresionantes!

urante décadas, la velocidad

en PC hablfa permanecido casi

inmutable, pero series como

«Drivery, «GTA» o «Test Drivey

llegaron con ideas nuevas. Hoy,

el reciente «Test Drive Unlimiteds, con su
total libertad de juego, puede representar la
increfble diversidad de estilos que el género
* abarca. Y es que hay para todos los gustos:
desde las simulaciones de siempre que re-
crean miltiples categorias de competicién
a los juegos en los que tu eres el protago-

—

!
Infomania

© Estilo: Arcade © Modos: Derrapaje,
carrera, aceleracion, velocidad punta.
@ Conduccion: Equilibrado sencillez/
realismo @ Escenario: Circuitos en
carreteras @ Nimero de coches: 55
© Licencias oficiales: Si

© Multijugador: Si

© Web: www.needforspeed.com

B

nnne

nista de un guién que se desarrolla segtn
la ruta que marques en tu GPS.

sibilidades de personalizacion que ofrece.
Enlas nuevas entregas de «Need for Speed»
y €Juicedn la creatividad no tiene Ii-
mites. Pero ademas, la

influencia del tuning

en los juegos »»

TUNING TOTAL
El fenémeno del tuning es ya casi obligado
en los juegos, dada su popularidad y las po-

s> Junto al alh'simb realismo visual
~ . €l control de pilotaje se adapta a
: todos los niveles de experiencia

— T T S e




@ Estudio/Compania: Eden Games/Atari
© Distribuidor: Atari © Precio: 39,95 ¢
© Comentado MM: 147 © Puntuacion MM: 95

© Estilo: Aventura @ Modos: Carreras y
muiltiples objetivos. @ Conduccién: Mas
simulacién que arcade. @ Escenario: Isla
de Hawai con 1600 Km* @ Coches: 125
© Licencias oficiales: Si

© Multijugador: Si, (mundo persistente)
© Web: www.testdriveunlimited.com

on «Test Drive Unlimited» llegd la
c revolucion por su concepto de juego

de aventura dentro de la velocidad.
Vive como un “Sim" en Hawai y prospera
para cambiar de casa, vestuario y colec-
cionar coches con varios retos a tu pilo-
taje: carreras, chofer, conducir otros
coches sin hacerles un rasguiio, %
etc. Los concesionarios son vir-
tuales con coches y motos con li-
cencia oficial. iY la poli siempre
esta al acecho! El mundo per-
sistente online tiene clubes
para crear clanes, desafios al
primero que se cruce, carre-
ras organizadas, etc. Graficos
en HD, camaras con rotacion y
genial fisica de particulas.

ZCONOCES RFACTOR?

«RFACTOR» ES EL SIMULADOR ONLINE por
excelencia. Su control de pilotaje es fantdstico y su
tecnologfa e IA sensacionales. Podfas descargértelo
desde www.rfactor.net pero ahora Virgin PLAY lo
lanza en una completa edicién por 44,95 €.

LAS CARRERAS MULTIJUGADOR son la esencia
de «rFactors, con una calidad de conexién sin pre-
cedentes. Se centra en los monoplazas -incluyendo
el BMW Williams de la F1- pero su programacién en
abierto ha impuisado toneladas de soberbios mods.

Carbono

© Estudio/Compania: Electronic Arts
© Distribuidor: EA Espaia @ Precio: 19,95 €
© Cofnentado MM: 144 © Puntuacion MM: 92

t on la entrega «Carbonon la serie in-
cremento la ya altisima jugabilidad
de «Most Wanted» con un pilotaje de
caracter deportivo. Tienes libertad para
recorrer la ciudad y aceptar los desa-
fios de derrape y carreras jugando en
equipo con electrizantes duelos finales
en los acantilados. Sensacién de veloci-
dad pasmosa, graficos impresionantes
y efectos de camara superlenta tan alu-
cinantes como las secuencias cinemati-
cas y sus chicas despampanantes. iAh,
tuning a tope y mucha, mucha policia!

© Estilo: Arcade/Aventura © Modos

de juego: Carrera, desafios, retos,
personalizado. © Conduccion: Equilibrado
realismo/sencillez. @ Escenario: Mas de
400 km @ Nimero de coches: 30

© Licencias oficiales: Si @ Multijugador: Si
© Web: www.needforspeed.com

Need for Speed

@ Estudio/Compa#ia: Reflections/Ubisoft
© Distribuidor: Ubisoft @ Precio: 1999 €
© Comentado MM: 152 © Puntuacion MM: 78

| juego arranca con el espiritu de las

peliculas de persecuciones y tiroteos
de los setenta y, encarnando a un per-
sonaje que pasa una “temporadita” a la
sombra, retoma la accion en la actuali-
dad. «Parallel Lines» consta de misiones
repletas de emocion en las que te en-
frentaras a la poli y a las mafias rivales.
Todo a ritmo de una excepcional banda

sonora con éxitos de ambas épocas.

© Estilo: Aventura © Modos: Aventura (35
misiones) y Libre @ Conduccién: Arcade

© Escenario: Nueva York (finales delos 70 y
2006) © Nimero de coches: 80

© Licencias oficiales: No © Multijugador: No
© Web: www.atari.corfi/driver

> es cada vez mas realista: se emplean
accesorios, mecanicas y carrocerias reales
que modifican la aerodinamica y las presta-
ciones de los coches.

SON TODAS LAS QUE ESTAN, PERO...

Cuando se trata de subir al podio la canti-
dad de categorias recreadas es alucinante.
Ahi estén los campeonatos de turismos
WTCC y los GTR, Moto GP, GT, muiltiples
copas de coches de serie como la Mini Cha-
llenge, el campeonato de rallies WRC, los

Rally Raids, etc. Estan casi todos, aunque
la raz6n de este “casi” es nada menos que
la ausencia de la categorfa reina: la Férmu-
la 1. El acuerdo de exclusividad que la FIA
mantiene con Sony nos deja sin ella en PC.
Pero empieza a haber excepciones, como
en el simulador erFactors que, al menos, in-
cluye el BMW Williams de la F1 que puedes
poner a prueba. Los rallies siguen siendo el
mayor reto a la técnica de pilotaje mientras
que algunos juegos incluyen competiciones
histdricas con leyendas del automovilismo.



ALTA COMPETICIO

¢Sabes poner a punto tu coche? Bien, porque
aqui la gloria es sélo para los campeones.

© Estud pania: Codemasters
@ Distri r: Atari © Precio: 49,95 €
© Comentado MM: 133 ® Puntuacién MM: 95

nero y mas esta entrega con sus

35 categorias representadas y 120
campeonatos. Demuestra que has nacido
para pilotar al limite un monoplaza, un
buggie, un GTR, turismos, clasicos y has-
ta cortadoras de césped. Graficos
de primera, sensacion de (1
velocidad maxima y un
pilotaje genial en con-
figuracion de arcade o
de simulador. Con un §&
buen repertorio de
opciones multijuga-
dor es quiza un juego NS .
imprescindible. '

l a serie ha sido la referencia del gé-

Pero, si en la velocidad el factor que re-
sulta mas decisivo de cara a la jugabilidad
estd en el control del pilotaje, todos los jue-
gos -arcades o simuladores- ofrecen mo-
dos arcade o ayudas a la conduccion. Asi
se adaptan al estilo y al nivel de cualquier
aficionado.

¢ERES UN PILOTO RAPIDO?

Eso s, si quieres disfrutar al méximo, ya es
imprescindible tener un conjunto de volante
y pedales. Aunque la mayoria de los juegos

© Estilo: Simulador @ Modos: Carrera
profesional, libre y practica.
© Conduccion: Configurable, desde la
simulacion realista al nivel mas arcade
@ Circuitos: 80 @ Nimero de coches: 70
© tfeencias oficiales: Si @ Multijugador: Si
© Web: es.codemasters.com
SEREERY, =

de velocidad admiten el control mediante
el teclado, dificilmente podras trazar bien
las curvas o hacer contravolantes. Estards
en desventaja en la competicién.

Por otra parte, la evolucién de la A es
imparable y los pilotos exhiben un compor-
tamiento muy humano, es decir, que enca-
denan maniobras magistrales con errores
de bulto. Ademéds de tapar huecos como si
tuvieran ojos en la nuca ya no se lanzan a
lo loco a pasarte, te atosigan durante varias
vueltas hasta que se ponen a rebufo o »»

| © Estilo: Simulador © Modos: Carrera,

© Distribuidor: Atari © Precio: 4495 €
© Comentado MM: 141 © Puntuacién MM: B9

brdchate el cinturdn porque no vas

a parar de dar golpes y recibirlos
luchando cada adelantamiento a los
mandos de colosales Ferrari, Ma se-
rati y Lamborghini. La IA es mds que
competitiva, suerte que el control de
pilotaje es inmejorable, con niveles de
simulacién o arcade. Graficos fuera de
serie y trepidante sensacién de veloci-
dad. Buen modo multijugador online.

© Estilo: Simulador © Modo: Escuela de
pilotos, campeanato, carrera, contrarreloj,
practica. © Conduccion: De la simulacion
realista hasta nivel arcade @ Circuitos: 34
@ Namero de coches: 144

@ Licencias oficiales: Si © Multijugador: Si
© Web: gtr-game.10tacle.com

@ Estudio/Compaiiia: SimBin Studios
@ Distribvidor: Por determinar @ Precio: 39.95 €
@ No comentado atin en Micromania

Lo mas nuevo de SimBin, un valor se-
guro para los entendidos del género.
Con el apasionante campeonato oficial
WTCC 2007 recreado con todo realismo.
Va mas alla con categorias como la For-
mula BMW, el campeonato Mini Cooper
y los indomables Caterham. El mejor
control de pilotaje que puedas imaginar,
graficos y fisica soberbios.

contrarreloj, practica, campeonato y
carreras. © Conduccion: Realista, con
ayudas de pilotaje. @ Circuitos: 32

© Coches: 300 @ Licencias oficiales: Si
© Multijugador: Si, mediante Steam

© Web: www.race-garme.org/race07

SOBRE DOS RUEDAS

Si lo que buscas es sensacion de velocidad no puedes olvi-
darte de los formidables simuladores de motociclismo.
MOTOGP 07 es, simplemente, imprescindible para los
aficionados al motociclismo. en sus facetas
técnicas, con modos de juego llenos de emocién y con un
pilotaje que va del arcade a la simulacién més rigurosa.
SUPERBIKES RIDING CHALLENGE ofrece una notable
simulacién con gréficos a un gran nivel. Su punto fuerte es la
variedad, con 40 modelos de diferentes épocas de las motos de
gran cilindrada recreadas con licencia oficial.




Y ADEMAS

Vive la velocidad mas increible jugando a
estrellarte, a hacer piruetas o escapar de
la poli con reediciones muy asequibles.

FlatOut 2

] E‘.?udlu/CiJl‘“p.]lHJ BugBear/Empire @ Distrib.: FX
Interactive © Ario: 2006 © Precio: 995
© Comentado MM: 139 @ Puntuacion MM: 87

n ‘ l lY En el rally, llegar con el coche de una piezay —
a tiempo es una proeza, ¢quieres intentarlo? j&

Lolin
Mcrae DiRT

© Estudio/Compafiia: Codemasters
© Distribuidor: Atari @ Precio: 44,95 €

I
1
1
i
|
i
i
1
] © Comentado MM: 150 © Puntuacion MM: 92
i
i
i
1
i
i
1

Aqui gana el que mejor se estrella y el que
mas embiste a todos los rivales, Jugable
como pocos y divertidisimo.

s mas que un juego de rallies, con sus
muiltiples categorias -WRC, clasicos,
buggies, etc.- y ademas las carreras
cldsicas. El pilotaje es ultrarrealista y
por ello e)(ige afinar la Conﬁguradfm' Y © Estilo: Simulador © Modos de juego: contrarreloj, enfrentamiento, carrera.
la tecnologia de dltima generacidn. con © Conduccidn: Realista, precisa configurar el control. @ Circuitos: Mas de 100 tramos, circuitos

render en HD, t R iabi : de competicidn y recorridos abiertos. © Nimero de coches: 45 en 9 categorias.
£ < dE|ara boqma erto. Es © Licencia oficial: Si @ Multijugador: Si, sélo contrarreloj © Web: es.codemasters.com

la simulacion de rallies mas realista.

Trackl-l;r;}a United l Xpand Ra"y

© Estudio/Compaiiia: BugBear/Empire @ Distrib.: FX I
Interactive @ Afo: 2006 @ Precio: 995 € reme
© Comentado MM: 138 © Puntuacién MM: B7 1
Vueld Sallie Custru rusdds ol dhicmaptes o0 E Eﬂ;m ”E‘N”-r‘:‘”z T:)c#;md B0
RS ges g & @ Distribuidor: Take recio: 39,
R R & Comentado MM: 147.© Puntuacion MN: BS)
asegurada con una gran comunidad online. e o) :
T Gag . | | mejor exponente de los juegos de
/4 } poco ruido y muchas nueces porque
] estamos ante un fantastico simulador con
un pilotaje que engancha por la rapidez ﬂfﬂ nfﬂ
| de ladireccion y el realismo del freno de , ma
b mano, |a traccion y los derrapes. También © Estilo: Simulador @ Modos de juego: Campeonato y carrer.l.libre
I : I5si © Conduccidn: Realista, para expertos. @ Circuitos: 67 @ Namero de coches: 23
pllotas_e.normes 4x4 en carreras clasicas. @ Licencia oficial: No @ Multijugador: Si @ Web: www.xpandrally.com
| Los graficos tampoco se quedan atras.
Need for Speed i 5 R ’ ’
Most Wanted i e g a na y
© Ectudio/Compania: EA Games @ Distrib. I 4
Electronic Arts © Afio: 2005 @ Precio: 995 € © Estudio/Compafiia: Sega © Distribuidor; Sega
© Comentado MM: 132 © Puntuacién MM: 84 I @ Precio: 4495 € @ Comentado MM: 154
g © Puntuacion MM: B9
Uno de los mejores de la saga con espectacu- l
lares persecuciones policiales a la luz del dia, 1 v uelve el clasico manteniendo la le-
wfh??“ 8 '"f'"“f"d dj“f"?“ b, & gendaria jugabilidad de la recreativa
| I original gracias a un pilotaje sensacional
o - |  encarreras clasicas contra una A desa-
P TS | - - e -
r = I fiante. La deformacion en tiempo real de
%,\ ‘ las superficies genera baches al paso de
- \ S 2
‘ 1 ’ e ‘ i los coches, nunca repetiras la misma tra-
| - £e : © Estilo: Arcade © Modos de juego: Carrera y contrarreloj
b zada. Los graficos son el no va mas y el Jue! 4 I .
‘ T I : g g _e 3 JE © Conduccion: Arcade pero de dificultad notable @ Circuitos: 16 © Numero de coches: 30
ol - modo multijugador online es portentoso, © Licencia oficial: Si4D Multijugador: Si © Web: rally.sega-europe.com/es
i IO I conun ranking mundial.

- |
: - N iy »» cometes unfallo. Ya sabesiunojoal  a cualquier hijo de vecino: lo que estd de  ted» funcionan como mundo persistente y
' = 7 frente y otro al retrovisor! moda en el género es el multijugador. otros —«Juiced 2» y «Sega Rally»- con co-
| ; Claro que, si eres de los que Existen estupendos modos online con  nexién permanente.
e = '\“‘ﬁﬁ\ disfrutan de la rivalidad, campeonatos y clasificaciones mundiales, /
- weae bl (8 nada como adelantar incluso algunos como «Test Drive Unlimi-  IENSENA LO QUE HAS HECHO!
- L= pIaR Para dar ambientillo “racing” se pueden pu-
A i g SN blicar online las repeticiones de accidentes
“ pinb guBARt , N T TG TR T 8 T T R o maniobras de 6rdago o volcar las mejores
i L e L AP R e Vueltas en modo de coche fantasma. Y site

i A G lo has currado en el taller de tuning vas a
- 4 numero de competiciones de comunidad __ ; Jiarpdiriuhion o e

para ganarte el auténtico respetd.

e
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ELIGE TU JUEGO DE VELOCIDAD

NEED FOR

SPEED JUICED 2
PRO STREET
| ang 2007 2007
PRELIO 4395 € 3995 ¢
| pes 3 12+
COMPANIA Electronic Arts THO
! WES DFICIAL ""mgo'm www juiced2hin.com

REQUISITOS

| MiNIMOS

i

| iovonia Casteliano (textos Castellano (tertos

| ¥ voces) y voces)

| LiCENCIA ORIGIAL § §

‘ ESTHD Arcade Arcade
MODOS
DE JUESD

‘ PILOTLE

CONTROL CON

TELLADO

|

i CATEGORIAS
[OCHES

| maros si/No No No

' -
CIRCUITOS e il
Persecucion y Persecucion y

CAMARAS etivas B
REPETICIONES S Si

| Tuwme Si 5}
EXIGENCIA
HAROWARE/ Muy alto/aceptabl Musy alta/mejora
OPTIMIZACION

! DEFORMACIONES Si No
MULTIUGADOR SI, Internet Si, Internet

| MODOS Carreras, personali- | Carreras, especta-
MULTUUGADOR 12do, desafios dor, apuestas

| CALIBAD DE St ey

| conexion Por analizar Por analiza
ophk Sombreados de Sombreados de
AVANIADOS Uttima generacidn | Gftima generacidn
VALORACION [1-10]

| cAuDap GRAFICA 10 8
CALIDAD SONORA ] 9

|

| MeABLIDAD 10 8

CALIDAD/PRECID

LA VELOCIDAD COMO ESPECTACULO
Si hay un elemento que comparten todos
los juegos mencionados en estas paginas
es su avanzada tecnologia en graficos,
fisica y sonido. El resultado en la accién
de carrera poco tiene que envidiar a las
retransmisiones de la tele, con sombrea-
dos de alta definicion, efectos visuales
deslumbrantes, etc. Las deformaciones no
se conforman con doblar las carrocerias,
ahora hasta afectan a los elementos del

escenario. A cambio, son muy exigentes

NEED FOR DRIVER

TEST DRIVE
UNUMITED . cingong — “lNEs
2007 2006 2007
3995¢€ 1895 ¢€ 1999 €
3+ 12+ 18+
Atari Atari
testdrivetmbimited. wwwatarl
com com/driver
1a24 Pentium 42 2«

:zf'\u‘\ 4a2
z MB de
mm ria, )dur"

GHz, 256 MB de

Castellana (textos Castellano (textos
¥ voces) y vooes)
Si Si No
Aventura Aventura Aventura
M Aventura (misiones)
%, y modo fibre
Deportivo Arcade
Si, dptime Si, dptim:
Muscie-Car
3 americanos del 78 y
actuales
5 30 80
Si No Si
400 km decarreterg | Mapeado de Nueva
York
Persecucién
S No
Si Si Si
Alto/Buena Muy alto/aceptab Baja/Optim
Soto en policias y .
trafico Risicas St
. s z
Mundo persistente |« Desatios, persecu- Aventura y libre (mi-
cién policial siones opcionales)
X Buena No aplicab
Render HD, 2 -
sombreados 30 g Moges
10 8 6
10 9 7

con el hardware, aunque todos disponen
de completos ments de configuracion gré-
fica para adaptarse a equipos modestos,

Como ves, para ponerte “al volante” de tu
PC tienes tantas categorfas y estilos de jue-
g0 a tu disposicién que tendras que cam-
biar el chip con cada juego. Bueno, Valen-
tino Rossi cambia su MotoGP por un F1 de
vez en cuando... Todo consiste en acelerar
con ambicién, tener reflejos instantdneos
y tacto con el freno. Y lo mejor, Alonso,
ite puedes fiar de tu equipo! m AT

memoria, disco duro
5 GB, tarjeta grifica
64 MB

XPAND |
TOCA RACE RACE COLIN |
LLR. RALLY RALLY |
oRver3 = STR-2 | wirco7 - MCRAE DIRT oL
XTREME |
2005 2006 2007 2007 2007 2007
4395¢ 455¢ 3995¢€ 4995¢€ 935¢€ 4495¢ }
12+ L 3 3+ ' 3 i 3 “
Codemasters Atari Por determinar Codemasters Take 2 Sega
e codemasters.com www glr-game.com m! mﬂ? 2 ucudemsii i www.xpandralfy.com Eh-exvpe
Pentum4 214 Pentium 4217 Pentium 4 a2 Pentium 4 2 2.4GHz Pentium4 218 Pentium 4 a2 GHz
GHz, 256 MB de GHz, 512 MB de GHz, 512 MB de 512 MB de memoria GHz, 256 MB de 168 de 2
memoania, disco duro ¢ memoria, discoduro * memoria, disco duro disco duro 8 GB. memria, disco disco d |
6GB tarjetagrafica . 4GB tarjetagrifica . 60GB, tarjeta grifica tarjeta grifica 4 6B, tarjeta grifica |
32 M8 128MB 256 MB 256 MB 25 MB |
Castellano (textos | J Castellano (textos
yvoces) i Castellano (textos) . Casteliano (textos) yvoces) ! Castellano (tertos)
Si S Si Si No S
Arcade y simulador - Simulad Simulad S Arcade
Simulador Simutador Arcade
Si, pero s
recomienda volante Si, opbime Si, dptim
y pedales
3B 2 9 9 2 3
144 300 45 20 k1)
No No No No No No
30 18 ) Mas de ‘.}O‘trams 50 tramos
y arcuitos
Persecucitn y Persecucion y Persecucion y Persecucion y Persecucion y Persecucion y
subjetivas sbietry bjetr ' bjeti bieti subjetivas
Si Si S Si Si
Si, mecdnico No Si, mecanico Si. mecdnico Si No
Mu na Muy a Alto/Optima Muy alto/mejorabl Muy alta/s Muy atto/mejora
Si Si 1 Si S Si Si
i, Ir t Si. Internet SI, Internet SI. Internet S{, Interne Si, Internet
Carreras configu- Carreras configu- Carreras configy- Contrarrehj Modo fibre Carreras,
rables rables rables contrarreioj
Buena Excelent Excelente Buema Buena Exceiente
lluminacién dindmi- - lluminacion dindmi-  llum. dindmica, prof. Render HD, Deformacion
:a.prdmdidadde ¢a, protundidad de decampoy otros | dos 30 Ninguna terrencs, sombrea-
= efectos especiales ! dos 30
B 9 10 10 8 9
10 9 8 1 3
10 8 8 9 7 10 |
|

NUESTROS FAVORITOS

La eleccién de tus juegos ha de depender de lo que busques, *
aunque todos tienen una calidad notable. Aun asi, estos son los
juegos que no te pueden faltar en el garaje de tu disco duro:

) NEED FOR SPEED. PRO STREET sigue siendo el rey por
su espectacular tecnologia, pero atin més por la jugabili- £
dad y |a enorme mejora del modo multijugador online. ot
B TEST DRIVE UNLIMITED es el salto a la nueva ge- o

neracién en grificos y sonido, con realismo, pero sin

renunciar a una muy asequible que afiade,
ademds, un cardcter de aventura tinico en el género,




-
Ia cumunl a @ EL PUNTO DE ENCUENTRO PARA TODOS LOS JUGADORES

La Nueva Comunidad

jBienvenido! Has llegado al paraiso de los juegos, al nirvana de los géneros, a la posada del guerrero... el lugar
donde tii mandas y eres el rey. Pide y se te dara. Pregunta y serds contestado. Tuya es esta seccidn y para ti se
mantiene viva. Olvida tus preocupaciones y disfruta de tus juegos favoritos, como siempre sofiaste...

Estrategia

Gestion, organizacidn, anélisis, administracidn, tictica... estrategia. ;Te parecen palabras aburridas? Pues entonces te has
equivocado de seccidn, amigo, porque éste es el sancta-sanctorum de los estrategas y nosotros nos las gastamos asi.

Conquista sin precio

E) DESCARGAS
E3 JUEGO GRATUITO «FREECIV)

B Aunque no seas un fan de «CLivilization»

seguro que has oido hablar de esta serie. §
Pues bien, ahora tienes una gran oportuni- §

dad de engancharte a su genial estrategia
con «FreeCivn, un juego gratuito que viene
arecordar el entorno de las dos primeras
entregas. Creado por una comunidad de
entusiastas en codigo abierto, «FreeCiva
esta en Castellano y dispone de numero-
sos tutoriales y ayudas. Su modo multiju-
gador online es una excelente plataforma
para generar una gran comunidad.

@ Lo encontraras: wikia.com/wiki/
y en www.civspanish.com/
estrategia-trucos-civilization/
introduccion-manual-freeciv.php

Alyx, Zeres ti? P

.....................

122 WCROMANIA

Vientos de guerra |

ste es un mes de novedades para los seguidores de la saga

«Combat Missiony. Para empezar porque cuentan con

una nueva demo de la entrega «Shock Forcey, esta vez
con opciones multijugador. Pero también y, sobre todo, por
la aparicién del parche que actualiza el juego a la versién 1.4
¥ que, entre otras notables mejoras, implementa el soporte
para procesadores de doble niicleo, de forma que el rendi-
miento del juego mejora drasticamente.
Cafionazos en la red

sistema de juego por turnos presente en «Combat
Mission» ha generado inmensas comunidades don-
de se organizan ligas, campeonatos o simples &

escaramuzas, sin olvidar que
su programacién gréfica en
A plataforma abierta permite

dos: “Punta de Lanza" y "PanzerZug”.
La primera de ellas ofrece una gran
cantidad de campafias, torneos y un com-
petitivo “ladder”. Por su parte, “PanzerZug”
organiza ligas en cinco divisiones, una
campafia, torneos, “ladder” e infinidad de

B, A%, _.‘ £ b
A Hay una demo nueva para ponerte al mando de una
brigada de blindados y experimentar la guerra moderna.

................................................

B Ya estd disponible la actualizacion 18 para «Galactic Civilizations»
que incluye, ademds, la expansién «Dark Avatar» con nuevas bata-
llas espaciales muchos mds planetas habitables. Todos los mundos |
presentan con el parche un aspecto més espectacular graclasa |
una nueva iluminacién. Y no te preocupes si tienes un ordenador
modesto porque se ha optimizado el uso de la memoria libre, de
forma que ahora es posible jugar en galaxias inmensas sin perder’
rendimiento. También la A se ha mejorado y se han introducido las
llamadas “anomalfas galdcticas”, tan reales como impredecibles.
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Cuerpo a tierra

@ Los gréficos de «Lompany of Heroes»
son los mejores del género, pero segu-
ro que no te convencen efectos
visuales como las estelas de las halas.
Con este mod “Mass Destruction” ve-
rés que las estelas aparecen de forma
mucho mds definida y sélo cuando dis-
paran las ametralladoras y las baterfas
para que en plena batalla puedas ver de
dénde proceden los disparos.

) DESCARGAS ) PARCHE
«SUPREME COMMANDER»

B Para no perder las buenas costumbres, el
nuevo parche que actualiza «Supreme

Commander» ala version 1.1.3269 viene

con tres nuevas unidades: el T2 Gatling
para la UEF, el T2 lanzador de misiles para
los Cybran y el T3 destructor de escudos
para los Aenon ademas de una serie de
mejoras que favorecen la jugabilidad.

© Lo encontrarads:
Info2.thq.com/support

Aventura

Este es el club de los aventureras y si eres un
devorador de buenas historias, con tu ingenio
y nvestra ayuda conseguirds seguir la pista a
esos enigmas que te traen de ca

The Abbey: trasit ,::1;1.5 o2 sy

ACTUALIDAD ' NOVEDADES

Icachofa Soft es una compaiifa fundada en Toledo que ha

creado notables aventuras, por ejemplo con los persona-

jes de “Mortadelo y Filemény. Ahora, estan inmersos en
un nuevo proyecto: «The Abbey», que sera distribuido a nivel
mundial por la compafifa alemana Crimson Cow.

B Hay pocos videsjuegos ambientados en Espaiia y ain es més dificil

que provengan del extranjero. Pero eso es lo que ocurre
con «Lost Sword of Toledon. Se trata de una aventura en primera
persona en donde encarnas a Samuel Hunt, un investigador que
rastrea por todo el mundo los fragmentos de un misterioso codice.
Ambientada por completo en la ciuda de Toledo, podris visitar lu-
gares como la juderfa, la catedral o las tipicas calles mudéjares. La
aventura combina una sugerente historia con una ambientacién de
hnﬁsWymnﬂlmnMIﬂndﬁlﬁh.

© Mis ml’ormacuﬂn m.imtdo,

En «The Abbey» te convertiras en el Gran Inquisidor Leonardo
que, con ayuda de su asistente Bruno, deberd investigar los
misteriosos asesinatos acontecidos en una abadfa. éTe suena?
En efecto, los creadores no esconden que el juego homenmea a
peliculas como “El Nombre de la Rosa” y, sin
duda, también al clésico de la aventura de
Opera Soft «La Abadia del Crimeny, aun-
que el argumento serd diferente. Atn es
poco lo que se conoce, salvo que tendra
un desarrollo cinematogréfico y gréficos
basados en los dibujos animados. Saldra
a principios de afio.

- Onae, aventura

Para ir abriendo boca, puedes des-

cargar la estupenda banda sono-

ra, disponible en la web Aven- P ara mwden fES

tura & Cia. Interpretada por la 2 ALTERNATIVAS. .

Prager Symphonie-Orches- £ L0S JUEGOS QUE VIENEN N

ter, ha sido escrita por Emi- A Skt - 1Y

lio de Faz, el creador del «Onae» es una‘aventura esarro- k —

o yrusiatpor et~
John Given, ganador de {inicamente a los invidentes, sino a concienciar a las personas que ven.
un Emmy por la banda En «Onaen encarnas a Zoe, una gedloga atrapada por un terremoto en

unas misteriosas cuevas, de donde debera escapar en escenarios casi

a oscuras, guidndose por los sonidos y otras pistas sensoriales. El juego

esta doblado al Castellano, Inglés, Catalan, Gallego y Vasco por actores
* como Ramén Langa, Enma Ozores syP Paula Vazquez

sonora original de la se-
rie televisiva de Aladdin.

B En los bosques de a Patagonia se ocultan extraiias bestias que nadie ha
" podido describir. Ya hay un entre quienes las buscan, Ene-
ko, tu tio en el juego... Y ahora a ti te corresponde encontrarle, 0 a lo que
quede de él. Asi comienza «Hidden. La Esencia Primitivan, una enigméti-
ca aventura en primera persona con gréficos renderizados, gratuita y en

Castellano. Ademds, puedes jugarla directamente desde el navegador de
Internet. De momento, se ha lanzado el primer capitulo, pero en funcién
hmmmmmMamﬁH

A wHiddeny, si te gustan las aventuras cldsicas, te mantendrén pegado
ala pantalla con su infrigante historia y su atmésfera misteriosa.

: "
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a DESCARGAS © MoD
EE «HALF- LIFEZ.EHSODIO UNO» %8,

e e et
s

0 «Metastasis» es el tercer capitula del mod
individual «Minervay, para «HLZ: Episodio
Unow, una aventura que te traslada al inte-
rior de unas instalaciones de Jos Combine en
busca de un artefacto muy importante para
ellos. Ademads de contar con mapas de gran
tamaiio, dispone de un argumento muy ela-
borado y lleno de sorpresas,

] -Lo encontraras: mJMﬁbabdae.ﬂlx

Vuelve el Western
B DESCARGAS B «CAU. DF JUAREZ»

B Unrivevo parche acdba de sali para «Calf of
Juarez» que actualiza el juego a la version
1110 y, que ademds de solucionar algu-
nos fallos, incluye una mejora que permi-
te sacarle partido a todas las posibilidades
de Windows Vista y DirectX 10. Gracias a
ella, podras disfrutar de una calidad gra-
fica superior y de mejores animaciones
entre fase y fase

QLo encontraras en: mes ﬁlefmm com/
Call+of+Juarez+1110+DX10+Enhance
ment+Pack/;8779555; /fileinfo. fitml

Doom al piano

Pues mira este video y admira la maestria
de este muchacho, un virtuoso tocando el
piano, que no sélo se contenta con delei-
tarnos con unas cuantas piezas, sino que
précticamente se atreve con casi todo el

2) EL PUNTO DE ENCUENTRO PARA TODOS LOS JUGADORES

En esta seccion los aficionados a la accién tenemos un lugar de descanso y reunion entre tanto
combate. Siéntate, cura tus heridas, recobra fuerzas para lo que te espera y confraterniza con
nosotros, hermano. En el préximo combate tal vez no estemos en el mismo bando...

Nuevaos campos de batalla

lejos de contentarse con el éxito que estén cosechando con

«Battlefield 2142», ya estdn manos a la obra para dar lugar
a un nuevo titulo en la saga, «Battlefield 3». iQué gran noticia! :
Poco se sabe de este nuevo juego y lo que se ha filtrado sonmés  :
rumores que otra cosa, pero se dice que estard ambientadoen |
la época actual, como «Battlefield 2», concretamente en Orien-
te Préximo, y que enfrentara a las fuerzas de la OTAN con una
coalicion de paises musulmanes. Ademas, también se habla de
la posibilidaddeverhastaodlentajugadmesa la vez ~algo im-
pensable en los demas titulos de la serie-, y que habrd cuarenta
y ocho vehiculos diferentes y treinta y cuatro armas distintas. l
Vaya cifras, éverdad?
Los mods de nueva generacidn
Por ahora «Battlefield 3» es un proyecto. Asi que, mien-
tras llega, qué mejor manera de disfrutar de los anterio-
res «Battlefield» que con un par de mods recién
aparecidos. El primero es «Qperation
Peacekeeper», una modificacién de

P arece que los chicos de Digital lllusions y Electronic Arts,

4 Gracias a «First Striken, podrés convertir tu «Battlefield 2142» en un campo
i de batalla de Star Wars, una maravilla cuando juegas al modo Titan.

p «Battlefield 2» que narra el enfrentamiento entre los ejér-
& - @ Citosde Serbia y Alemania que se desencadena tras un
: pequefio malentendido entre los dos pafses. Cuenta
- con dieciséis mapas nuevos y hasta siete clases de
personajes para cada uno de los bandos.
El segundo mod que acaba de aparecer
/ sellama eFirst Strike», y esta disefiado para
e «Battlefield 2142». Con este mod po-
drds combatir galaxia muy, muy
lejana... Si, como ya te imaginas
es una recreacion del universo
Star Wars. Podras convertirte
en un storm tropper del ejérc-
4" tito imperial o en un soldado
de la Alianza Rebelde. Los combates
"~ tienen lugar en escenarios reconocibles de la
saga cinematografica, interiores, exteriores y,
por supuesto, en el espacio. Tendras la opcién
de utilizar tanto las armas como los vehiculos te-
#= rrestres y espaciales de Star Wars: cazas XWing
yTIE lasvelocesspeederbnhsdemetormdel

A Al igual que ocurria con la segunda parte de la saga,
«Battiefield 3» recreard un conflicto contempordneo.

Llegan los portales

£ COMUNIDAD & «HALF-LIFE 2»

) ;Estas encantada con el artefacta de «Portaly, el juego de rompecabezas |
que viene con «Half-life 2: Episodio 2» en «The Orange Box»? {Te gus- |
taria probar este arma que abre y cierra portales con otros juegos

de la serie «Half-Life 2»? Pues ahora puedes gracias a un grupo de
aficionados, que han descubierto un procedimiento para emplear el
arma en cualquier juego que utilice el motor Source. Existen ciertas |
limitaciones, ya que el arma no funcionard en ningin modo multi-
jugador y los enemigos no podran cruzar los portales, pero por lo
demas tendrds la posibilidad de abrir portales, ite lo imaginas?

© Lo encontrards en:

www.primotechnology.com/2007/10/1%/half-life-2-portal/ A Coneste prucedlmtentu. podris utsluar el arma de portales en cualquier
, Y.

juego de «Half-Life 2». Veras a tus enemigos totalmente desconcertados.



Curiosidades
Puja por Bieshock

3 No es raro encontrar en paginas de subastas,
le-hay] productos relacionados con los vi-
deojuegos. El ditimo ha sido un “papaito ta-
mafio natural” de «Bioshockn. IS, has lefdo
bien, a tamafio natural! El mufieco mide
195y pesa miés de 40 kilos. {Lo recibird el
comprador en su casa o ird a buscarlo a la

de la Universidad de Havard, han carac-
terizado la estatua de John P. Harvard con
|a imagen del Jefe Maestro de «Halow, con
el casco, la pintura bronce y el arma del
protagonista de «Halow. Eso si, cuidadito

ED 2K Games ha puesto a disposicidn del publico
la banda sonora de «Bioshock, creada por
Garry Schyman. Doce canciones en MP3
para que puedas revivir algunos de los mo-
mentos més memorables del juego, como
el primer encuentro con una “hermanita”.

...............................

- todos los juegos online hemos encontrado formas diferentes de

¢ Como no podia ser de otro modo, es

" comola Alianza celebraron la ruptura

masenlmmnnﬁsbienﬁansm # Y ademas... %
dehvida?&ﬂ:_!msoes‘zgﬁesmhabﬁﬁm NN

mundos digitales. e que vuelvas a M ia aratie
elhsdéianoshjamdeloquemporam. b1 LR A
¢Truco o TratoZ' 8 P

2 ACTUALIDAD © ASI FUE HALLOWEEN ONLINE

i hay algo que anime un mundo persistente es un buen even-
S to internacional. As/, las grandes compafiias aprovechan las
fechas més sefialadas para introducir contenidos especificos
para esa celebracién: Objetos especiales, bonus de experiencia,
disfraces... La fiesta de Halloween no podia ser menos y en casi

disfrutar de esta época terrorifica, équieres saber come?

| Defensores de Eradior
| | tima actuslizacion gratuits de «El Sefior de los Anillos On-
. linen viene cargada de novedades: Una nueva mazmorra, “La Fi-
. sura”, mds contenido para niveles altos, cambios en las clases de
. Loremaster y Minstrel, mas de 60 misiones, dos nuevas zonas y
~ también se incluye ila posibilidad de tener tu propia casal Habrd
| cuatro tipos disponibles, uno por cada raza, més de 250 vecinda-
~ rios, para que puedas asentarte con tus amigos y todo tipo de
| posibilidades para decorarla por dentro y por fuera. Si todavia no
. has vivido las emociones de la Tierra Media te recordamos que
| puedes descargar una versién de prueba desde la pagina oficial y
| jugar siete dias totalmente gratis. iNo te lo pierdas!

Disfraces, golosinas y ganas de pasario bien

of Warcraty el mundo que més le ha
dedicado a esta festividad. Entre el
18y el 31 de Octubre tanto la Horda

entre los Renegados y la Plaga.
Los taberneros entregaban a los
jugadores bolsas llenas de sorpresas
y también les gastaron todo tipo de
bromas, se celebrd el Festival del
hombre de Mimbre en las afue-
ras de Entrafias, los jugadores A&,
pudieron invocar y derrotar / i
al Jinete Decapitado, dar [ \
regalos a los huérfanosy, |

en general, comprar todo
tipo de golosinas y comidas especiales.
«City of Heroes» también quiso unirse
a las celebraciones permitiendo que los .
jugadores pudiesen cambiar su aspecto

por el de Coralax Minino, Paragon Pro- 7 s
tector o Vahzilok Eidolon. En «Dark : " " desde el parche

z _ Ja opcidn de "Chat de voz <
m&m&:ﬁsﬁs d:o?:; Z.Z.B.Za esta dispanible en «World u'f Wzl;jr;rsgf--
pudieron disfrutar delmgi:iones y Para activarla hasta con que Ve iE‘.Ellﬂ1 ;ate del
especiales y fantasmas rondando opciones y entres en Sonido y Voz. KV

las calles Camelot. teclado para hablar con tus amigos!

© Lo encontraras en:

WWW. wow-europe.cnm/es/info/basics/voicecha!.htmf

© MAS INFORMACION EN:

WWW.wow-europe.com/es/




Prueba la Nascar

@ 5i te gusta la velocidad tienes que probar
como se las gastan en el campeonato ame-
ricano de la Nascar, y para ello nada mejor

Velacidad

Te gusta pisarle, Zeh...? No vayas tan deprisa y detén un momento tu vehiculo. Mientras estds
ndo puedes ver qué asuntos son los que se mueven en nuestro género favorita, el de
los amantes de la velocidad. Tenemos lo iltimo en pmtatlpos y repuestos.

¢Preparado para la carrera? | |

avuelta de «Sega Rally» est4 arrasando en la comunidad por-

que sus opciones multijugador ya han desatado la fiebre de

pasarse horas intentando batir los mejores tiempos de cada
circuito y, por supuesto, pelear por ganar cada carrera de los cam-
peonatos. Pero lo primero es instalar el parche que actualizaala |
4060quemeplalosgréﬁcoselsomduyelmodoonlm
Solo o contra todos
Para disfrutar de la mejor experiencia on-
line con «Sega Rally» debes activar la
opcidn de inicio automético de se-
sién y conexion directa con
la cuenta que hayas crea-

B Como ers de esperar el nuevo «Race 07 WTLC»
aprovecha la inmensa comunidad online creada
por su antecesor y ya puedes empezar a competir

contra los mejores pilotos en el portal Race2Play, do para que, asi, todos
con campeonatos y clasificaciones con «Racen los coches que vayas 3
y otros titulos del género. Y si lo que quieres es desbloqueando en el
buscar todas las comunidades y clanes, lo mejor modo jugador 7
es acudir a los foros oficiales en Race Game, de wj :
estén disponibles
© Lo encontrards en: www.raceZplay.com, para el modo online.

En el modo contra-
rreloj online, quedan

WWW.race-game.org

reglstradoslosmqmstnempospammda

modificados y cldsicos.

[ —— . "

-— Lk R

Atesoras riquezas, poderes y habilidades llegar al méximo nivel pero sabes que lo
pnnupaluwldarawpem'e.ﬁum&%mavﬁnﬁm&dﬂm& través
deMavahrpodrﬁsmﬁmrMﬁasd’rgmsdebyerda&wenﬁaaqudeshm

El futuro apocahph“ ;

nmuumnmmnm

ndead Society, 5mmesttdnaﬁrm
U do en Polonia que estd creando un mds que {:

interesante juego de rol, «New Dawnp, cuya
demo estd a punto de hacerse piblica. De inspiracién
post-apocaliptica, en €l la tierra ha sufrido un
colapso tras la colision de un gigantesco me-
t2orito en el afio 2029. Tras la hecatombe, la
=vlizacién quedé devastada y ahora los super-
vvientes tienen que partir de cero...
fe verdn... i te alerdn
'fz2nejando a un héroe llamado Seth, el ¢New -
Dawny nos propondrd enfrentaros a las gran-
des bestias y plantas mutégenas que han
surgido del cataclismo mientras intentamos
reconstruir la civilizacién recorrien-
do el nuevo mundo. Unas de las
novedades mas llamativas que
incluird es que los personajes f
y enemigos estaran dotados

| de olfato real, que hard més com-
/ plicado ocultarse de los carnivoros.
-l sistema de combate seré dual, por
. turnos o en tiempo real, a eleccion del jugador,
|y la ambientacion promete. No dejes de visitar
‘ lapagmaparadescargarlademo que estard

e MAS INFORMACION:
¢ www.newdawn-game.com/index_en.php

Ohblivien, mas vistoso

B No se puede ne-
gar que «Dblivion» W
£s Un juego espec- v
taculary que Cyro- S -

diil esta muy bien %

recreado en esta

tiltima entrega de

lasaga. No obstante, el nivel de detalle podia me-
jorarse y eso esm, precisamente, lo que podemos
mejorar con este pack de mods que hemos descu-
bierto, “Make it pretty”, que combina las mejores
herramientas estéticas para que el juego se vea
como nunca. iUna alegria para la vista!

é i.u 7enc171nlrara'sren:
www.blasteroids.com/games/file_details.cfm
/1414/elder_scrolls_4_oblivion

Parche para Loki

- Poruo.mdamejmquaeste P ?

mmpueluqmnbclnnavariosemm '-'3

" de c6digo de programacién y realiza algunos
ajustes en la jugabilidad, ademds de equilibrar

T mmwm |

tramo de circuito y, por supuesto, atendien-
do ala categoria de coche entre los WRC,

Respecto a las opciones de carrera
puedes buscar las partidas lanzadas
0, mejor aun, crear una personalizada
para definir el circuito, niimero de par-
ticipantes -es aconsejable no pasar de




} Arriba el periscopio’
Silent Hunter 4 1.04

Simulacion

e
uf por
para ti de

U-Boots para Wd’ H

£ ACTUALIDAD £ EXPANSION PARA GSILENT HUNTER 4»
comSilentHunteM.\'lolv&sofﬂlePaciﬁcrlafenomenal

I A ot ittt e s i i

simuladores de submarinos cambié de escenario -y de

bando- para recrear las operaciones de los sumergibles
estadounidenses frente a la Marina Imperial Japonesa en la
Segunda Guerra Mundial. Bien, pues muy pronto volveré a ha-
cerlo, con un nuevo add-on que recientemente ha anunciado
Ubisoft y que estd previsto para la préxima primavera.
Campaiia en el Océano Indico
La expansién te brindara la oportunidad de embarcarte como
capitan en un U-boot de la Kriegsmarine, para emprender
una camparia que dara comienzo en julio de 1943 y se
extenderd hasta mayo de 1945. Operards desde las hases
- japonesas, como las de Singapur y Yakarta. El objetivo prin-
cipal de tu personaje en la campafia serd combatir la flota
mercante britanica de las colonias e interrumpir las lineas
de suministro de los ejércitos aliados en Asia. Esto implica
que combatirs contra unidades de, précticamente, todos los
ejércitos aliados en la Segunda Guerra Mundial.

bre. va a estar disponible la nueva actualizacion de
«Silent Hunter 4. Wolves of the Pacificy. Liega con un
montdn de cambios y algunas novedades que, en
+ Sumayoria, han sido sugeridas por la numerosi-
", sima comunidad del juego en todo el mundo. EI
parche soluciona problemillas, por ejemplo, al

magnéticos
de los torpedos, que antes te fallaban en el mo-
mento mas critico, Se han introducido también
pequedios pero acertados cambios en el interfaz

Tus amigos no te comprenden, ni entienden por qué es tan importante
de vuelo.. ;0 es en un submaring, 0 en un tanque? jNo te preocupes!
Sabes que aqui compartimos tu pasidn. Sube a la carlinga y ajiistate el cinturdn con nosotros.

¢ Si bien la presencia de los submarinos alemanes en aque!
:  escenario no fue ni de lejos tan decisiva como en el Atléntico,
i el interés de esta expansion no sélo se apoya en lo exético
i deaquella campafia. Lo mejor es que te permitird controlar
i los mds sofisticados submarinos alemanes de la guerrz,
i como el I%D2, probar la propulsién silenciosa Walther.. ¥
i todo, con la espectacularidad de «Wolves of The Pacificy.

© MAS INFORMACION: silenthunterd.uk.ubl.com

el espiritu deportivo. La
vez lo que nos enfrenta. Tienes la victoria a tu alcance
pero vas a tener que sudar la camiseta, asi que.. jhala, calienta que enseguida sales!

Noteguslnperdernialasd:apas,iadem?&mﬂevaswnﬁ
competicién es lo que nos une y, a

La mejor ligaidel munda

COMUNIDAD £ COMPETICIONES ONLINE DE
«FIFA 08» Y «PRO EVOLUTION SOCCER 2008»

n afio mds arrancan con fuerza las competi-
ciones online con los simuladores de fiitbol por
excelencia, «FIFA 08» y «Pro Evolution Soccer
2008». En ambos puedes jugar partidos amisto-
s0s, pero lo que realmente motiva es que
el resultado cuente para ascender en la
clasificacion o ganar una eliminatoria
copera. Y una de las paginas donde

lista de inscritos -no te preocupes si no

més ligas y campeonatos organizan

para ambos titulos es EFM Gaming. entras en la actual, periédicamente crean
iPuntos o espectéculo? nuevas ediciones- para luego disputar
El portal EFM Gaming hace gala de un di- un intenso campeonato cuyo vencedor
sefio atractivo y accesible que se estruc- se ganard el respeto de toda la comu-
tura en secciones dedicadas a cada uno nidad. Los partidos que disputes no se
de los simuladores. Ambos cuentan con | perderdn en el olvido, porque hay una
un “ladder”, una clasificacién oficiosa segtin seccion,“Salén de la Fama”, enla que
los resultados de los partidos disputados entre se registran todos los puntos obtenidos.

los usuarios registrados, que pueden quedar en et e =S m—meemcersaod

el chat IRC o en el foro, Més interesante sonlas (U | © MAS INFORMACION:

competiciones “Master Cup”, que parten de una

. _'s'E'tab_fE ------------

ea de futbol

B Aunque seas
todo un expertoen
«FIFA 08» nunca
der cosas nuevas |-

en la pagina de recursos SweetPatch, con un
buen niimero de videos y tutoriales para realizar
los regates mds espectaculares, mejorar el con-
trol del portero y otros cursos de perfecciona-
miento de técnica y tactica. En esta pagina tam-
bién puedes encontrar competiciones online, las

.iAcepta el desafio!

;) 5i guieres enfrentarte a los mejores ya puedes apun-  #

* tarteala competicion para «Tiger Woods PGA Tour :
08» que organiza la comunidad “Hole in One™. Se _
. juega por IP directa y los partidos se celebran los | T

" sabados por la mafiana en un campeonato que in- -
cluye un recorrido por los 14 campos del juego.
O-Llu ericonhaﬁé e;‘; i

holeinoneleague.freeforums.org/

o




Mas que en ningun otro sitio, aqui si que es ii

Comunidad y podrds

=) Juego del mes

CALL GFEDUTY - MUDERN WARFARE
Elfavonitodelaredaceion

Anda que no nos gustan aqui los buenos combates, y este mes no
han faltado: que si masacres de Locust en «Gears of Wam, gue si
limpiar el alcantarillado de demonios en «Heligate Londony, que si
Geralt de Rivia saca a pasear la espada en «The Witcher» o Gordon
Freeman vuelve a la accion en «The Orange Box», que si viajamos
por el tiempo en «Timeshift» o revivimos la historia en «Spartan...
iPedazo de mes! Asf es que nos ha costado tanto decidirnos, y sélo
a tltima hora ha salido un vencedor: «Call of Duty 4: Modern War-
faren. Vuestros votos han vuelto a coincidir con nosotros y «Clive
Barker's Jerichon también ha sido vuestro favorito.

: &h"h\lﬁhmhm e,
=1 seccin Review en este nimero de Micromanfa y envianos -
R hwhl!ﬂhb &

D OUERIA DAR A CONOCER A MI ESCUA-
DRON DE VUELD VIRTUAL en ol
e
y queremos
2l ala de IL2 Sturmoviks de www.
escuadronlll.com iTenemos acade-
mias de vuelo gratuitas!
Miguel Revientor” Victores, lefe de
Academia de Instructidn Ala Falcon.

de enanos de «El Sefior de los Anillos
s kot it g
quier . Vi

web: gkd.mundoserver.org.

Clan Khazad-Dém
© SOMOS EL CLAN [ESP], “Escuadron
22 Soldados Profesionales”. Busca-
mos gante de més de 18 aflos para
o , «Counter Strike Sources,
«STALKER»y «Delta Force Black
Hawk Downp. www.squadesp.com.
L Olan ESP

@ 50MO5 UN GRUPO DE JUGADORES DE
«BUILD WARS» y hace poco se nos ha
ocurrido grabar videos del

hacer una de

. &
-

MICROENCUESTA

e Editiones coleccionista

Menudas ediciones de coleccionista

salen a la venta dltimamente, y es
¢

que cada vez es una costumbre
mas extendida: «Bioshocky,
«The Witcher»... Qué pensais,
¢os atraen?, ¢las comprais?

1) iClaro! Si un juego me gus-

para jugar y nada m
los libros de bocetos o las
bandas sonoras no me in-
teresan en absoluto

. 2
(Quieres particiPa

- .t interesd
fo que te e
o-mail con t0d0 carta &
o5 un e-mal o5, o UMA €30
-F“‘j::‘:::d-ll‘l mn_:.-u-‘,u\a‘"'ﬁ R [5PANA,$-A
\ faco!
3 )

. a ompos’ ola, 94
‘D C Santiago de Com| e
raras t‘ sorie 2 mi exclusivas-
. teo de 10 ca nisetas .‘l it
m Ent nels ‘
bl ne o :

participar. Haremos que tu voz se oiga en La

contactar con otros jugadores. Este es tu punto de encuentro.

Hace 10 anos

Ha vuelto
Lara Croft

unque nuestra portada

del nimero 36 estaba

dedicada a un pedazo
de avién -y un pedazo de
simulador-, el F-22 de «F-22
ADF», pero la protagonista
femenina era la inimitable
Lara Croft, que presentaba su |
segunda aventura y de la que |
ya por entonces deciamos:
"pocos personajes protago-
nistas de un videojuego han
alcanzado tanta fama como la
provocativa y exuberante Lara
Croft”. iY eso se decfa en 1997!
Curiosamente, tanto para «Tomb Raider Il» como para «F-22 ADF»
recomendabamos tener una aceleradora grafica para disfrutar
del espectéculo visual en condiciones. Diez afios después, tener
0 no una tarjeta 3D no es una opcién mas sino una obligacién -no
decimos nada ya de tener una buena cantidad de memoria RAM
en la tarjeta- y Lara Croft no es que sea famosa sino que se ha
convertido en todo un icono de la cultura popular que ha dado pie
acomics, novelas, peliculas y, por supuesto, videojuegos. Cuando
echamos la vista atrds, vemos que una década da mucho de si...

Féz ADF E

DID despega hasia fo mas afto

podemos
- Conan ha visto la if
' Iambiénumbemmb

- que es, Conan. Pocos persona-
jes suenan tanto tras un siglo
. como él.

=TT

- -

Joel Bylos
Ouest Designer - «Age of Conan»



iiPor la gloria
del Imperio!!

B Las novedades mas esperadas. Computer

Hoy Juegos se traslada hasta la antigua Roma

para contaros como serd la segunda parte del
genial Imperivm Civitas. Ya sabéis, una ciu-
dad a vuestros pies. ;
£3 Test. Computer Hoy Juegos analiza
los éxitos de las navidades: Call of Duty 4,
The Orange Box, Sparta, Need for Speed
Pro Street, Empire Earth Ill, FEAR Perseus
Mandate... iiAh!! y todas las novedades,
probadas en 24 ordenadores distintos.
¢Funcionaran en tu PC?

£ Juegos de regalo. Este mes Computer
Hoy Juegos os regala un divertido juego de
estrategia por turnos con las invasiones
bérbaras como protagonistas. iGenial!

& A la venta el 4 de diciembre por 399 €

La #8vista Be PLAYSTATION 3. P51y P*

w91
)"ﬁ; N
£ ]

----lﬁ

50RTEAM05
600 REGALOS

iDisfruta con la lucha!

£ En Portada. WWE Smackdown Vs Raw 2008, Anali-
sis de para PS2 y PS3y una guia de juego.

£ Gran bazar de navidad. Participa en nuestro mega
concurso navidefio y gana cientos de premios: conso-
las, juegos, camisetas, volantes, equipos de sonido...
3 1Que empiece la fiesta! Los mejores juegos para
que cualquier reunién se convierta en toda una fiesta:
Guitar Hero Ill, SingStar, Buzz, EyeToy...

B Andlisis de los juegos de esta Navidad. Assassin's
Creed, Call of Duty 4, Los Simpson, NFS Pro Street...
Guias completas. Llega al final de Stranglehold y
apréndete todos los regates de Pro Evo Soccer 2008.
£ Y de regalo, un video CD con las mejores imagenes
de los mejores 30 juegos para PS2, PS3y PSP

trarésunasegunda laponadadeNmterr
do Generations! Unas péaginas para todos
Ioswgadomsde%yNntendoDS

10y Sonic, al fin juntos. Encontra-
résunawmpendarawewyuna minuciosa
guia del juego, para que sepas como batir
los récords incluso antes de jugarlo.

21 Mario Galaxy. El fontanero vuelve a

romper esquemas y Nintendo Accién le _
dedica una review especial, con las iméd- & GubERTYT
genes més fantasticas que nunca hayas ﬂ'—\‘]* "anmaﬂ 1E

visto del espacio exterior.

A rnlars an AMEC D,
IAcelera con NFS Fro

—:

Street!

uning: El nuevo Need for Speed ya estd aqui, y en
Hobby Consolas lo han conducido y puntuado todas las versiones.

! Con las gulas completas de
WWE Smackdown Vs Raw 2008 y Assassm s Creed.
B Las consolas n: Enfrentan PS3, Xbox 360, Wii, DS y PSP.

‘ unDVDeontodoslosluegusdeMrrtendo.

cenicoda
C/ Virgiio, 9. m-bwawm - Modng.

. GAME-CentroMAIL mds cercono of 902 17 18 19,
1] mymnnwm recilzor o compro del juego
* ¥ 810 Gy un GAME-ControMAL en fu cludod, mmmm tu a
e + C/Virgilo, 9. cuauaaw o

Te lo haremas Begar por + 5,00 suros).
100 cosos X
Que esiG regisiracio en ko Agenca de aigin doia
deberds mﬁam-&mdm
o O GAME-CanfroMALL:
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Ia cumunl a @ EL PUNTO DE ENCUENTRO PARA TODOS LOS JUGADORES

Consultorio de juegos

Pregunta, pregunta... que para eso tienes estas paginas. Por fin se acabaron todas las dudas
sobre tus juegos favoritos. Aqui encontraras toda la informacidn que pidas de tu génera preferido.

ACCION
S.T.A.LK.ER.
Exigencia tecnoldgica
Acabo de instalar «STALKER»
pero, después de ejecutarlo,
en vez de aparecer el menii

3 GHz, 1 GB de RAM y una tar-
jeta Radeon 9250 de 256 MB.
Y si es asi, éc6mo puedo solu-
cionarlo? m José

- 7 <

s gt 2

Mucho nos tememos que el
problema est4, en efecto, en tu
quipo, y concretamente en la
tarjeta grafica, que te recomen-
damos que sustituyas por un
modelo mds actual. Las Radeon
9250 sélo soportan la funcién
Pixel Shader 1.4 y el juego re-
guiere la version 2.0 para jugar.

Humor-.

130 MICROMANIA

Lost Planet
Memoria limitada

«lLost Planet», pero tras insta-
larlo, actualizarlo y darle a ju-
gar, me aparece la pantalla de
la consola de Windows durante

fit in memory”. Tengo 2 GB
de RAM, Windows Vista y una
GeForce 7900, asi que cumplo
los requisitos recomendados.
£Qué debo hacer para solucio-
nario? m Andnimo

Antes de nada, comprueba
que no tengas ningln virus, ya
que suelen consumir mucha
memoria RAM. Puedes liberar
memoria abriendo el adminis-
trador de tareas de Windows con
Ctrl+Alt+Del y cerrando las apli-
caciones que no necesites. Tam-
bién puedes hacerlo utilizando

Ventura y Nieto

alguno de los programas que
existen para limpiar el registro
de Windows; puedes encontrarlo
en: www.nomorehistory.com/
program_too_big_to_fit_me-
mory.

encontrar una solucién com-
pleta del juego? m Merche

La compafia FX Interactive
ofrece a todos los jugadores un
archivo PDF de 60 paginas con
la solucién. Puedes descargarlo
desde este enlace en el apartado
Solucionario: www.fxinteractive.
com/pl47/p147web.htm

Cuestion de caballeros

.

WOW: WRATH OF THE LICH KING

T y icuantos como ti?

En «Wrath of the Lich King» podré tener a més de un “Caballero
de la Muerte” en mi Reino, éverdad? Hay gente que me ha dicho
que no. Ademds, équé caracteristicas ha de tener mi personaje
principal para escoger esa clase? ® Leo Sanz

Podras tener tantos “Caballeros™ como huecos tengas libres en ese
reino, tranquilo. Tampoco tu personaje principal ha de cumplir un
requisito especial salvo el nivel. Cuando alcances un nivel -todavia
no determinado- entre 55 y 70, podras crear un personaje nuevo , el
“Caballero de la Muerte”, que ya saldrd con un nivel similar.

DEPORTIVOS

Pro Cycling

Manager 2007
Problemas con las 3D

wﬁ¥ AR A

Tienes que instalar el segundo
parche oficial, que actualiza el
juego a la versién 1.0.10, y que

-puedes descargar de la direccién

www.cycling-manager.com/

2id=9 Tam-
bién deberfas poner al dia los
controladores de la gréfica y tal
vez también los del ratén.

ESTRATEGIA

Lommand & Conquer 3

Tiberium Wars
Sistema de

Tenfa problemas para iniciar
el juego pero los he solucio-
nado desinstalando la utilidad
de grabacién, concretamente
“CloneCD", que es el software
que venia con mi grabadora
£&Podéis decirme si existe algtin
otro programa de grabacién que
sea compatible con el juego? No
quiero tener més problemas de
este tipo. m Andrés Barranca

No es necesario que cambies
de programa de grabacion, pero
como casi todos los juegos ac-
tuales utilizan un sistema de se-
guridad anticopia que detecta la



presencia de unidades virtuales,
debes desactivar esta opcién en
“Clone CD". Para ello, accede al
panel de control de este software
clicando con el botén derecho
sobre el icono que aparece en
la barra de tareas de Windows.
Busca la opcién “Hide CD-R Me-
dia” y desactivala desmarcando
la casilla correspondiente.

World in Conflict
Errores en Vista

Algunas aparece el siguiente
mensaje: “World in Conflict
dejé de funcionar debido a un
problema” y se cierra. Tengo
una gréifica GeForce 8500 GT
Turbo bajo Windows Vista y
aunque pongo los gréficos al

Lo primero es actualizar los con-
trolares ForceWare de la tarjeta
gréfica, cuya tltima version pue-
des encontrar en www.nzone.com.
A continuacién instala el par-
che de «World in Conflicts, que
puedes descargar desde la web
www.sierra.com/uk/home/
support/sierra_support.html.
También debes actualizar Win-
dows Vista con varios “hotfixes”,
cuya relacién completa con en-

traducido. Ademds «The Orange
Box» es una for ma de reunir
toda la serie y ofrece un so-
porte técnico mds directo.

laces puedes encontrar en la pa-
gina www.sierra.com/uk/home/

bk B
1anuia hasa

Me gustarfa saber si NCSoft

i ; ~
Desde luego que nos gustaria,
pero por ahora no tenemos bue-
nas noticias. La respuesta oficial
en ambos casos es idéntica, el
juego sélo tendra versiones en
inglés, alemdn y francés, aunque
no descartan, en el futuro, hacer
una version en espafiol siempre
que haya una fuerte demanda
en ese sentido.

World of Warcraft
salvados

He creado una cuenta de prue-
ba en «World of Warcrafitn y lo
que me habfan dicho era cierto:

cuenta de prueba para la ex-
pansién? No quisiera perder los
personajes. m Carlos Roca

Si, basta con que entres en la
seccién “Gestion de Cuentas”
y actualices la tuya con las dos
claves. Acuérdate de no elegir la
opcién “Crear cuenta nueva” si
quieres utilizar tus personajes de
prueba. Ademds, si estés decidi-
do a comprar también «Burning
Crusaden te recomendamos que
eches un vistazo a la caja de
«WoW Battle Chesty, visitando:
www.wow-europe.com/es/
requirements pues incluye el ori-
ginal y la expansion por 34.99¢€,
ademds de dos guias que pue-
den resultarte muy (tiles.

Vampire
Bloadlines

de “Vampiro” con unos amigos
y me han dicho que hay una
versién para PC que estd muy
bien y permite el juego online.
He ido a varias tiendas y he
preguntado por él pero no lo
tienen. £Podéis decirme dénde
encontrarlo? m Santiago Rosales

En primer lugar, cabe decir que
no hay uno, sino dos juegos
para PC inspirados en el uni-
verso “Vampiro®. El primero se
llama «Vampire: Redemptiony,
aparecié hace siete afios y te-
nia un modo online muy bueno,
aunque el juego ya se encuentra
descatalogado. Si tienes mucho
interés tal vez puedas conse-
guirlo de segunda mano... El se-
gundo y més reciente se llama
«Vampire: Bloodlines. Este, en
cambio, no tiene modo multi-
jugador pero si una tecnologia
al dia -comparte el motor de
«Half-Life 2»-. El juego fue ree-
ditado y también, recientemen-
te, se ha puesto a la venta a tra-
vés del sistema Steam de Valve:

www.steampowered.com

iTrata de
arrancarlo!

Sega Rally

Tramos fantasma

He probado diferentes confi-
guraciones gréficas y en todas
las que activo el “Shader 3.0”

Tienes que actualizar «Sega Rally»
con el parche que instala la ver-
sién 4060, que se descargara
autométicamente si has activa-
do la opcidn de estar siempre

dores ForceWare de nVidia en la
pégina es.nvidia.com

L

Dassault Rafale

ro francés de Gltima genera-
cién y es, también, una de las
aeronaves mds modernas e
interesantes de la actualidad
pero no he encontrado ningtin
simulador que lo contemple. En
@lock On» puedes volar con su
antecesor, el Mirage 2000 pero
del mas moderno Rafale, nada
de nada. Mi pregunta es, hay

e p—

@ Particip

a lacomunt .
1 R:el Springer Espana ?&\a. 94, 28035 Madrid.

¢/ Santiago d

a

dad@micromar

algtin simulador en desarrolio

donde vaya a estar disponible
este caza? m Rafa-El

Pues nos tememos que, por
ahora, no exite ningtin simulador
en el que puedas pilotar el Rafa-
le ~contrapartida a los Eurofig-
hter, F-22 y Grippen-. Tampoco
conocemos ningun proyecto en
el que esté previsto... Aunque,
si tienes «Flight Simulatory,
puedes descargar varios afia-
didos para el juego en los que
estd recreada esta aeronave. Si
bien la simulacién del Rafale en
estos afiadidos no tiene altos
niveles de detalle y realismo, al
menos podras verlo en el aire en
tu PC y ponerte a sus mandos.
Para descargarlos, visita la web
www.miragedfs.com/rafale.htmi

VELOCIDAD

Race WTCC 07
Jugar sin conexidn

A veces juego con el portétil
donde no hay conexién dispo-
nible a Internet y creo que en
el juego «Race 07 WTCC» ne-
cesito una conexién al servicio
Steam de Valve. ¢Sabéis si hay
alguna forma de hacerlo fun-
cionar sin tener que estar co-
nectado? m Antonio Grandes

«Race 07 WTCC» sélo necesita
conectarse al servicio Steam
para registrar el juego la primera
vez, disfrutar del modo multiju-
gador y realizar actualizaciones
automaticas. Después de crear
una cuenta en Steam y registrar
el programa con tu cddigo, tie-
nes que instalar la dltima ver-
sién disponible de Steam. A con-
tinuacién, cada vez que inicies
el programa y no haya conexién
disponible se abrir la ventana
de error, en la que podras selec-
cionar el “modo desconectado”,
pero podrds jugar sin problema.

) ol o envi
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) L0 MAS INNOVADOR EN HARDWARE Y PERIFERICOS PARA TU PC

Lo mas nuevo

Aqui te presentamos el hardware mds interesante para mejorar tu PC, las ultimas novedades en
periféricos para juegos y también, por qué no, los gadgets mds curiosos y utiles para que estés al dia.

o Ny,

ASUS EN8800GT 512

Gréficos fuera de serie

© TARJETA GRAFICA GAMA ALTA © Precio: 339 €

eummem

uando tienes un presupuesto de 200 a 300

euros y quieres renovar tu tarjeta gréfica,

tienes muchas alternativas entre las gamas
media y basica de cada fabricante, pero ahora
nVidia clarifica un poco la eleccién con su nueva
GPU GeForce 8800 GT, que en esta gréfica de
ASUS funciona a 600 MHz y viene acompaia-
da de 512 MB de memoria gréfica GDDR3. Este
procesador gréfico viene a actualizar la versién
8800 GTS y situarse justo por debajo de los pro-
hibitivos modelos GTX y Ultra. Antes de describir
sus caracteristicas técnicas conviene mencionar
que en las pruebas de rendimiento se ha situado
muy por encima del modelo 8600 méds potente
y sorprendentemente ha quedado muy cerca del
tope de gama GTX, mojéndole la oreja en algiin
que otro juego. Vamos, que se presenta como una
sxcelente eleccién entre precio/prestaciones, sin
olvidar que viene con el juego completo «Com-
pany of Heroes: Opposing Fronts».

Logitech 651

La voz de su amo

E18800 GT de lagama
alta que se caracteriza |
por unconsumo energé-
tico y calentamiento menor
con una mayor eficiencia. La
mmhqnesuirhgndo
destaca por ser |a primera gréfica
con puerto PCI Express 2.0, que do- *
bia latasa de transferencia de datos
de la actual PCI Express y est4 dispo-
nible en placas base de nueva generacion.
Su arquitectura unificada “GigaThread”
dispone de 84 unidades de procesamiento
que funcionan con un reloj interno de 1.5 GHz,
lo que permite jugar en alta resolucién de
1600x1200 pixeles en la configuracién méxima de
juegos tan exigentes como «Crysis» y «Bioshocko.
Soporta el motor de sombreado “Shader Model 4.0
de DirectX 10 y admite una expansién futura con
otra gréfica més en modo dual. =

2 Nueva i6n GeForce 8800GT
) o i

= 512 MB de memoria grafica GDDR3

< PCl Express 2.0

< Incluye «CoH: Opposing Fronts»

INTeres  (C2OEE0E

,r€>35>

Thrustmaster T Wireless 3 en 1

Por la escuadra

OWE’ADGAHAMEDIAQMME

OMMWOW QMMMIIIMMOQWMW s
Si ademds de un sonido impactante el dise-  noras, los canales frontales y envolventes Una de las novedades de «FIFAOBwesellan-  gracias a su D-Pad y ocho botones. Las dos
fio de tus altavoces acompafia pues mucho  tienen una potencia de 20W reales, por los zamiento de faltas ajustando al paloy queel  palancas analdgicas tienen un control opti-
mejor, éna? Y es el caso de este conjuntode  19W del canal central y los 56W del altavoz sistema de control transmite la cercanfaal ~ mizado para realizar regates. Su tecnologfa
Logitech que, a las estilizadas lineas de los  de subgraves. El disefio de dos vias de los poste mediante un efecto de vibracién. Pues  inaldmbrica por radiofrecuencia de 2,4 GHz
altavoces satélites, afiade la posibilidad de  altavoces y la tecnologfa FFD2 producen un bien, con este gamepad de Thrustmastery e otorga una gran comodidad de manejo y
intercambiar el color de las cubiertasde los  campo de sonido uniforme, mientras que el su tecnologfa Immersion TouchSense podrds el botdn “mapping” permite intercambiar

sistema Matriz 5.1 es capaz de recrear sonido
envolvente desde fuentes estéreo. «

hilar fino en los lanzamientos de falta y, por
supuesto, desplegar un fitbol de tiralineas

instantdneamente el control del D-Pad y las
palancas analdgicas. =




Thrustmaster Ferrari GT

Experience Racing

Sube al podio

© VOLANTE Y PEDALES DE GAMA MEDIA © Precio: 59,90 €
© Més informacién: Herederos de Nostromo © www.hnostromo.com

unque a simple vista lo més atractivo de este
Amam,mummm

Ferrari, estamos ante uno de los modelos con
més innovaciones técnicas y, al mismo tiempo, con un
precio mds ajustado. Su volante ofrece una sensacional
respuesta de control gracias a la tecnologfa “Precision
Drive”, que ofrece una resistencia lineal progresiva muy
realista. Ademés, la sensibilidad ajustable permite adap-
tar la resistencia y amplitud de giro al coche que vayas a
pilotar, ya sea en un simulador o un arcade. Otro elemento

que viene de fabula es su centrado con retorno
automético para que el volante vuelva a
su posicién en cuanto se suelta y asf

NGS Vamp

Dispara con ventaja

Si quieres un ratén disefiado para los juegos
de accién en primera persona pero no quie-
res arruinarte piensa en este modelo de NGS,
Por menos de 40 euros tendrés lo Giltimo en
tecnologfa ldser con una resolucidn de 3200
puntos por pulgada, que asegura un soberbio
control, ya avances a toda velocidad dispa-
rando a diestro y siniestro, o estés parado
para disparar con el rifle de francotirador y

la resistencia ofrecida por el freno.

milimétricos. Ademés viene con tres pesas
de 10, 15y 20 gramos para que lo adaptes a
tu estilo de movimiento. Dispone de 5 boto-
nes y otro adicional para cambiar la resolu-
cién y bajaria hasta los 800 ppp para el uso
normal. La ergonomia lograda es realmente
excelente gracias a su disefio y el recubri-

enfilar mejor las rectas tras las curvas més cerradas. Los
pedales de gran tamafio destacan por su progresividad y

Todos los juegos de velocidad incluyen efectos de res- ’\
puesta de fuerza para recrear el agarre, la traccién y los
baches variando la vibracién y resistencia del volante.
Unos efectos que este modelo alcanzan el méximo rea-
lismo gracias a sus dos motores de vibracidn y la tecno-
logfa Immersion TouchSense 2. Respecto a los controles,
dispone dell botones programables, un D-Pad ideal para
controlar la vista en las cdmaras subjetivas
y dos levas digital tras el volante para

¢l cambio secuencial. «

@
Creative X-Fi Aurvana

Paraiso acustico

© AURICULARES DE GAMA ALTA © Precio: 299 €
© Més informacién: Creative © es.europe.creative.com

ite gusta escuchar misica con auriculares o simplemente jue-
gas a altas horas de la noche y no tienes més remedio que po-

b .

Saitek Prth'ght

Les saluda el comandante

\ nértelos, Creative te propone este
m atractivo modelo que integra la tecnologfa m
= Direccion répida y devamrdiadewsmdam = Tecnologfa de sonid
precisa. X—H:Gradaswmnmpaadaddedlulo ¥-Fi en auriculares.
© Sensibilidad dedicada al audio 3D de alta definicién, = Sonio 5. virtual de
configurable. dispone de los sistemas X-Fi Crystalizer, n realismo con
2 Incorpora lo dltimo que restaura los detalles perdidos de los CMSS 3D.
en efectos de formatos comprimidos comoelMP3yde = Cancelacién de ruido
vibracién. g ¥-Fi CMSS 3D que recrea un espectacular y sonido de cafidad.
< Centrado automético. sonido 5.1 envolvente sorprendentemente
real tanto para miisica como pera peliculas INTERES
m y especialmente para juegos con sonido m
4 Un volante para pilotar al limite los CEEEER 3D multicanal. '
Ferrari de tus juegos de velocidad favoritos. = : { J

Yoke System

© CONJUNTO DE CONTROL DE VUELO DE GAMA ALTA @ Precio: A consultar
© Més informacién: Corporate PC © www.corporate-pe.com

Si buscas el no va més en realismo y preci-
si6n de control para pilotar tu avién en «Flight
Simulator» aqui tienes un impresionante
conjunto compuesto por el volante de vuelo
“Yoke" y médulo de acelerador “Quadrant”
con tres palancas. Las barras del volante es-
tén realizadas en acero inoxidable, dispone de
ejes para controlar |a elevacién y los alerones

eintegra un display con un cronémetro para
medir el tiempo de vuelo. El médulo de pa-
lancas de aceleracién dispone de 3 botones
para definir hasta seis configuraciones de
control. En total tiene 14 botones, 1 POV HAT
de ocho direcciones, 7 ejes analégicos y 12
posiciones de modos de control. Ya era hora
de un mando de vuelo actualizado. »




)10 MAS INNOVADOR EN-HARDWARE Y PERIFERICOS PARA TU PC

En nuestra Guia de compras le

F
seguimos la pista a las novedades
Ulad ae COMPras =
para que estés al dia y puedas
La dnica seleccién pensada por y para los jugadores de PC  elegir lo que més te conviene.

Recomendado Micromania ‘ Alternativas

Asus LIN64-5L Sapphire Pure AM2

© 254 € © Informacién: ASUS © esasuscom !

Ya estd aqui el chipset Intel X38, preparado para los actuales
00-2; ‘wdm &M-:hﬁm

gréficas en modo dual “ATI CrossFire”
mumm 29. dobla la transferencia de la

generacion actual.
hmmmamm “over-
hyamnaamm S

W
n
m
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0
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© 264 € © Més informacién: Intel © www.intelcom

meﬂhMyﬂumM
muy bien optimizado. La nueva generacion se

Wum&ﬁmﬁﬁu”!lﬂbwwbw
diumuii&oy-mnﬁhluwz.hp&
del acceso a memoria y a la caché, asi como las instrucciones de
aceleracién multimedia adecuadamente

Procesador

¢l rendimiento
para sacar lo maximo en los juegos.

Sapphire HD 2900XT = Disefiada para la alta definicién

Tarjeta Grafica

prestaciones. Tiene -.:-- 512 MB de
m'hmn-ﬁ'&.hm&

Lreative SoundBlaster
X-Fi Xtreme Audio Notebook

* supone un en

"* | canales. Yius i-hntrﬂhmﬁnbull

. de memoria dedicada. En Vista tendrés audio 3D con el soporte

Y aMydemhj\mm EM.
con auriculares preparate para un genial efecto

Tarjeta de sonido

Teclado y raton

© 79 € © Més informacién: Creative © es.europe.creative.com

n—mmamnmuaum
para los altavoces frontales, lo que asegura una excelente cali-
:‘:m-r :;'"M"':‘mm""“
a que Sumar unos graves
-!u; al “subwoofer” de madera, El
nﬂuﬂhmpﬁﬁﬁlﬂlﬂ&uﬂuﬁuu
los frontales y traseros disponen de 8W RMS por canal.

Altavoces




Actualizar tw PC puede

puedes encontrar si quieres

Mhﬂ.’nb definitiva. Para

jugar a tope con los videojuegos més exigentes.
© Placa base: Presupuesto

Con chipset Intel X38 239€
© Procesador: Intel Core 2 Quad Extreme 4x3GHz 954 ¢
© RAM: 4 GB memoria DDR3 a 1.6 GHz 850 €

© Tarjeta gréfica: 2 nVidia 8800 Ultra en modo SLI 1.200 €
© Tarjeta de sonido: Creative X-Fi Xtreme G. Fatallty 199 €

© Disco duro: 2 x Serial ATA/300 RaptorX (modo RAID) 390 €
© Unidad LG GBWHION 429¢€

© Monitor: Beng FP241W HD1080 789 €
© Altavoces 71: Creative Gigaworks S750 429¢€

© Teclado y rat6n: Teclado Zhoard y ratén Logitech 69 190 ¢
© TOTAL 5.669 €

@ Periféricos extra:
Gamepad Logitech ChillStream 39¢€
Conjunto CH Command Center 600 €
625 Wheel 249 €

convertirse en una locura. No te dejes
por los nombres y prestaciones de los productos.
mnmmmmmW?Muhm?

PLaa itina :

abrumar
Para ello los hemos

Al dia pafa jugar

Aqui te detallamas los componentes La configuracion bésica para garantizar que los
ndhlndthwdqum juegos te fmdtl-i:mmnﬁnuhm
optariamos. Esta es nuestra recomendacicn. Yy un aceptable nivel de detalle.
© Placa base: Presupuesto © Placa base: Presupuesto
ASUS Maximus Formula X38 254 € Con chipsets nForce5 o Intel 975 89€
© Procesador: Intel Core 2 Duo E6850 3 GHz 249 € © Procesador: Athlon 64X2 3800+ o ntel Core2 110 €
© RAM: Kit G.E.LL 2GB DOR li 667 52¢ © RAM: 2048 GB de memoria DDR Il 50€
© Tarjeta gréfica: Sapphire HD 2900XT 354 € © Tarjeta gréfica: nVidia GeForce 8500 GT
© Tarjeta de sonido: SB Platinum Fatallty Champion 119 € o ATl Radeon X2600 Pro 99 €
© Disco duro: Serial ATA WD Caviar 250GB © Tarjeta de sonido: PCI con aceleracién sonido 30 20 €
___T200rpm 16MB caché 62€ © Disco duro: 120 GB Ultra/ATA 133 35¢€
© Unidad dptica: RegrabadoraDVD LG Serial ATA _ 39¢ @ Unidad ptica: regrabadora DVD 2¢
© Monitor: ASUS MW221U 320¢ © Monitor: TFT 19 pulgadas panorsmico 169€
© Altavoces: Creative Inspire T6100 1€ © Altavoces: Conjunto 5.1 35¢€
© Ratdn y teclado: Zboard Merc + Logitech G3 100€ © Ratén y teclado: Logitech Desktop 20€
© TOTAL 1637 € © TOTAL 656 €
© Periféricos extra: Thrustmaster Run “N" 2995¢ @ Periféricos extra: Gamepad Logitech Rumblepad 2 24 €
Saltek X52 99€ Joystick Saitek ST90 1995€
Thrustmaster RallyGT Pro Cluth Edition 139€ Volante y pedales Trust GM3500R 29¢
Alternativas
CH Command Center Saitek Aviator
:sbue ﬂnﬁn.éupmlié """"
© Tel: 932634818

M-ﬁhﬂ:::-nmguﬂ“nﬁh-
pactante gracias necesitas un nuevo
Mm&MWMmMM. este

modelo LCD de 22 formato 16/10
pulgadas con su E .”h

de 1680x1050. Tiene un tiempo de
Mﬂdmwlﬂwﬂ

Si eres un piloto capaz de apurar cada marcha

primer conjunto de volante con 3 pedales para control de
AR

no de mano con mayor tacto o realizar maniobras de punta-

tacén. Ademds, tiene efectos Force Feedback muy realistas.

ViewSonic VX1935WM
www.viewsoniceurope.com

Ideal para los juegos “Games for

Windows™ de Windows Vista




() RESUELVE TODAS TUS DUDAS SOBRE HARDWARE

Consultorio Técnico

Si tienes problemas para hacer funcionar un juego o deseas ampliar tu equipo y no sabes por
ddnde empezar porque es un lio, en nuestro consultorio encontrards la solucién que estds buscando.

SISTEMA OPERATIVO

Acelerar

o o o S O
bonon o «F.E.A.R.» tardan mu-
cho en iniciarse, a veces da la
sensacién de que han quedado
bloqueados. Puede deberse a
que intentan acceder a Internet

por su sistema de seguridad?
Ya he el disco

duro. m Fernando Ojalvir

Esto se debe simplemente a
que algunos ejecutables requie-
ren mas accese a memoria 0
generan varias funciones en el
inicio. Para acelerar el arranque
2n Windows XP puedes utilizar
12 funcién de Prefetch. Para ello
crea un acceso directo en el
zscritorio del juego que quieras
zcelerar, selecciénalo con el
oton derecho, abre las propie-
dades y ve a la pestafia “acceso
directo”. Luego en la linea desti-
no, debes afadir la instruccion
orefetch:], asi por ejemplo para
«\FS Carbonoy la cosa queda-
w2 “C:\Archivos de programa\
Zizctronic Arts\Need for Speed
Carbond\nfs.exe” fprefetch:l

PORTATILES

Menus visibles

Cuando en plena partida con al-
gunos juegos subo o bajo el bri-
llo del panel LCD de mi portatil,
aparece un menii en pantalla y
se queda visible en una esquina,
molestando una barbaridad, EI
caso es que sf responde a las te-
clas para cambiar el brillo, pero
no se va. Y lo més raro es que no
ocurre siempre éPuedo solucio-
narlo? m Santiago Navarro

.2 unica solucién es desacti-
var el mend OSD (“On Screen
Display”) para que puedas su-
o1 0 bajar los niveles pero sin

IDE WCR0MANIA

que aparezca el menu gréfico.
Para ello utiliza la combinacién
ALT+TAB para minimizar el jue-
go y salir al escritorio. A conti-
nuacion pulsa CTRL+ALT+SUPR
para acceder al administrador de
tareas de Windows. Ve a la pes-
tafia de “Procesos” y busca el
programa ATKOSD.exe. Seleccid-
nalo y haz clic sobre “terminar
proceso”. Si no quieres compli-
carte tanto, puedes ir a la con-
figuracion gréfica del juego nor-
malmente dispone de controles
de brillo, contraste y “gamma”.

PLACAS BASE

Casi todos los fabricantes de
placas base crean modelos
pensados para un uso normal
y versiones optimizadas para
juegos que aumentan de precio
al incluir un chip de sonido mul-
ticanal, asi como prestaciones
para “overcloking”, monitoriza-
cion etc. Ademads, suelen admitir
instalacién en modo dual -SLl o
CrossFire- y sus materiales son
més fiables para condiciones de
uso extremas.

TARJETAS GRAFICAS

Activar el Crossfire
Tengo una gréfica Radeon HD
2400 y como se queda algo cor-
ta con juegos como «Bioshock»
habla pensado en adquirir otra
igual para mejorar el rendi-
miento mediante la tecnologfa
CrossFire. El problema es que
no tengo el puente de conexién
entre ambas, no venia nada pa-
recido con la tarjeta gréfica ni
con la placa base. éDénde puedo
adquirir esta conexién entre las
dos graficas? m Gabriel liménez

Estds de enhorabuena porque
la Gltima actualizacién de los
controladores ATl Catalyst, la
version 710, afiade el soporte de
CrossFire por software para las
series HD 2400 y HD 2600, de

e La pregunta del mes

Afinar Windows Vista

forma que no necesitas el puen-
te de conexién entre ambas gra-
ficas. Eso sf, es muy importante
que las dos sean del mismo
fabricante. Puedes descargar
los controladores desde la web

game.amd.com

COMPONENTES
Desactivar el
aumnrranque

Cuando introduzco el DVD de
un juego, éste se ejecuta por su
cuenta e incluso algunos acti-
van el proceso de instalacién, lo
cual resulta a veces muy moles-
to. Ya he probado en las propie-
dades de reproduccién autom4-
tica de la unidad de DVD, pero
no hay ninguna opcién para
deshabilitarla, ¢Hay alguna for-
ma de hacerlo?m Carlos Merino

Si, pero atento: Ve a Inicio-Ejecutar
y teclea regedit para abrir el
editor de registro. Sigue el ca-

Mi ordenador es un Pentium D 820 con 2 GB de memoria
RAM y dos gréficas nVidia GeForce 8600 en modo SLI. Tengo

thMaMﬂm%mmﬂcﬂo—
shock» y «Crysis» con DirectX 10. '
Pero me han comentado que Win-
dows Vista todavifa no va bien con algunos
juegos antiguos o simplemente anteriores a su
lanzamiento ¢Es cierto? m Alejandro Lopez

Aunque por regla general los juegos compatibles con Windows Vista funcionan correctamente,

mino “H_KEY_Local_Machine",
“System”, “CurrentControlSet",
“Services” y “Cdrom”. Haz clic
dos veces sobre “AutoRun” y se
abrird una ventana en la que de-
bes cambiar el valor 1 por el va-
lor 0. También puedes utilizar la
aplicacion “TweakUI", disponible
gratuitamente en la suite “Micro-
soft Power Toys para Windows
XP", que puedes encontrar en
la pagina www.microsoft.com/
spain/windowsxp/downloads/
powertoys/xppowertoys.mspx

PROCESADORES

Doble niicleo a

Con mi procesador AMD 64
X2 4000+ de doble niicleo he
observado que apenas tengo un
poco més rendimiento que con
mi anterior procesador Athion
64. Por lo tanto, tengo la sen-
sacidn que casi nunca aprove-
cho la capacidad real de mi

sf es cierto que al configurar resoluciones muy altas en algunos tftulos como «Company of He-
roes» o «Supreme Commander» se pueden producir blogueos o rendimientos muy bajos. Para
solucionar este problema Microsoft ha publicado un “hotfix" o revisién, que puedes descargar
105/es. También debes instalar una revision para que el
modo SLI funcione correctamente con juegos de DirectX 10, la tienes en

com/kb/936710/es. No olvides actualizar los controladores ForceWare de tu griﬁca con la
ultima versién disponible, que se encuentra en es.nzone.com

de

®



Aunque algunos juegos sacan
maés provecho que otros de los
procesadores de doble ncleo,
todos cargan recursos sobre los
dos nicleos tanto en Windows
Vista como en Windows XP si
estd actualizado con los parches
para doble niicleo. En tu caso el
problema se debe a que algunos
juegos no detectan que los dos
nicleos del AMD 64 X2 funcio-
nen a la misma velocidad, por
lo que cargan todos los recursos
sobre el mas rapido. Debes ins-
talar la utilidad “AMD Dual Core
Optimizer”, que sincroniza la ve-
locidad de ambos nicleos para
que los juegos detecten el doble
nicleo y lo utilicen. Puedes des-
cargarla desde www.amd.com

WINDOWS VISTA

Transferir partidas

Voy a comprar un nuevo PC
con Windows Vista, pero tengo
dudas sobre la transferencia de
archivos con el software “Win-
dows Easy Transfer”, sobre
todo en lo referente a las parti-
das salvadas y perfiles de juego.
¢Es cierto que sélo transfiere
las configuraciones de Internet,

* Como quieres realizar la trans-
ferencia entre dos ordenadores
te recomendamos que uses
algiin cable de datos USB 2.0

g —
5 tus dudas:
b, perfe
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con soporte para “Windows Easy
Transfer”, como el “Belkin Easy
Transfer Cable for Windows Vis-
ta". Légicamente debes instalar
los juegos en el nuevo ordenador
para que se creen las carpetas
correspondientes a las partidas
salvadas, que normalmente es-
tan en “Mis Documentos” o den-
tro de una carpeta. Ahora bien,
no es posible garantizar que
todas las partidas salvadas va-
yan a funcionar porque depende
de la programacién del juego,
fijate que hasta los parches de
actualizacién suelen afectarlas y
hacerlas incompatibles.

DISPOSITIVOS
DE CONTROL

Un teclado con mensaje
Tengo un teclado Logitech G15
que dispone de una pequefia
pantalla LCD y por ahora sélo
he podido utilizarla para ver
mensajes de chat mientras jue-
£0 0 para funciones multimedia.
&Hay alguna forma de sacarle
més partido a esta pantalla en
los juegos? m Francisco Garcia

Pues, si, de hecho puedes sa-
carle mucho mds partido. En
la pagina www.logitech.com/
index.cfm/68/5544&cl=es, tie-
nes diversas utilidades para
la pantalla LCD del Logitech
GI5, asf como la lista de juegos
que lo soportan para mostrar
diversa informacién. Si tienes
un procesador de AMD puedes
utilizar el programa “AMD LCD
Keyboard Applet” para mostrar
la frecuencia de la CPU, memo-
ria y otros. Ademds, en la pagina
www.g15mods.com encontrarés
mas utilidades y mods, asi como
informacién sobre cémo utilizar
el software de edicién para crear
tu propio mod.

Volante virtual

Me encantan los juegos de velo-
cidad pero tengo poco sitio para
instalar un conjunto de volante
y pedales. Me gustaria saber si
existe algtin teclado que per-
mita aumentar el margen del
mecanismo de pulsacién de las
teclas para disponer respuesta
analégica en los controles. Tam-
bién me valdria algtin gamepad,
pero los que he visto son para
juegos de accién en primera

No existen teclados con respuesta
analdgica. Nosotros te recomen-
damos un buen gamepad con
respuesta de fuerza y una rueda
bajo el D-Pad que pueda actuar
como un volante, como el Thrust-
master Run “N” Drive 3 en 1 Rum-
ble Force.

MONITORES

Alternativa en

Mi portatil tiene un monitor
LCD de 13,3 pulgadas que se
me queda pequefio. La Radeon
X1400 da una salida VGA a la
que conecto un CRT de 17", El

Tienes que utilizar el software de
control de la suite AT Catalyst
para poder acceder a la gestién
de los monitores muiltiples, de
forma que podrds intercambiar-
los para hacer que el monitor
CRT sea el principal y el panel
LCD el secundario. Como ATI
no da soporte para portatiles
Dell no podras instalar la tltima
version 710 y tendrds que usar
la utilidad “DH Mobility Modder"
que puedes descargar desde
www.driverheaven.net/modtool

\ i 4 S, el

> «Spartan es juego de estrategia con camara libre que hace gala
de unos gréficos muy detallados de unidades y escenarios. Su motor
grafico esta muy bien optimizado, asf que s6lo necesitas una gréfica
de gama basica como la GeForce 8400 o Radeon HD 2400 para
configurar todos los apartados técnicos en el nivel més alto. Si es algo
mas exigente con el procesador, que debe superar los 2 GHz o ser de
doble nicleo, mientras que la memoria no debe ser inferior a 1 GB de
RAM. No olvides una conexién a Internet de banda ancha para jugar el
modo multjugador a través de GameSpy.

CALL OF DUTY 4. MODERN WARFARE

HELLGATE. LONDON

» La nueva perla del rol de accién exhibe unos graficos a la (itima,
con una version exclusiva para DirectX 10 con alucinantes sombreados
Shader Model 4.0, asi que para necesitas una gréfica de la generacion
actual, GeForce 8 o RadeonHD. ——— — o

También dispone de una version I

en DirectX 9 para gréficas de |

generaciones anteriores. El

procesador debe superar los

2.4 GHz o ser de doble nicleo

y la memoria debe llegar a un

minimo de 1 GB-de RAM. Tiene

sonido 3D posicional con hasta




En el 'espacio, sala h

SPACE SIEGE

Luando eres uno de los ltimos seres humanos vivos, haras lo que sea por sobrewwr. eso en «Spare Siege»
se ohtiene a base de disparos, ciberimplantes, tacticas de combate, ingenieria... y tonBladas de la mejor agcm;. ‘

/
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© GAS POW GAMESISEGA Q ACCIONIROL o FEBRERO 2008

< COMBINARA ROL Y ACCION ofreciendo distintos
modos de jugar, segun tus preferencias y elecciones.

=~ SU ARGUMENTO de ciencia-ficcion serd un apartado
muy importante y tendra tres finales distintos y muchos
cambios, respondiendo asi a tus acciones.

2 TENDRAS QUE DECIDIR si te aplicaras o no
ciberimplantes, cuantos y cuales, y después asumir
las correspondientes consecuencias.

< EL MODO INDIVIDUAL ofrecera cerca de 20 horas de
juego, pero ademas sera muy “rejugable”.

2 TENDRA UN MODO MULTIJUGADOR para ocho
jugadores, con una veintena de misiones y una trama
propia que transcurrira paralelamente al argumento.

I3B MICROMAN IS

sta fuera de toda duda
que pocos géneros
como la accion y el rol
combinan tan bien en
un mismo juego. Los
elementos de rol enriguecen la
accion, y las partes de accion le
dan mayor ritmo al rol. Lo unes,
le pones un atractivo trasfondo de
ciencia-ficcion, y obtienes «Space
Siege. ¢Y esto es todo? Pues por
suerte no, ni muchisimo menos.

LOS ULTIMOS HUMANOS

Cuando los habitantes de la Tierra
contactaron con los Kerak en el si-
glo XXII, poco podian imaginar que

estos corresponderian sus buenas
intenciones con un deseo de ani-
quilar nuestro planeta. Pero asi ha
sido y nuestro protagonista, Seth
Walker, dara comienzo a la aven-
tura a bordo de la nave Armstrong,
la cual contiene a algunos de los
liltimos supervivientes de la raza
humana. Pero en |a nave se han
infiltrado los Kerak, y no pararan

hasta matar al iltimo humano. Si
es que ti se lo permites, claro.

LO CLASICO, Y ALGO MAS

Puedes estar seguro de que
«Space Siegen te va a ofrecer
todos los ingredientes cldsicos
que esperas de un titulo asi: enor-
mes niveles dentro de una nave
inmensa, muchos disparos »»

- Lucha en los pasillos de tu nave contra
- los alienigenas que han dejado a la
- raza humana al borde del exterminio




i

et - SRR\

A NADIE SE ABURRE EN LA "ARMSTRONG". La nave colonia en la que has escapado de la Tierra antes de que fuera
aniquilada no te va a permitir hacer turismo, y lo mas facil sera que no abandones el blaster ni para ir al bafio.

jiry @" e
<« iTODO EN UND! T
Accion en tercera
persona, elementos
tacticos y una buena
dosis de rol seran las
armas de este nuevo
juego que nos llega de
los responsables de [a
serie «Dungeon Siege» y
que promete suministrarnos

! i i | D
; partidas muy emacionantes. \“\;‘ .

b—n

A SETHY HARVEY: LA PAREJA DE MODA. Ti manejaras a Seth Walker, protagonista del juego. Y en todo momento
irds bien acompafiado por el robot HR-V 0 “Harvey”, al que podras modificar para adaptarlo a tu estilo de juego.

$CUANTO TE QUEDA
DE HUMANIDAD?

£ DOS CAMINOS A ELEGIR. Desde el principio
de la accién, tendrds que elegir entre aplicarte
ciberimplantes en tu cuerpo -que te pondrén las
cosas més faciles- o rechazarlos y aplicérselos a I
tu robot HR-Y, un camino més duro de seguir
pero que tendrd su propia recompensa.

@ EL PODER NO ES GRATUITO. Con-
vertirte en cyborg tendré consecuencias:
ti, no accederds a algunas habilidades : £

¥... ¢Quién sabe qué mds te espera? 4 : A [VAYA CON LOS KERAK! Feos, peligrosos y con mal genio. Asi son los Kerak, alienigenias que acaban de
il destruir la Tierra y, para rematar, pretenden exterminar a los pocos seres humanos vivos que quedan.

=
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»- iINSTALAR Y DISPARAR!
La accion de «Space Siege» sera
tan inmediata que no tendra
tutorial y, segun su creador, no
hara falta leer manual alguno
‘- para empezar a disfrutarlo. m

e R B —— *
A

o

PASAOS POR AQUI Y LO VEIS...

£ «SPACE SIEGE» LO FIRMA... Chris Taylor. Creador de «Total Annihi-
Iation», «Supreme Commander» y «Dungeon Siege». iCasi nadie!
B ASI ES MI JUEGO. Taylor tuvo la amabilidad de explicamos en Lon-

dres todos los pormenores de la creacin de «Space Siege» durante un

buen rato, mostrarnos parte del juego y atin le quedé tiempo para posar
con «Microman(a» asf de sonriente y entusiasta. iGracias, majo!

M0 MICROMANIA

»» y enemigos, momentos de
emocidn y un montdn de mejoras
para tu personaje. Lo mejor de la
accién y el rol.

Pero ademas, «Space Siegen
intentara ir mas alla, empezando
por un argumento dinamico que
cambia con tus decisiones, y estas
mismas decisiones que afectardn
al juego en muchos modos. Segtin
acabes con tus enemigos, te en-
contraras distintos ciberimplantes
que pueden mejorar tus habilida-
des: mejor punteria, mas veloci-
dad, potencia... si te los aplicas
sobre tu propio cuerpo, las cosas
seran mucho mas faciles. Pero

no siempre el camino mas fécil
es el mejor, y tu evolucion como
soldado implicard la pérdida de
humanidad y, tal vez, algo mas.

UN COMIENZO SENCILLO

Y un final complicado. Tardaras
minutos en sumergirte en la ac-
cion de «Space Siegen por su
sencillez de manejo y su accion
rapida y vibrante, pero mucho
tiempo en abandonar la diversion
que ofrecerd. Las innumerables
posibilidades de mejoras aplica-
bles a tu personaje o al robot que
le acompaiia, los diversos estilos
de juego que admite, las relaciones

con los personajes no jugadores
y las consecuencias de cada una
de tus decisiones haran que su
historia transcurra por distintos
caminos hasta desembocar en
uno de los tres finales posibles.
Y cuando llegues al final de este
modo individual, te espera un mul-
tijugador cooperativo para ocho
jugadores, con veinte misiones
mds y un argumento propio.
Pero antes, tendras que salvara
la humanidad y vivir una aventu-
ra de ciencia-ficcion inolvidable.
«Space Siegen no te pondra las
cosas faciles, pero divertidas...
apostariamos a que si. m TG.G.



A EL COMPANERO PERFECTO. Tu robot HR-V no es un simple adorno: es eficaz en combate, puede asumir un
monton de tacticas bajo tu mando y podras utilizar con él los ciberimplantes si decides no aplicartelos a ti mismo.

3

A KILOMETROS DE NAVE. El interior de la nave colonia Armstrong serd de
tamafio colosal, repleto de niveles y escenarios de caracteristicas diferentes.

yi ‘
{ "1 \

> La aceion de «Space 51'6'9!!» ysu }

| \‘ | \o{"

- argumento cambiaran y se adaptarén '-;‘i
2 0 . »3 - % .
. a u’s e’ i y h de ’l.lgar . A COMO ACABAR CON UN KERAK. Pues de mil formas distintas, porque «Space Siegen dejara que tu estilo de juego

sea el que domine: mds tactico y cerebral, o bien yendo “alo loco™ a llevarte por delante todo bicho que veas moverse.

"
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3Ya has llegado al final de este nimero? No te preocupes, que aun queda diversion.
S ' En el DVD vas a encontrar lo que necesitas para darle mds juego a tu PC. Demos
' jugables, videos, especiales, actualizaciones y un juego completo original. jiDisfritalo!!

342 \VICROMANIA

» Demos Jugables |
» Crysis ’
* Unreal i
Tournament 3 ;
e, | The M ¢
* Zoo Tycoon 2 ; f s ’
miiiss | | OF JNIGMCE
* Turbobrain © Gloare sk © CompatiesHouse of s © Wisons: Costetine @ Expusie: 15349
a ciudad de Nueva York es el
P Actvalizaciones escenario mas adecuado para
ambientar esta aventura gréfi-
* Pro Evolution ca llena de misterio e investigacion
Soccer 2008 y que tiene lugar en el afio 2044, un
. momento en el que comienza una
* MotoGP 07 nueva era bajo un tnico gobierna
mundial. Ti encarnarés a Peter
> Extras : | ::gg:{;n:%teiﬁ?engmlgu:nsznv:
* Panda Antivirus : trama inesperada tras ser testigo de
2008 versién : como la policfa se lleva a uno de sus
vecinos. No te quedard mas reme-
de prueba. dio que averiguar qué estd pasando
* DirectX 9.0¢ y asi desvelar una conspiracion que
ni tt mismo sabes hasta donde te
* Drivers Catalyst llevard. éQué es lo que estapasando [T 12" JRWARE g
para tarjetas realmente? Te sorprenderss... Laa Y
Radeon |
Series X/HD SR ) loque hay que tener
» Drivers ForceWare ; © S0: Windows 98/ME/2000/XP © CPU: Pentium Il 800 MHz
© RAM: 256 MB © HD: 500 MB © Tarjeta grifica: Aceleradora 3D con 64 MB
para tarjetas ! © Tarjeta de sonido: 16 bit © DirectX 8.1
GeForce 6/7/8X |
Ls aplicacién interactiva del VD E : L . uda?
e iomrmeiniadl R P LAS CARATULAS ORIGINALES DE LA COLECCION ;Necesitas ayvda
troducir of DVD-ROM en ef lector ; SEF
¢! ordenador. Selecclona después iCompleta tu coleccidn con las cardtulas originales! Si prefieres coleccionar 24 . g .
# programa que e interese y pulsa hmgu._‘_':.“.wuhﬁhp o M Si tienes cualquier
e toasdow | ! | secaria de in funda y derie In vuelta. jMds ficil, imposibie! problema con los
ue regala junto con la revista ha F i _ %7 programas incluidos
sl someic 2 b s et - el < %'en el DVD, puedes
b L “ contactar con nuestro
B e . : 2" Servicio de Asistencia
222 incluidos en el DVD pertenecen +'* Técnica (SAT) por i
2 sus respectivos autores y Micro- . _correo electrénico: L
‘| mania publica bajo su autorizacién =ik pars
expresa los programas que distri- 5 . T
e _ satmicromania@micromania.
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. Lrysis BEMO.Y,
*.- Una misidn completa : i e NI
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© Distribuidor: Electronic Arts
@ Lanzamiento: Noviembre 2007 !
(. ~ @ldioma: Inglés @ Espacio: 1800 MB [15
+ ' Tenfamos tantas ganas de jugar a la demo
0" de «Crysis» como td, y por fin te la podemos ;
{,.‘:k ofrecer. Créenos, la espera ha merecido la 'y "‘ |
" pena porque toda la espectacularidad visual, “ ’
* la jugabilidad y la genial ambientacion del ;

" juego de accion de Crytek aparecen con-
(. - centradas en la version demo. Se trata de .& g
~ lamisién con la que da comienzo el juego y ’, (o=
) £
!

' te lleva a un archipiélago del Mar de China \\\‘ <
ocupada por fuerzas del ejército norcorea-

' no, pero algo mas peligroso y extrafio se ocul-
ta en la espesura... Con la demo, pondras a prue- v
ba las caracteristicas de tu nanotraje, combatirds con
diferentes armas configurables y pilotaras vehiculos. o

Aparte, la demo también te permite acceder al s

_ editor de mapas que vendra incluido con el juego,

bautizado como Sandbox 2 Game Editor.

(™) Lo que hay que tener

©$0: Windows XP/Vista @ CPU: Pentium 4 2.8 GHz ©RAM: 1 GB
©HD: 21 GB © Tarjeta grifica: Aceleradora 3D compatible Direct3D con 256 MB
©Tarjeta de sonido: Tarjeta de Sonido 16 bit © DirectX 9.0¢
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Panda Antivirus 2008 Trial m

Olvidate de los virus durante 30 dias

© Género: Antivirus @ Compaiifa: Panda Security © Distribuidor:

Panda Security @ Lanzamiento: Disponible @ idioma: Castellano

En cualquier momento, un virus o cualquier otro tipo de amenaza
puede dar al traste con la informacién de tu ordenador o con
el propio ordenador. Para protegerte de estos ataques, Panda
Security ha desarrollado su Panda Antivirus 2008 con la tecno-
logia Megadeteccién que elimina virus, spyware, adware, estafas
online... y lo hace del modo més sencillo que puedas imaginar y
consumiendo muy pocos recursos mediante su motor Ultrafast.
Instala esta versién de prueba y disfruta de treinta dfas de tranqui-
lidad y proteccién completa ante mas de un millén de virus.

Call of Duty 4 Lo que hay que tener
Modern Warfare 50: Windows XP/Vista

Una misidn con los marines ©CPU: Pentium 4 2.4 GHz
e maEREE > oo ewainn cnsasesess e'"tmz"n
ggel:::md‘;m eCompaﬁla:m ©HD: L4 GB
IS ﬂﬁ’d‘m
4 Todas las y < Tarjeta gréfica:
herramientas G)La.numienlu. %0
e ©ldioma: Inglés © Espacio: 1300 MB

necesarias.
El paquete Panda

La accion bélica inspirada en la guerra

EE I i e
los programas B sacional espectacularidad de la saga «Call
necesarios para of Duty» que en esta entrega retorna al PC

combatir 125 con una realizacion técnica sobresaliente.

amenazas que En la demo tomarés parte en una misién a
pueden afectar a cargo de los marines estadounidenses. El
IPECUCEREER:  objetivo de la misidn consistird en asegu-

tu ordenador. rar una zona para hacer posible la llegada
= <Y ¥ de los carros de combate MIA2 Abrams.
‘ Podrés seleccionar entre diferentes nive-
les de dificultad para completarla.



. Tournament I

Tres arenas de co

©Género: Accidn @ Compafifa: Epnc
Midway @ Distribuidor: Virgin PLAY

- @Lanzamiento: Noviembre 2007
» ©ldioma: Inglés @ Espacio: 741 MB

., La gran aficidn a la accién online
. se debe a sagas como «Unreal
.Tournamenty», cuya dltima

* entrega irrumpe estos dias.

Atentos los aficionados a la
- accion multijugador por-
» . que viene cargado de

. innovaciones, modos

s+ de juego, armas y

. graficos geniales.

L La demo consta de tres
escenarios para Deathmat-
ch, Vehicle CFT, Duelo y Dea-
thmatch por equipos, y podrds

s+ jugar contra bots o humanos.
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*(™) Lo que hay qué tener

©50: Windows XP/Vista © CPU: Pentium 4 2 GHz ©RAM: 512 MB

©HD:1GB © Tarjeta grafica: Aceleradora 3D compatible Direct3D con 128 MB

©Tarjeta de sonido: Tarjeta de Sonido 16 bit © DirectX 9.0c

™

MO\
0 [_com[ND!\DA
o Mil:muhnl-l“

: | ©Cursores: Movimiento ©Raton: Vistas ©Bot6n izq: Disparo © Espacio: Saltar

(4 ”

Actvalizaciones. |

Actualizacién a la versién
L1. Este archivo soluciona
algunos problemas de texto
encontrados en el juego, ade-
mds de las ralentizaciones
gue se sufran en el modo
multijugador. Igualmente,
soluciona toda una serie de
errores de menor importan-

<ia para pulir el juego.

» Moto 6P 07
Actualizacién a la versién
L1. Con este archivo se solu-
cionan algunos problemas
encontrados en este juego de
velocidad que se presentaban
2l pulsar Control+ALT+Sup
en una partida, ademés

" de corregir vibraciones de
los mandos ForceFeedback
durante el modo pausa.

144 \VICROMANIA

Zoo Tycoon 2
Extinct Animals

© Género: Estrategla © Compaiiia: Blue Fang
Games @ Distribuidor; Microsoft

© Lanzamiento: Por determinar
©ldioma: Inglés © Espacio: 250 MB

Si te parece que|ugarcontumascota&s
divertido imagina tener a tu disposicién
todo un parque zoolégico. Ademds, la
estupenda serie de “tycoons” de Micro-
soft, nos trae en esta expansion exdticas
especies ya extintas. En la demo jugaras
un escenario completo que abarca dos
modos, libre y campafia. El escenario en
campaiia incorpora un tutorial para fami-
liarizarse con las claves del juego desde
el principio. Dispondrés de 100.000 $ de
crédito para mejorar tu parque.

Lo que hay que tener

©850: Windows XP/Vista
©CPU: Pentium 4 1.8 GHz
©RAM: 512 MB

©HD: 250 MB

© Tarjeta gréfica:

Turbo BRAIN Lo que hay que tener
Tres uieraciu ©50: Windows 95/98/

© Género: Hablidad © Compafia: Micronet. omwmmw - ."'"m“
@ Distribuidor: Micronet ©RAM: 64 MB

@ Lanzamiento: Ya disponible ©HD: 200 MB

S Sl So e oo ©Tarjeta gréfica:
¢Mantienes en forma tu cerebra? A todos Aceleradora 30

nos pasa que cada vez nos cuesta més compatible Direct3D con
hacer las cuentas del cambio en la cafete- 64

rfa y eres incapaz de recordar el teléfono ~ ©Tarjeta de sonido: 16 bit
que te did aquella chica que conociste ~ ©DirectX 20

ayer... Llega en tu ayuda ¢Turbo Braina,un =" T oIS
divertido juego de puzzles en la linea del ~ Coniroles besicos:
famoso «Brain Training» de la Nintendo ~ ©Raén: Todos los controles
DS que sirve para ejercitar tu mente. En disponibles

la demo tienes un modo de entrenamien-
to con diferentes ejercicios de memoria,
habilidad y célculo con los que mejorar,
divirtiéndote, tus aptitudes mentales.

Drivers ForceWare 163.71 m

Controlador y aplicaciones al dia

©Soporte: Tarjetas gréficas GeForce Series 6000, 7000 y 8000

© Compaiifa: nVidia © |dioma: Castellano © Tamaio: 69MB XP / 56MB Vista
En nuestra aplicacion de este mes, incluimos un selector con los
controladores para tarjetas graficas de nVidia y AT, que abarcan
la gran mayorfa de modelos disponibles en la actualidad. Desde
el menti del DVD sélo tienes que seleccionar el tipo de tarjeta y tu
sistema operativo para instalarlo.

® ForceWare 163.71 para Windows XP 32 bits: Controlador
con certificacién WHQL. Actualiza las funciones y mejora la
compatibilidad en configuraciones de una sola GPU o dos en SLI.
® ForceWare 163.71 para Windows Vista 32 bits:Controlador
con certificacion WHQL. Actualiza las funciones y mejora la
compatibilidad en configuraciones de una sola GPU o dos en SLI.

Drivers Catalyst 7.9
Controlador y aplicaciones al dia

©Soporte: Tajetas gréficas Radeon Series XyHD
©Compafiia: ATI © dioma: Inglés © Tamaflo: 36 MB XP /38 MB Vista

En nuestra aplicacién de este mes, incluimos un selector con los dri-
vers de nVidia y ATl, que abarcan la gran mayorfa de tarjetas graficas
en la actualidad. Desde el ment del DVD sélo tienes que seleccionar
el tipo de tarjeta y sistema operativo para instalarlo.

® Catalyst 7.9 para Windows XP 32 bits: Controladores con

la certificacién WHQL, en la version V8.411 que mejoran el
rendimiento y la compatibilidad en la funcién dual Crossfire.
Catalystlsmw&dws\'lshnbits:&ntmhdomm

la certificacién WHQL, en la versidn V8.411 que mejoran el
rendimiento y la compatibilidad en la funcién dual Crossfire.



Y EN EL PROXIMO NUMERO DE Wlmmanla

No te plerdas...

A BLACKSITE (cmbatJmus a los alienigenas
mas terrorificos en el nuevo ;uegn de M'J idway.

A K‘NE & LYNCH La accion mas cinematogra-
fica llega al PL. Te contamos todo del juego.

s
: ) ' _

iLlega el juego que

pondra patas arriba

el mundo de la accion! R oo
Y en nuestro DVD

GOTHIC I oigneipira e

iVive el me;or ml enel umverso fantéstlco de «Gothicy!

Y ademas, las mejores demos jugables del mes, prewews extrés % ]
especiales, actuahzac:ones Y mucho més INO telo puedes p.ferderr

"ota: Los contenidos de esta pdgina pueden cambiar en funcidn de la actualidad.



